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Esta guia enciclopédica ilustrada del mundo de la Tierra Media y las Tierras
Imperecederas reune todos y cada uno de los aspectos importantes de la enorme
cosmologia de J.R.R. Tolkien. Mas de 500 entradas por orden alfabético cubren cinco
areas tematicas principales: Historia, Geografia, Sociologia, Historia Natural y
Biografia, y constituyen la obra de referencia mas accesible y de mas facil lectura que
se haya publicado sobre el gran escritor inglés.

Los mapa, arboles genealdgicos y tablas cronoldgicas, junto con las ilustraciones de
gentes, lugares y acontecimientos, muestran al lector toda la dramatica envergadura y
el esplendor del mundo tolkiniano.

Asi pues, esta vasta enciclopedia es una ampliacion que enriquece los datos recogidos
den el Bestiario de Tolkien, ya que describe con detalle términos ya conocidos e incluye
otros nuevos que aumentan la informacién sobre los personajes y sucesos de la Tierra
Media.



David Day
Tolkien: Enciclopedia ilustrada

ePub r1.0
Banshee 03.06.14

més libros en epubgratis.org



Titulo original: The lllustrated Enciclopedia
David Day, 1992
Traduccion: José Lopez Jara

llustraciones: Ivan Allen & Sarah Ball & Graham Bence & Rachel Chilton & Sally Davies & Andrew Mockett &
Tracey O’Dea & Liz Pyle & Victor Ambrus & John Blanche & Jaroslav Bradoc & Allan Curless & John Davies
& Michael Foreman & Linda Garland & Pauline Martin & lan Miller & Sue Porter & Lidia Postma

llustracién de cubierta: lan Miller

Editor digital: Banshee

ePub base r1.1



DAVID DAY



A mis padres Alan y Jean Day

TR







PROLOGO

Esta enciclopedia de la Tierra Media y las Tierras Imperecederas ha sido concebida
como una guia del lector para el mundo de J. R. R. Tolkien. Fue pensada para informar
y distraer a aquellos lectores que deseen usarla como un medio para explorar el mundo
imaginario y el sistema mitolégico mas complejo y detallado de nuestra literatura.
Durante anos se sucedieron las conjeturas sobre muchos de los aspectos del mundo
de Tolkien. Sin embargo, no fue hasta que se publicaron a titulo péstumo los muchos
manuscritos y cartas de este autor que los lectores pudieron comenzar a responder a
las tres preguntas mas esenciales acerca del mundo de Tolkien: donde, cuando y por
que.

En varias cartas escritas durante la década de los cincuenta, Tolkien reconocia que la
localizacion de su mundo confundia a la gente a menudo: «jMuchos criticos parecen
suponer que la Tierra Media es otro planetal». Para él, ésta era una conclusion
sorprendente, porque €l no tenia la menor duda acerca de su ubicacién: «La Tierra
Media no es un mundo imaginario. EI nombre es la forma moderna de
midden-erd>middel-erd, un nombre antiguo para la oikoumene, el lugar donde moran
los hombres, el mundo real y objetivo, especificamente opuesto a los mundos
imaginarios (como el Pais de las Hadas) o los mundos invisibles (como el Cielo o el
Infierno)».

Diez afios mas tarde, Tolkien le daba a un periodista una ubicacion geografica exacta:



«la historia ocurre en el noroeste de la Tierra Media, que en latitud equivale a la zona
costera de Europa y la ribera septentrional del Mediterraneo... Si se considera que
Hobbiton y Rivendel tienen la misma latitud aproximadamente que Oxford (como era mi
propésito), entonces Minas Tirith, a novecientos kildbmetros al sur, tendra la latitud de
Florencia. Las Bocas del Anduin y la antigua ciudad de Pelargir tienen la latitud de la
antigua Troya, mas o menos». La peculiaridad del mundo de Tolkien no es el dénde,
sino el cuando: «El escenario de mi cuento esta en esta tierra, la que ahora habitamos,
pero el periodo histérico es imaginario». Y en otra carta dice: «Me imagino que he
creado un tiempo imaginario, pero no he dejado de tener los pies en el suelo de mi
madre tierra en cuanto a escenario fisico».

Ese tiempo imaginario es un tiempo mitico, justo antes de las primeras historias
escritas de la humanidad y del nacimiento de cualquier civilizacion histérica. Se inicia
con un nuevo mito de la creacion que resulta en el surgimiento de un planeta plano
dentro de esferas de aire y luz. En él moran los divinos Valar, y los elfos y enanos, ents
y orcos. Pero, antes de que la raza humana aparezca, transcurren treinta mil afios de
historia de este mundo. Pasan otros tres mil novecientos afios antes del cataclismo que
destruye la cultura semiatlante de Numenor, que provoca que este mundo mitico se
transforme en el mundo esférico que hoy en dia conocemos. Los sucesos de los
restantes cuatro mil afios en los anales de Tolkien estaban pensados para llevar «a la
larga, e inevitablemente, a la historia ordinaria».

Toda esta creacion y estos ajustes nos conducen a la tercera pregunta obvia respecto
al mundo de Tolkien: ¢por qué? ;Por qué quiso Tolkien reinventar nuestro mundo,
dandole una nueva historia (0 una prehistoria mitica) en un tiempo imaginario? De
nuevo debemos buscar la respuesta en su correspondencia personal.

«Desde muy joven me dolié la pobreza de mi amado pais: no tenia historias propias, no
de la calidad que yo buscaba y encontraba en las leyendas de otros paises. Habia
historias griegas, celtas, neolatinas, germanicas, escandinavas y finesas; pero nada
inglés que no fueran cuentos bastante pobres para nifios».

Esa fue la gran ambicién de Tolkien. Su obsesién era tan grande que podria decirse
que los comprobados meéritos literarios de su historia épica E/ Serior de los Anillos
eran casi una preocupacidn secundaria. Por muy importante que fuera la novela,
cualquier andlisis de la vida y obra de Tolkien nos revela que su mayor pasion y su gran
aspiracion se centraban en la creacion de un sistema mitolégico completo para el
pueblo inglés.

«Mi intencion era crear un conjunto de leyendas mas o menos relacionadas, que fueran
desde lo enorme y cosmogoénico hasta el nivel del cuento de hadas romantico... y que
pudieran llevar una sencilla dedicatoria: a Inglaterra; a mi pais».

Asombra lo impresionante de esta empresa. Seria como si Homero, antes de escribir la
litada, o la Odisea, hubiera tenido que inventar primero toda la mitologia y la historia
griegas. Lo mas notable es que Tolkien realmente consiguié cumplir sus propdsitos en
un grado extraordinario. Hoy, tan sélo cinco décadas después de la publicacion de E/
Hobbit, los hobbits de Tolkien son una parte tan convincente de la herencia inglesa,
como los duendes lo son de la irlandesa, los gnomos de la alemana y los trolls de la
escandinava. De hecho, ahora mucha gente no sabe que los hobbits fueron inventados
por Tolkien y suponen que, de un modo u otro, siempre nos acompafaron. Sin
embargo, los hobbits no son la unica creacion de la mente de Tolkien que ha invadido
nuestro mundo. Los orcos, ents y balrogs también se han abierto camino, pero lo que
es aun mas evidente es que redefinié y estandarizé para siempre muchas criaturas
mitoldgicas que no estaban totalmente claras. El elfo y el enano son hoy muy distintos
gracias a Tolkien; y Gandalf se ha convertido en el modelo definitivo de mago, a la
altura de Merlin, cuyo mito tardé mil afios en crearse.

A medida que pasa el tiempo, mas y mas elementos del mundo inventado por Tolkien



invaden nuestro mundo real. Hay ordenadores que reciben el nombre de Gandalf,
aerodeslizadores que se llaman Sombragris, librerias con el nombre de Bilbo,
restaurantes llamados Frodo, joyerias Gimli, suministros de tiro con arco Legolas,
peluquerias Galadriel, empresas multinacionales Aragorn y juegos de ordenador con
nombres como Gondor, Rohan, Imladris o Lothlérien.

Aunque Tolkien nunca imagind la masiva adopcion popular y comercial de su mitologia,
si que habia pensado en llamar la atencion especifica de quienes estaban fascinados
por los mitos y el folclor. En la misma carta en la que hablaba de su deseo de crear una
mitologia para Inglaterra, Tolkien también definia la extension de sus ambiciones y
como, en sus fantasias mas extravagantes, esperaba que otros se implicaran en su
mundo.

«Definiré algunas de las principales historias con todo detalle, y dejaré muchas otras
tan solo esbozadas. Los ciclos deberian unirse en un todo majestuoso, pero al mismo
tiempo dejar sitio para otras mentes y otras manos, que trajeran pintura, musica y

dramay.
Ll

De nuevo, y en gran medida, Tolkien consiguio esos objetivos: muchas otras «mentes y
manos» han estado trabajando. Su obra inspiré a multitud de artistas, varios musicos y
un cierto numero de interpretaciones dramaticas. Una de las principales contribuciones
a esta enciclopedia ha sido hecha, sin lugar a dudas, por los muchos artistas cuyos
dibujos y cuadros originales siguen iluminando y celebrando el mundo de Tolkien.
Aparte de las emotivas contribuciones visuales de sus artistas llenos de talento, esta
enciclopedia también pretende orientar e informar a los lectores, primero mediante su
contenido de referencias, muy detallado y preciso, y segundo y a un nivel mas general
intentando arrojar luz —en palabras del propio Tolkien— sobre el «todo majestuoso» de
su mundo.

Para lograr estos fines, la enciclopedia se ordena en cinco secciones principales:
historia, geografia, sociologia, historia natural y biografias. A su vez, cada seccién
intenta aumentar la comprension de los lectores y su disfrute del mundo de Tolkien.



Quiere ser, ademas, una util obra de consulta para las obras de este autor, pero
también es una celebracion de la fantasia de un gran narrador y creador de un mundo.



LA VIDA Y OBRAS DE J.R.R. TOLKIEN
1892 John Ronald Reuel Tolkien nace el 3 de enero, de padres ingleses, en
Bloemfontein, Surafrica. Su hermana, Hilary, nace en 1894.
1985 La madre (Mabel Tolkien) se lleva a los hijos de regreso a Birmingham,
Inglaterra. El padre (Arthur Tolkien) se queda en Surafrica.
1900 Ronald comienza sus estudios en el King Edward’s Grammar School.



1904 La madre muere a los 34 arios, de diabetes.

1905 Los huérfanos se van a vivir a casa de una tia en Birmingham.

1908 Ronald comienza su primer curso en Oxford.

1913 Ronald pasa el examen de Honours Moderations.

1914 Ronald se promete con su novia de la infancia, Edith Bratt. Estalla la Primera
Guerra Mundial. Regresa a Oxford para terminar su licenciatura.

1915 Obtiene la licenciatura con honores de primera clase en lengua y literatura
inglesas. Es destinado a los Fusileros de Lancashire.

1916 Se casa con Edith Bratt. Marcha a la guerra en Francia. Presenta en accion en el
Somme como segundo teniente. Regresa a Inglaterra con heridas causadas por una
granada.

1917 Mientras esta convaleciente comienza a escribir ELSILMARILLION. Nace su primer
hijo, John.

1918 Es ascendido a teniente y destinado en Staffordshire. Finaliza la guerra. Vuelve
con su familia a Oxford, en donde se incorpora al equipo que prepara el New English
Dictionary.

1919 Trabaja como tutor independiente en Oxford.

1920 Es nombrado lector de lengua inglesa en la Universidad de Leeds. Nace su
segundo hijo, Michael.

1924 Pasa a ser profesor de lengua inglesa en Leeds. Nace su tercer hijo, Christopher.
1925 Tolkieny E. V. Gordon publican SIRGAWAINY ELCABALLEROVERDE.

1926 Comienza su amistad con C. S. Lewis.

1929 Nace Priscila, su hija menor.

1936 Tolkien termina ELHOBBIT. Da su conferencia « BEOWULF:LOS MONSTRUOS Y LOS
CRITICOS».

1937 Publicacion de ELHoBBIT. Tolkien comienza a escribir una secuela que acabara
siendo ELSENORDE LOSANILLOS.

1939 Tolkien da su conferencia sobre « CUENTOSDE HADAS». Trabaja sin descanso en
ELSENORDE LOSANILLOS durante toda la guerra.

1945 Termina la guerra. Tolkien es elegido Merton Professor de lengua y literatura
inglesas en Oxford.

1947 Envio de una prueba de ELSENORDE LOSANILLOS a los editores.

1948 Completa ELSENORDE LOSANILLOS.

1949 Publicacion de EGIDIO,EL GRANJERO DEHAM.

1954 Publicacion de ELSENORDE LOSANILLOS, volumenes | y I

1955 Publicacion de ELSENORDE LOSANILLOS, volumen IIl.

1959 Tolkien se jubila como profesor.

1962 Publicacion de LASAVENTURAS DETOMBOMBADIL.

1964 Publicacién de ARBOLY HOJA.

1965 Se publican las ediciones de bolsillo norteamericanas de  ELSENORDE
LOSANILLOS y comienza el culto a la novela en los recintos universitarios.

1967 Se publica ELHERRERO DEWOOTONMAYOR y THEROADGOESEVERON.

1968 Los Tolkien se mudan Poole, cerca de Bournemouth.

1971 Muere Edith Tolkien, a los 82 afios de edad.

1972 Tolkien regresa a Oxford. Recibe la Cruz del Imperio Britanico de manos de la
reina.

1973 El 2 de septiembre muere J. R. R. Tolkien, a los 81 afios de edad.

PUBLICACIONES POSTUMAS:

1976 THEFATHERCHRISTMASLETTERS.

1977 ELSILMARILLION.

1980CUENTOSINCONCLUSOS DENUMENORY LATIERRAMEDIA.

1981 THELETTEROF J. R. R. TOLKIEN.



1982MR.BLISS.

1983 THEMONSTERSAND THE CRITICS AND OTHERESSAYS.

1984 HISTORIADE LATIERRAMEDIA:
1985HISTORIADE LATIERRAMEDIA:
1985HISTORIADE LATIERRAMEDIA:
1986HISTORIADE LATIERRAMEDIA:
1987HISTORIADE LATIERRAMEDIA:
1988HISTORIADE LATIERRAMEDIA:
1989HISTORIADE LATIERRAMEDIA:
1989HISTORIADE LATIERRAMEDIA:

ELLIBRODE LOSCUENTOS PERDIDOS |I.
ELLIBRODE LOSCUENTOSPERDIDOS |I.
LASBALADASDEBELERIAND.
LAFORMACION DE LATIERRAMEDIA.
ELCAMINOPERDIDO.
LACAIDADENUMENOR.
ELANILLODEMORGOTH.

LAGUERRADE LSSJOYAS.



HISTORIA

EL CONTEXTO HISTORICO DE LOS CUENTOS DE LATIERRAMEDIAY

LASTIERRASIMPERECEDERASDE J. R. R. TOLKIENES TAN VASTO Y COMPLEJO QUE SIN DUDA
ESTA GUIA DE SUS EPOCAS PRINCIPALES, ACOMPANADA DE TABLAS CRONOLOGICAS E

ILUSTRACIONES, SERA DE GRAN VALOR PARA EL LECTOR. LAGUIA SE DIVIDE EN OCHO EPOCAS
PRINCIPALES, DESDE LA CREACION DEL MUNDO HASTA LATERCERAEDADDELSOL,QUE TERMINO
POCO DESPUES DE LAGUERRADELANILLO. ESTOSIGNIFICA UNA HISTORIA CONTINUA Y

DETALLADA DE MAS DE TREINTA Y SIETE MIL ANOS. LOQUE AQUI SE PRETENDE ES UN SENCILLO
ESQUEMA EXPLICATIVO DE ESAS EPOCAS Y UNA CRONOLOGIA DE LOS ACONTECIMIENTOS QUE

OCURRIERON EN SU TRANSCURSO.
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LA CREACION DE ARDA

Segun el «Ainulindaléy», el primer libro de EI Silmarillion, cuando no habia mas que
oscuridad y un gran Vacio, existia un Ser omnisciente que vivia solo en la nada. Se
llamaba Eru el Unico o, como lo llamarian después los elfos, lluvatar.

Este era el Ser que para Tolkien seria el origen de toda creacién. A lo largo del
«Ainulindalé» Tolkien nos cuenta como los pensamientos elementales de lluvatar se
convirtieron en una raza de dioses, llamados los Ainur (los «santos») y como mediante
el poder de Su espiritu —la «Llama Imperecedera»— lluvatar otorgd a los Ainur la vida
eterna.

Para esta raza de dioses, lluvatar creé una morada en el Vacio, que recibié el nombre
de Palacios Intemporales. Aqui, lluvatar ensefid a los Ainur a cantar, y éstos se
convirtieron en un enorme coro celestial. De la musica de estos espiritus divinos surgio
una sagrada Vision que era un mundo esférico que giraba en el Vacio.

Arda, el mundo de Tolkien, literalmente surgié del canto, y cada miembro de la hueste
celestial tuvo una parte en su concepcion, incluso el poderoso espiritu satanico llamado
Melkor, quien cantaba sobre la lucha y la discordia. Sin embargo, la Musica de los
Ainur no habia creado mas que una Vision; hizo falta la palabra y la orden de lluvatar (y
el poder de la Llama Imperecedera) para crear E3, el Mundo que es. De esta forma se
le dio a la Visidon sustancia y realidad. Y a ese mundo descendieron aquellos de los
Ainur que mas habian tomado parte en su concepcidon y que deseaban participar aun
mas en su formacion.

Asi relataba Tolkien la creacién de su planeta, al que llamé Arda. Su concepcion es a la
vez extrafiamente etérea y vastamente operistica. Ademas, es una especie de doble
creacion, porque, cuando los Ainur llegaron a Arda, encontraron que ellos tenian que
darle forma. La Musica y la Visibn no eran mas que grandes temas generales y
profecias de lo que habia de venir. Darle forma y crear su historia resultaron tareas
mucho mas dificiles.

Tolkien nos dice que la mayoria de los Ainur permanecieron con lluvatar en los
Palacios Intemporales, pero no vuelve a referirse a ellos. Sus historias tratan solamente
de aquellos que entraron en las Esferas del Mundo. Aqui, estos espiritus divinos y sin
cuerpo adoptaron manifestaciones de indole mas fisica. Se convirtieron en los
elementos y poderes de la naturaleza, pero, al igual que los dioses nordicos o griegos,
poseian una forma fisica, una personalidad, un género y estaban emparentados los
unos con los otros. Los Ainur que entraron en Arda se dividen en dos érdenes: los
Valar y los Maiar; los dioses y semidioses.



LOSPALACIOSINTEMPORALES,LAMORADAEN ELVACIO

Los Valar eran quince: Manwé, Rey de los Vientos; Varda, Reina de las Estrellas;
Ulmo, Sefor del Océano; Nienna, la Plafidera; Aulé, el Herrero; Yavanna, Dadora de
Frutos; Oromé, Sefior de los Bosques; Vana, la Joven; Mandos, Guardian de los
Muertos; Vairé, la Tejedora; Lorien, Sefior de los Suefios; Esté, la Curadora; Tulkas, el
Fuerte; Nessa, la Bailarina, y Melkor, a quien mas tarde se daria el nombre de Morgoth,
el Enemigo Oscuro.

Los Maiar eran multitud, pero solo unos cuantos de estos inmortales aparecen
nombrados en las cronicas de Tolkien: EOnwé, Heraldo de Manwé; limaré, Doncella de
Varda; Ossé de las Olas; Uinen de los Mares Tranquilos; Melian, Reina de los sindar;
Arien, Conductora del Sol; Tilion, Conductor de la Luna; Sauron, Sefor de los Anillos;
Gothmog, Sefor de los balrogs; Thuringwethil, la Vampira; Ungoliant, la Arana;
Draugluin, el Licantropo; Baya de Oro, la Hija del Rio; larwain Ben-adar (Tom
Bombadil), y los cinco magos: Oloérin (Gandalf), Curunir (Saruman), Aiwendil
(Radagast), Alatar y Pallando.

Tan solo después de la creacidon del mundo y de que los Ainur entraran en él comenzo
la cuenta del tiempo en Arda. Dado que durante la mayor parte de la historia de Arda
no hay sol ni luna para medir el paso del tiempo, Tolkien nos da la medida cronoldgica
del afo valariano y de las edades valarianas. Cada afio valariano, nos cuenta Tolkien,
equivale a diez anos tal y como los conocemos nosotros. Y dado que cada edad
valariana contiene cien afios valarianos, equivale a mil afios humanos. Aunque hay
numerosos sistemas superpuestos y variaciones en acontecimientos y fechas en los
distintos escritos de Tolkien, existe la suficiente coherencia para estimar con cierta
precision que el tiempo transcurrido desde la Creacion de Arda hasta el final de la



Tercera Edad del Sol (poco después de la Guerra del Anillo) fue de treinta y siete
edades valarianas, o, para ser mas exactos, de 37 063 afos humanos.

Dentro de este vasto esquema temporal, los poderes recién llegados pasaron las
primeras edades valarianas dando forma a Arda. Sin embargo, asi como hubo
discordia en la Musica de los Ainur, también, cuando comenz6 la verdadera formacion
de Arda, una hueste de espiritus Maiar, guiados por el poderoso Vala satanico llamado
Melkor, el Enemigo Oscuro, originaron un gran conflicto. Fue ésta la Primera Guerra
que llevd a que la simetria natural y la armonia de Arda se trocaran en confusion.
Aunque Melkor acab6 siendo rechazado, las tierras y mares de Arda conservaron
cicatrices y desgarros y la posibilidad de Arda como mundo ideal, tal y como la habia
mostrado la Vision, se perdio para siempre.

LAS EDADES DE LAS LAMPARAS

Después de la era de la Creacion y de la formacién de Arda, el «Quenta Silmarillion» y
las publicaciones posteriores de los apuntes y cronologias de Tolkien en «El
Ambarkanta» y los «Anales de Valinor» nos hablan de una época idilica que recibio el
nombre de Edades de las Lamparas, cuando, a pesar de la Injuria de Arda durante la
Primera Guerra, los Valar llenaron el mundo de maravillas naturales de gran hermosura
y armonia. Se llamo6 asi a estas edades porque los Valar crearon dos colosales
Lamparas magicas para iluminar el mundo.

Fue el Vala llamado Aulé el Herrero quien forjé estos recipientes dorados, mientras que
la Reina de las Estrellas, Varda, y el Rey del Viento, Manwé, las llenaban y las hacian
refulgir de luz. Se necesitaron los poderes combinados de los demas Valar para alzar
cada Lampara sobre enormes columnas, mucho mas altas que cualquier montana. Se
colocd una Lampara en el norte de la Tierra Media y se la llamo llluin, que se alzaba en
el centro de un mar interior llamado Helcar. La otra estaba en el sur, y se llamé Ormal,
y se alzaba en el centro del mar interior llamado Ringil.

Durante las Edades de las Lamparas se cred el primer reino de los Valar, en el Gran
Lago de la isla de Almaren, en el centro exacto de Arda. Era una maravilla, lleno de
hermosas mansiones y torres de los Valar y Maiar, y el mundo se llen6 de alegria y de
luz.

Esta era idilica recibié también el nombre de «Primavera de Arda», porque Yavanna la
Fructifera cred los grandes bosques y las vastas praderas, y muchos pacificos y
hermosos animales y criaturas del campo y el agua.



DESTRUCCION DE LASGRANDESLAMPARAS
Pero Almaren no fue el unico reino que se cred en ese tiempo. Lejos, al norte, los
espiritus malignos Maiar volvieron a reunirse y Melkor regresé a Arda. En secreto,
mientras los Valar descansaban de sus tareas, Melkor alzé las enormes Montafas de
Hierro, como un gigantesco muro que cruzaba las tierras septentrionales, y bajo ellas
construyé una fortaleza del Mal, llamada Utumno. Desde aquel refugio comenzé a
corromper las creaciones de los Valar y hubo venenos que se mezclaron con las aguas
y los bosques. Las hermosas criaturas de Yavanna fueron deformadas y torturadas de
forma que se volvieron monstruosas y sedientas de sangre.
Por ultimo, cuando crey6 que ya era lo bastante fuerte, Melkor avanz6 con su ejército
maligno y declaro la guerra a los Valar. Cogiéndolos por sorpresa, derrumbé los pilares
de las Grandes Lamparas de manera que las montafas quedaron hechas pedazos y
las feroces llamas de las Lamparas se extendieron por todo el mundo. En el cataclismo
quedo totalmente destruido el reino de Almaren.
Con este terrible conflicto termind la Primavera de Arda y el mundo qued6 sumergido
otra vez en la oscuridad, a excepcion de la luz de los destructivos fuegos de la tierra,
envuelto en el tumulto de los terremotos y el rugir de los mares. Hizo falta toda la fuerza
de las huestes valarianas para sosegar estos poderosos cataclismos y evitar que el
mundo entero quedara destruido.
En lugar de luchar contra Melkor en medio de aquel tumulto, provocando aun mayor
destruccion, los Valar abandonaron Almaren y la Tierra Media. Se retiraron a la parte
mas occidental, al gran continente de Aman que recibiria el nombre de Tierras
Imperecederas. De esta forma las Edades de las Lamparas llegaron a su fin, mientras
los Valar creaban un nuevo reino en el oeste y las devastadas regiones de la Tierra
Media quedaban esclavas del poder maligno de Melkor.

LAS EDADES DE LOS ARBOLES

Tras la destruccion de las Grandes Lamparas y del primer reino de Almaren, los Valar
se dirigieron al oeste, al continente de Aman, donde crearon un segundo reino que se
llamé Valinor, que significa «Tierra de los Valar». Alli cada uno ocup6 una parte de



tierra y edificO mansiones y cred jardines, pero también construyeron Valimar, el
«Hogar de los Valar», una ciudad amurallada con cupulas y torres de oro y plata, llena
con la musica de muchas campanas.

En una verde colina, junto a las doradas puertas occidentales de Valimar, los Valar
plantaron dos enormes y magicos arboles. Fueron los arboles mas altos que jamas
hayan existido y recibieron los nombres de Laurelin el Dorado y Telperion el Blanco.
Estos Arboles de Valinor tenian casi las dimensiones de las colosales Lamparas de los
Valar, y de ellos emanaba un brillante resplandor de luz plateada y dorada a la vez. El
crecimiento y mengua de las flores de cada Arbol constituyeron una manera para medir
los dias, y la luz misma alimentaba a todos quienes vivian dentro de su resplandeciente
presencia, llenandolos de bendiciones y sabiduria.

Sabemos por los primeros apuntes y crénicas de Tolkien, en los «Anales de Valinory,
que las Edades de los Arboles comenzaron mil afios valarianos después de la Creacion
de Arda; es decir, en la décima edad valariana, o diez mil afios humanos después de la
Creacidon de Arda. También sabemos que las Edades de los Arboles comprenden casi
veinte edades valarianas o, lo que es lo mismo, veinte mil afios humanos.

Existe, sin embargo, un factor complejo en la cronologia de Tolkien para Arda, porque
las Edades de los Arboles s6lo atafien a las Tierras Imperecederas. Se nos cuenta que,
al llegar a Aman, los Valar levantaron una gran muralla que tomo la forma de las
montafas Peldri, para impedir el paso a Morgoth y a todas sus criaturas. Estas
montafas, las mas altas del mundo, protegieron en efecto a Valinor contra una
invasiéon, pero también encerraron la Luz de los Arboles, por lo que el resto de Arda

permanecio en la oscuridad.
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LOoSARBOLESDE LOSVALAR

Por ello, durante las Edades de los Arboles nos encontramos con sistemas paralelos de
tiempo. Asi, mientras que las Tierras Imperecederas disfrutaban de la gloria de los
Arboles, la Tierra Media atravesé dos épocas, cada una de las cuales durd diez mil
anos humanos: las Edades de la Oscuridad y las Edades de las Estrellas.

En las Tierras Imperecederas, las Edades de los Arboles se dividieron en dos eras. Las
diez primeras edades valarianas, o diez mil afos humanos, de las Edades de los
Arboles se conocieron como los Anos de la Bendicion de Valinor. Durante este periodo,



los Valar y los Maiar prosperaron y sus grandes mansiones y moradas se hicieron aun
mas grandes y mas hermosas. Manwé cred las aguilas, Yavanna los ents y Aulé los
enanos. Verdaderamente esos tiempos fueron benditos en Valinor, mientras que, al
otro lado de las murallas de las montafas Peléri, la Tierra Media soportaba el terror y la
maldad del dominio de Melkor durante las Edades de la Oscuridad.

Durante las diez edades valarianas siguientes, se nos revelan muchas mas cosas
sobre los acontecimientos en Valinor y en la Tierra Media. Esta segunda era de las
Edades de los Arboles recibié el nombre de Mediodia de los Benditos, pero en la Tierra
Media se la llamo6 Edades de las Estrellas. Fue entonces cuando Varda, la Reina de los
Cielos, volvio a encender las estrellas sobre la Tierra Media y provocé el Despertar de
los elfos.

MELKOR ROBA LASJOYAS

Después, cuando llegaron a las Tierras Imperecederas las nuevas del Despertar de los
elfos y de que Melkor queria esclavizarlos, matarlos y corromperlos, los Valar
celebraron un consejo de guerra. Fieros, como angeles vengativos, los Valar y los
Maiar regresaron a la Tierra Media y aplastaron a su paso a las legiones de Melkor.
Esta lucha recibié el nombre de Guerra de los Poderes, y en ella hubo muchas batallas
y duelos, en cuyo transcurso los Valar destruyeron completamente Utumno y sacaron
al tirano Melkor de sus abismos. Después, Melkor fue llevado prisionero a Valinor y
cargado de cadenas indestructibles. Este periodo recibié el nombre de Paz de Arda, y
dur¢ casi todo lo que quedaba de las Edades de los Arboles en Valinor y de las Edades
de las Estrellas en la Tierra Media.

Estos fueron los mejores afios para la raza élfica, porque, sin la ira maligna de Melkor,
este pueblo elegido prosperd y aumenté mas y mas su poderio.

Tras la Guerra de los Poderes, los Valar invitaron a los elfos a ir a vivir junto a ellos en



la Tierra de la Luz. Esto provoco la migracion masiva conocida como el Gran Viaje de
los eldar, los elfos que respondieron a la invitacion de los Valar.

El Gran Viaje fue el tema de muchas canciones de los elfos, porque la travesia fue
larga y azarosa, y los eldar se dividieron muchas veces en diversas razas y tribus. Los
que llegaron a las Tierras Imperecederas y fueron bendecidos por la Luz de los Arboles
pertenecian a tres pueblos: los vanyar, los noldor y los teleri. Para estos pueblos
escogidos, los Valar acotaron una parte de las Tierras Imperecederas que se llamo
Eldamar, «Hogar de los elfos», y su hermosura era algo digno de contemplarse. Sus
torres y mansiones eran muchas, pero las mejores se encontraban en Tirion, la capital
de los vanyar y los noldor, y en las ciudades teleri de Alqualondé, en la costa de
Eldamar, y en Avalloné, en la isla de Tol Eresséa.

Tras las Edades del Encadenamiento, Melkor fue llevado ante los Valar para ser
juzgado. Parecia haber cambiado y dijo estar arrepentido, de manera que Manwg, el
Sefior de los Valar, orden6é que se le quitaran las cadenas. Pero los Valar fueron
engafnados. Melkor conspiraba en secreto su caida. Primero sembré la discordia entre
los elfos y luego, aliado con la Gran Arafia Ungoliant, declaré la guerra abierta.

Se acerco a los Arboles de los Valar con Ungoliant y los atac6 con una gran lanza, y la
Arana chupo la vida y la Luz de los Arboles, de manera que éstos se agostaron y
murieron. Todo Valinor queddé sumido en una horrible oscuridad con la No-Luz de
Ungoliant y Melkor rié con maligna alegria porque por segunda vez habia extinguido las
grandes luces del mundo.

No contento con esta gran maldad, Melkor se dirigio a la fortaleza élfica de Formenos,
mat6é al Gran Rey de los noldor y robo las gemas magicas conocidas como los
Silmarils. Estas eran las joyas mas preciadas de todas las edades y tenian un caracter
sagrado para sus creadores, los noldor, porque significaban su maximo logro en la
creacion de joyas élficas. Con el Oscurecimiento de Valinor, todavia cobraron mas
valor, porque aquellas tres gemas resplandecian y brillaban con la Luz viva de los
Arboles de los Valar.

Pero, por muy hermosos que fueran, los Silmarils parecian llevar consigo una terrible
maldicién, pues llevaban la destruccion y la desesperacién a todos aquellos que los
poseian. Cuando Melkor se apoder6 de ellos y huy6 a la Tierra Media, los noldor
hicieron un juramento de sangre para vengarse Yy, bajo el liderazgo de Féanor, creador
de los Silmarils, fueron tras Melkor. Aquél fue el inicio de la Guerra de las Grandes
Joyas, relatada en E/ Silmarillion, que duré toda la Primera Edad del Sol.

LAS EDADES DE LA OSCURIDAD

Mientras que Valinor y las Tierras Imperecederas eran bafiadas por la resplandeciente
y brillante Luz de los Arboles, todas las regiones de la Tierra Media se veian
sumergidas en la oscuridad. Aquéllas fueron las Edades de la Oscuridad en la Tierra
Media, cuando Melkor excavé los infernales pozos de Utumno, en lo mas profundo de
las Montafias de Hierro. Con maligno esplendor, dio forma a demoniacos palacios
subterraneos con enormes salas abovedadas, tuneles laberinticos e insondables
mazmorras hechas de piedra negra, fuego y hielo.

En aquel horrible lugar, reuni6 el Sefor de la Oscuridad a todos los poderes malignos
del mundo. Su numero parecia infinito, y Melkor nunca se cansaba de crear nuevas y
aun mas terribles formas. Espiritus crueles, fantasmas, espectros y demonios
acechaban en las estancias de Utumno. Todas las serpientes del mundo se criaron en
los pozos de un reino tenebroso que era el hogar de licantropos y vampiros e
innumerables monstruos que se alimentaban de sangre, e insectos que volaban o se
arrastraban. Dentro de Utumno, todos obedecian a los demonios discipulos de Melkor,
los terribles espiritus Maiar llamados los balrogs, con sus latigos flamigeros y sus
negras mazas. El principal de ellos era el Gran Capitdn de Utumno, Gothmog, el
Balrog.



Los PO0z0S DEUTUMNO

Pero Utumno no era el unico dominio de Melkor. Al principio de las Edades de la
Oscuridad, Melkor se alegré de su victoria sobre los Valar y de la destruccion de
Almaren y las Grandes Lamparas de Luz. A partir de entonces, buscé sin descanso
aumentar mas y mas su poder y en la parte mas occidental de las Montafas de Hierro
construy6 un segundo dominio. Esta fue la gran fortaleza y armeria llamada Angband,
la «Prision de Hierro».

Entonces nombré Sefior de Angband a su discipulo mas poderoso, Sauron, el
hechicero Maia. Con excepcion de Manwé, Sefor de los Vientos, cuya penetrante
mirada vigilaba desde la sagrada montafa de Taniquetil, y las escasas visitas de
Oromé el Jinete Salvaje, Yavanna, la Protectora de los Bosques y las Praderas, era la
unica Vala que visitaba la Tierra Media en aquellos dias. Asi pues, fue la Dadora de
Frutos quien lanz6 un sortilegio protector, el Suefo de Yavanna, sobre toda la flora y
fauna que habia creado para que pudieran sobrevivir a la oscuridad y a la maldad del
gobierno de Melkor.

Y éstas fueron las Edades de Gloria para Melkor, el satanico Sefior de la Oscuridad. Al
destruir las Lamparas de la Luz, Melkor se aduefié de todas las regiones oscurecidas y
devastadas de la Tierra Media. Y sobre ellas ejercié su dominio durante diez mil anos
humanos.

LAS EDADES DE LAS ESTRELLAS

Transcurridas muchas Edades de la Oscuridad, Yarda, la Sefiora de los Cielos, recogi6
el rocio del Arbol Plateado de los Valar y, cruzando los cielos, encendié de nuevo las
tenues estrellas que brillaban débilmente sobre la Tierra Media, de manera que se
volvieron brillantes y cegadoras en la noche aterciopelada. Las criaturas de Melkor



estaban tan poco acostumbradas a la luz que gritaron de dolor cuando aquellos rayos
de luz estelar atravesaron sus tenebrosas almas. Aterrorizadas, huyeron y se
escondieron.

Pero, por encima de todo, el Renacimiento de las Estrellas significo el Despertar de los
elfos. Porque, cuando las estrellas brillaron sobre la Tierra Media, los elfos despertaron
con la luz estelar en sus ojos, y algo de aquella magica luz quedd para siempre en
ellos. El lugar del Despertar fue la laguna de Cuiviénen, en las orillas de Helcar, el mar
interior a los pies de las Orocarni, las Montafias Rojas.

Las Edades de las Estrellas fueron también el tiempo en que despertaron otros dos
pueblos parlantes: los enanos, que fueron concebidos por Aulé el Herrero, y los ents,
que fueron concebidos por la esposa de Aul€, Yavanna, la Dadora de Frutos. También
entonces, Melkor cri6 otras dos razas de criaturas malignas en los pozos de Utumno.
Fueron los orcos y los trolls: formas de vida corruptas hechas a partir de elfos y ents
torturados que cayeron en sus manos.

Cuando Oromé el Jinete descubrid el Despertar de los elfos y los Valar se enteraron del
mal que Melkor les habia infligido, se reunieron en consejo de guerra. Los Valar y Maiar
se dirigieron hacia la Tierra Media dispuestos a batallar contra Melkor.

Durante esta Guerra de los Poderes, exterminaron las legiones malignas de Melkor,
derrumbaron la gran muralla de las Montafas de Hierro y destruyeron completamente
Utumno. El dominio de Melkor sobre la Tierra Media habia terminado. Aquél fue
cargado de cadenas y permanecioé prisionero en Valinor durante muchas edades.

Este periodo se conocié como la Paz de Arda y fue la época del Gran Viaje, cuando los
elfos realizaron sus grandes migraciones hacia el oeste, a Eldamar, en las costas de
las Tierras Imperecederas. En su mayor parte, éstos fueron afios gloriosos para los
elfos, tanto en la Tierra Media como en las Tierras Imperecederas.

Los Altos elfos que consiguieron terminar el Gran Viaje y que se establecieron en
Eldamar construyeron las ciudades maravillosas de Tirion, Alqualondé y Avalléné. Pero
muchos otros se quedaron atras, debido al amor que profesaban a la Tierra Media.
Crearon sus reinos en tierras mortales y vivieron vidas gloriosas.



MENEGROTH, LASMILCAVERNAS
Durante las Edades de las Estrellas hubo un gran reino élfico en Beleriand, en el
noroeste de la Tierra Media. Lo crearon los elfos del pueblo de los teleri que seguian al
rey Thingol y a la reina Melian la Maia. Se los llamo elfos grises o sindar, y su reino era
la enorme region boscosa de Doriath. Su capital fue Menegroth, las Mil Cavernas, y las
cavernas y cuevas de su ciudadela constituian una de las maravillas de la Tierra Media.
Menegroth estaba habilmente tallada para parecer un bosque de hayas subterraneas,
con arboles, aves y animales esculpidos en piedra y grandes salas pobladas de fuentes




plateadas e iluminadas por lamparas de cristal.

Los senores de los sindar fueron los amos de Beleriand y los elfos mas poderosos de la
Tierra Media en las Edades de las Estrellas. Sus aliados eran los elfos marinos de las
Falas, los laiquendi (o elfos verdes) de Ossiriand y los enanos de Belegost y Nogrod en
las Montafas Azules.

Estos reinos enanos de Nogrod y Belegost prosperaron merced a su comercio con los
elfos de Beleriand a lo largo de las Edades de las Estrellas. Maestros en el trabajo de la
piedra, excavaron enormes galerias bajo las Montafas Azules en busca de metales
preciosos y fueron contratados por los elfos para excavar la mayoria de las grandes
estancias y salas de Menegroth. Los enanos de Nogrod eran considerados los mejores
herreros de la Tierra Media y forjaban espadas y lanzas del mejor acero, mientras que
los enanos de Belegost fueron los primeros en fabricar cotas de malla y armaduras a
prueba de dragones.

Hasta cierto punto, las alianzas de los elfos de Beleriand se extendian hacia el este,
hasta el enorme bosque primitivo de Eriador. Porque alli, durante las Edades de las
Estrellas, la raza de los ents, los gigantescos Pastores de Arboles, vivio y ofrecid su
amistad a los elfos sindar de Beleriand y a los elfos silvanos.

Mas alla de Eriador, en las Montafias Nubladas, se encontraba Khazad-dim, el mas
importante de los reinos enanos. También prosper6 en las Edades de las Estrellas y
extendio sus construcciones bajo las montafas, aunque no desempefié un gran papel
en las historias y fortunas de Beleriand.

Las Edades de las Estrellas duraron diez mil afios humanos y fueron tiempos de
descubrimientos y maravillas, de gloria y de magia. Pero todo esto terminé cuando
Melkor fue por fin liberado en Valinor. Tras un periodo de aparente arrepentimiento, se
alzo en toda su ira y destruyé los Arboles de los Valar. Luego huyo a la Tierra Media
septentrional, donde volvié a ocupar su fortaleza de Angband en las Montafas de
Hierro. La Paz de Arda termin6 cuando el conflicto se extendio a la Tierra Media, y las
Edades de las Estrellas tocaron a su fin.

LA PRIMERA EDAD DEL SOL

Aunque las Edades del Sol son el nucleo principal de practicamente todas las historias
de Tolkien, este astro no surge en el cielo hasta la trigésima edad valariana o, lo que es
lo mismo, 30 000 afios humanos después de la Creacion de Arda. Aun asi, el tiempo
transcurrido en afios solares es muy extenso. Al final de la Guerra del Anillo y de la
Tercera Edad habran transcurrido 7 063 afos humanos.



ELDESPERTARDE LOS HOMBRES
En las primeras cronologias de los «Anales de Valinor», Tolkien nos cuenta que 29
980 anos humanos después de la Creacion de Arda, Melkor y la Gran Arafia Ungoliant
pusieron fin a las Edades de los Arboles en Valinor y extinguieron su luz para siempre.
Pero las Valar Yavanna, Dadora de Frutos, y Nienna, la Plaiidera, consiguieron extraer
de sus restos arruinados una unica flor de plata llamada Isil la Refulgente y un unico
fruto dorado llamado Anar el Fuego de Oro. Fueron colocados en grandes recipientes
forjados por Aulé el Herrero y, en el afio 30 000 (cronologia humana) de la Creacién
de Arda, estos brillantes recipientes fueron llevados a los cielos. Eran el Sol y la Luna y
a partir de entonces iluminaron todas las tierras de Arda.
Igual que el Renacimiento de las Estrellas significo el Despertar de los elfos, el
Amanecer del Sol sefaldé el Despertar de los hombres. Cuando la primera luz de la
mafana penetrdé en los ojos de los hombres, despertaron a una nueva edad. Porque
lldvatar, igual que habia creado la raza inmortal de los elfos en el principio de los
tiempos y la habia escondido en la laguna de Cuiviénen, también habia creado la raza
mortal de los hombres y los oculté en el este de la Tierra Media, en un lugar llamado
Hildorien, la «tierra de los seguidores», al otro lado de las Montafas del Viento.
Este nuevo pueblo no podia compararse con los elfos en cuanto a fuerza de cuerpo y
alma. Eran mortales y su vida era breve, incluso comparada con la de los enanos.



Compadecidos, los elfos enseharon a estas gentes enfermizas todo lo que pudieron,
pero terminaron descubriendo que en su mortalidad residia una fuerza secreta. Porque
esta raza resultdé ser mas adaptable a las exigencias de un mundo cambiante y, a pesar
de morir facilmente y en gran numero, también se reproducian mas rapido que
cualquier otra raza con excepcion de la de los orcos.
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Las tribus de este pueblo ndbmada vagaron por todas las regiones de la Tierra Media.
Pero los mejores y los mas fuertes de ellos fueron los edain, aquellos que llegaron
primero a los reinos eldar de Beleriand. La Primera Edad del Sol fue la Edad Heroica
que comenzo con la llegada de los Altos elfos noldor procedentes de Eldamar, quienes
perseguian a Melkor, a quien llamaban Morgoth, el Enemigo Negro. Porque Morgoth no
s6lo habia destruido los Arboles de la Luz sino que también atacé la fortaleza élfica de
Formenos, mato al Gran Rey de los noldor y se apodero de las joyas magicas llamadas
los Silmarils. Estas tres gemas eran el mayor tesoro de los noldor, puesto que las
habian creado a partir de la luz de los Arboles de los Valar. La pugna por la posesion
de estas joyas desembocd en la Guerra de las Grandes Joyas y le proporciond a
Tolkien el tema de EI Silmarillion. Esta conflagracion durd seis siglos y en ella
destacaron seis grandes batallas.

Morgoth acabd con los Arboles de la Luz, se apoderd de los Silmarils y huyd a
Angband unos veinte afios humanos antes del inicio de la Primera Edad del Sol. Las
Guerras de Beleriand comenzaron una década después, cuando Morgoth envié sus
legiones de orcos contra los elfos de Beleriand. Aquélla fue la Primera Batalla, en la
que las hordas de orcos fueron derrotadas al fin y rechazadas a Angband. La Segunda
Batalla tuvo lugar cuatro afios humanos antes de que surgiera el Sol y recibié el
nombre de «Batalla bajo las Estrellas», Dagor-nuin-Giliath. Las fuerzas de Morgoth
salieron al encuentro de los recién llegados elfos noldor en Beleriand noroccidental. A
pesar de ser inferiores en numero, los noldor lucharon ferozmente durante diez dias.
Mataron a todos los que les plantaron cara y obligaron a los demas orcos a retirarse a
Angband.



En el afo 56 de la Primera Edad del Sol, las fuerzas de Morgoth habian recuperado la
suficiente potencia como para enviar un ejército mayor que los dos anteriores juntos.
Esta Tercera Batalla recibié el nombre de Batalla Gloriosa, Dagor Aglareb, porque los
elfos, ademas de vencer a las legiones oreas de Morgoth, les cortaron la retirada y las
aniquilaron. La victoria fue tan completa que, durante casi cuatro siglos, los elfos
sitiaron Angband. Durante este periodo se produjeron incursiones de orcos en Hithlum
y, en el 260, Glaurung el Dragon intentd un ataque, pero durante casi todo el tiempo
reind la paz en Beleriand. Pocos siervos de Morgoth se aventuraban a ir al sur de las
Montafas de Hierro. Sin embargo, cuando Morgoth rompié por fin la Larga Paz, estaba
verdaderamente preparado. En el afio 455, sus legiones de orcos estaban mandadas
por balrogs y dragones con aliento igneo. Esta fue la Cuarta Batalla, que se llamé
Batalla de la Llama Subita, o Dagor Bragollach. Fue seguida por la Quinta Batalla, la
Batalla de las Lagrimas Innumerables, o Nirnaeth Arnoediad. Estas dos batallas
terminaron con una victoria aplastante de Morgoth y significaron la destruccién de todos
los reinos élficos de Beleriand. Nargothrond fue saqueada en el 496. Poco después fue
arrasada Menegroth, y el 511 vio la caida de Gondolin, el ultimo reducto élfico.

Durante casi un siglo, Morgoth retuvo su férreo control de la Tierra Media. Por fin, los
Valar y los Maiar no pudieron tolerar mas su maldad y en el afio 601 llegaron por
tercera y ultima vez para hacer la guerra al Enemigo Negro en un cataclismo que
recibié el nombre de Guerra de la Ira y Gran Batalla. El conflicto fue tan terrible que no
s6lo Angband fue destruida sino que con ella desaparecieron las hermosas tierras de
Beleriand. Y, aunque Morgoth recurrié a todos sus monstruos y demonios, e incluso a
una legién de dragones de fuego, fue vencido y arrojado para siempre al Vacio. Pero
esta victoria supuso un precio. Beleriand quedé arrasada. Las Montanas de Hierro y las
Montafias Azules fueron desgarradas y dejaron paso a las aguas del mar. Toda
Beleriand quedd inundada y se hundié por fin bajo el Mar Occidental. Asi termind la
Primera Edad del Sol.

BATALLA DE LALLAMASUBITA

LA SEGUNDA EDAD DEL SOL

La Segunda Edad fue la Edad de los numendreanos. Como se narra en el «Akallabéth»
o «La Caida de Numenory», éstos eran hombres que descendian de los edain de la
Primera Edad y a quienes los Valar habian entregado la tierra recién creada en mitad
del ancho mar que separaba la Tierra Media de las Tierras Imperecederas.

Se concedio a los numendreanos una esperanza de vida mucho mayor que la de los
humanos corrientes, y con el paso de los siglos su poderio y riqueza crecieron, y su
marina navegd por todos los mares del mundo mortal. Numenor, que a menudo se



traduce por Oesternesse, era llamada también «tierra de los dones», «tierra de la
estrella» y Atlante, porque era, de hecho, la reinvencion de Tolkien del antiguo mito del
continente perdido de Atlantis.

La Numenor de Tolkien era un reino que ocupaba una isla con forma de estrella de
cinco puntas. En su punto mas estrecho media cuatrocientos kilbmetros de anchura y
casi el doble en el punto mas ancho. Se dividia en seis regiones: una por cada
peninsula y una sexta que era el centro de la isla, donde se alzaba la montana
sagrada, Meneltarma, o «pilar del cielo», la cima mas elevada de Numenor. En sus
laderas se encontraba Armenelos, la «ciudad de los reyes», donde habitaba el rey, que
era la ciudad mas poblada de Numenor. Mas abajo se encontraba el puerto real de
Rdémenna. Los otros puertos importantes, Eldalondé y Andunié miraban a Occidente,
hacia las Tierras Imperecederas.

El primer rey de Numenor fue Elros, hijo de Earendil y hermano gemelo de Elrond
Medio elfo; esto fue porque, al final de la Primera Edad, cuando los Valar dijeron a los
gemelos Medio elfos que debian elegir su destino, Elrond escogio el de los elfos
inmortales, mientras que Elros se convirtidé en rey de los edain mortales. Sin embargo,
al ser Medio elfo, se le concedi6 una vida de quinientos afios y goberné como rey de
Numenor hasta el ano 442 de la Segunda Edad.
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Mientras los numendreanos prosperaban en su isla, los Altos elfos que habian
sobrevivido a los conflictos de la Primera Edad y que quisieron quedarse en la Tierra
Media se reunieron bajo el estandarte de Gil-galad, el ultimo Gran Rey elfo, en el reino
de Lindon. Esta pequefa region, la unica que escapo a la destruccion de Beleriand, se
encontraba a ambos lados del golfo de Lune. A medida que fueron pasando los anos,
muchos de estos Altos elfos de Lindon viajaron hacia el este y fundaron nuevos reinos.
Los senores sindar establecieron reinos entre los elfos silvanos de Bosqueverde el
Grande y el Bosque Dorado de Lothlorien en la cuenca del Anduin. En el siglo octavo,
los elfos noldor de Celebrimbor establecieron el reino de los Herreros elfos de Eregion,
justo al oeste del reino enano de Khazad-dim. Pero no fueron sélo los elfos y los
enanos quienes prosperaron y crecieron durante esta época. Sauron el Hechicero
permanecié en el mundo mortal y se esforzé en ser el sucesor de Melkor como Sefior
Oscuro de la Tierra Media.

En el afno 1000, Sauron comenzd a crear en secreto su reino maligno de Mordor,
esclavizando a las razas de hombres barbaros del este y del sur y reuniendo a orcos y
otros seres malignos en su reino. También comenzé a edificar la Torre Oscura de
Barad-ddr. Asumi6é una apariencia hermosa bajo el nombre de Annatar, que significa
«sefnor de los dones», e intentd seducir a los elfos con su sabiduria y su poder. Sélo
Celebrimbor y los Herreros elfos de Eregion creyeron el engafio. Usando los poderes
combinados de la magia y la metalurgia, Sauron y los Herreros elfos colaboraron en la



creacion de muchos objetos fantasticos. En el afio 1500 alcanzaron la cuspide de su
capacidad y, siguiendo las instrucciones de Sauron, comenzaron a forjar los Anillos de
Poder. Para el afo 1600 todos los Anillos estaban acabados; Sauron regresé a Mordor
subrepticiamente, donde termind la construccion de la Torre Oscura de Barad-dir y
forjé el Anillo Unico, con lo que se convirtié en el Sefior de los Anillos.

Cuando los Herreros elfos se dieron cuenta de que habian sido utilizados para que
Sauron se convirtiera en el todopoderoso Sefior de los Anillos, se rebelaron contra él y
entre 1693 y 1701 se libro la sangrienta Guerra de Sauron y los elfos. En ese conflicto
Sauron mat6 a Celebrimbor, destruyd la ciudad de los Herreros elfos, arraso Eregion y
ocupo casi todo Eriador. Los enanos de Khazad-dim evitaron la guerra y cerraron sus
puertas al mundo exterior. A partir de entonces, el reino oculto fue conocido como
Moria, el «abismo negro». En la terrible pugna murieron la mayoria de los elfos de
Eregion. Los pocos que sobrevivieron fueron guiados por Elrond Medio elfo a las
estribaciones de las Montafias Nubladas, donde fundaron la colonia de Imladris, que
los hombres llamarian mas tarde Rivendel.

Tras su victoria sobre Celebrimbor, Sauron reunié sus fuerzas y marchoé contra Gil-
galad de Lindon. En el ultimo momento, una imponente flota de numendreanos se unio
a las fuerzas élficas, y el ejército combinado resulté tan potente que las legiones de
Sauron fueron completamente aplastadas y él tuvo que retirarse a Mordor.

Durante los siguientes mil anos, Sauron no hizo nada contra los elfos sino que se
dedico a las tribus barbaras de Orientales y haradrim, extendiendo su tenebrosa
sombra por el mundo. Entre los salvajes reyes de estos pueblos, y entre los
numenoreanos negros, distribuyd los Nueve Anillos de los Hombres Mortales. Al llegar
el siglo veintitrés se habian convertido en los Nazgdl, sus principales siervos malignos,
llamados por los hombres Espectros del Anillo. Entretanto, los numendreanos se
habian convertido en la maxima potencia naval del mundo. Crearon numerosas
colonias en las costas de la Tierra Media, asi como los puertos-fortalezas de Umbar y
Pelargir. Por ultimo, el crecimiento del imperio maritimo de Numenor y del imperio
terrestre de Mordor llevo a una confrontacion.



LACAIDADENUMENOR

En el afio 3261, una enorme armada numenoreana tocd puerto en Umbar y de ella
salié una fuerza potentisima que marché sobre Mordor. Sauron se dio cuenta de que su
poder no era tan grande como el de los numenoreanos y que no tenia posibilidad de
vencerlos, ni siquiera recurriendo a la fuerza de las armas. Aun asi, los pueblos del
mundo quedaron asombrados cuando el Sefior de los Anillos bajé de su Torre Oscura
en Mordor y se entreg6. Los numendreanos cargaron de cadenas a Sauron, lo llevaron
a su reino y lo encerraron en el mas seguro de sus calabozos. Pero, por medio de la
astucia, Sauron consiguio lo que no le fue posible por la fuerza de las armas: aconsej6
falsamente a los orgullosos reyes numendreanos y los corrompié, de manera que
llegaron a hacer planes contra los mismisimos Valar. Tan eficaz resultdé esta corrupcion
que los numendreanos osaron reunir la mayor flota de barcos que nunca se habia visto
y zarparon hacia el oeste para hacer la guerra a los Poderes de Arda. Debido a este
acto, lluvatar hizo que la hermosa isla de Numenor se hiciera pedazos. Las montafias y
las ciudades se derrumbaron, el mar se alzé iracundo y todo Numenor se hundié en un
abismo acuatico.

Con aquel cataclismo llegé también el Cambio del Mundo. Las Tierras Imperecederas
fueron situadas mas alla de las Esferas del Mundo y quedaron para siempre fuera del
alcance de todos, con excepcion de los Escogidos, quienes viajaban en barcos élficos
por el Camino Recto atravesando las esferas de ambos mundos. Aquél fue el fin de la
Edad de Atlantis, tal y como la conocemos en los mitos, y el mundo se cerré en si
mismo. Ya no era un mundo plano limitado por un Mar Circundante y encerrado dentro
de una esfera de aire y éter, sino que se convirtié en el planeta esférico que nosotros
conocemos.



Pero la Segunda Edad no terminé con el Hundimiento de Numenor en el afio 3319, ni
tampoco desaparecio completamente la herencia de los numendreanos. Porque, como
cuentan las historias de esa época, habia algunos de entre los numendreanos,
mandados por los principes de Andunié, que se denominaron a si mismos los Fieles y
se negaron a dar la espalda a los Valar y los eldar. Guiados por Elendil el Alto,
navegaron a bordo de nueve barcos en direccidn este, hacia las costas de la Tierra
Media, en el momento del cataclismo. Estos fueron los dinedain, los Fieles
namenoreanos supervivientes que establecieron los reinos de Arnor y Gondor en la
Tierra Media.

Pero casi inmediatamente hubo pugnas y conflictos porque, gracias al poder del Anillo
Unico, Sauron también escapé de la Caida de Numenor y regresé a Mordor, donde
comenz6 a planear la destruccién de todos los reinos élficos y dunedain que quedaban
en la Tierra Media.

Como respuesta se formé la Ultima Alianza de elfos y hombres, y el ejército de Sauron
fue derrotado en la Batalla de Dagorlad. Entrando en Mordor, la Alianza puso sitio a la
Torre Oscura durante siete largos afios hasta que Sauron fue vencido. En este ultimo
combate, el rey dunadan Elendil y su hijo Anarion, asi como el ultimo Gran Rey de los
elfos en la Tierra Media, Gil-galad, fueron muertos antes de que Isildur, hijo de Elendil,
cortara el dedo en el que Sauron tenia el Anillo. Con la conquista de Mordor, la
destruccion de la Torre Oscura, la expulsion de los Espectros del Anillo y la caida de
Sauron, en el afio 3441, la Segunda Edad del Sol terminé.

LA TERCERA EDAD DEL SOL

Los dos temas dominantes en la historia de Tolkien de la Tercera Edad del Sol son la
supervivencia de los reinos de Arnor y Gondor, y el destino del Anillo Unico de Sauron.
Ambos temas estan relacionados.

Al terminar la Segunda Edad, cuando Sauron, el Sefior de los Anillos, fue vencido, fue
Isildur, que seria Gran Rey del Reino Unificado de Gondor y Arnor, quien cort6 el dedo
que llevaba el Anillo Unico.

En aquel momento, se creyd que aquél era un acto correcto y la Unica manera de
acabar con el poder del Senor Oscuro. Sin embargo, en el momento en que Isildur
cogié el Anillo Unico, una parte de él se corrompié bajo los efectos de su maligno
poder, pues, a pesar de ser fuerte y virtuoso, Isildur no pudo resistir sus promesas de
poder.

Aunque llegé a las laderas volcanicas del mismisimo Monte del Destino, en cuyos
fuegos se habia forjado el Anillo y el unico lugar donde podria ser destruido, no fue
capaz de arrojar el Anillo. Isildur sucumbié a la tentacién y tomé el Anillo Unico para si,
de manera que la maldicién cayd sobre él. En el segundo ano de la Tercera Edad,
Isildur y sus tres hijos mayores viajaban hacia el norte por la cuenca del Anduin,
cuando su séquito cayé en una emboscada de los orcos.

Esta fue la Batalla de los Campos Gladios en la que perdieron la vida Isildur y sus tres
hijos y en la que el Anillo Unico se perdié en las aguas del rio Anduin. Hicieron falta tres
mil afos para enderezar las desastrosas consecuencias de lo ocurrido en los Campos
Gladios. La pérdida del Anillo Unico significaba que el espiritu maligno de Sauron no
descansaria hasta que el Anillo fuera encontrado y destruido, mientras que la muerte
del Gran Rey del Reino Unificado de los dunedain significd la particion de éste en dos
reinos separados: Arnor y Gondor.

En efecto, al sucumbir Isildur a la tentacién del Anillo Unico, la maldicién de éste cayé
sobre todo el pueblo dunadan. Esta maldicion dominé toda la Tercera Edad, porque el
Reino Unificado no podia ser restaurado en tanto no se destruyera el Anillo Unico y un
unico heredero legitimo (que tuviera la capacidad de resistir a las tentaciones del Anillo)
fuera reconocido por todos los dunedain. Sélo entonces volveria a gobernar un Gran
Rey sobre el Reino Unificado.



Con todo, durante el primer milenio de la Tercera Edad, el poderio del reino meridional
de Gondor crecié6 a pesar de los constantes conflictos en sus fronteras y de las
invasiones de Orientales en los siglos quinto y sexto. Al llegar el siglo noveno, Gondor
habia reunido una poderosa flota que podia sumar al poderio militar de su ejército. En
el siglo once, Gondor alcanzé su apogeo: rechaz6 a los Orientales hasta el mar de
Rhdn, convirti6 Umbar en una fortaleza de Gondor y sojuzgé a las gentes de Harad.
Aunque el reino septentrional de Arnor nunca llevo sus fronteras mas alla de Eriador,
prospero hasta el siglo noveno. Entonces las disputas internas llevaron a la division del
reino en tres estados independientes que acabaron peleandose entre si.

Al llegar el siglo doce, el espiritu de Sauron habia regresado en secreto a la Tierra
Media, con la forma de un ojo maligno y unico envuelto en llamas. Se refugio en el
Bosque Negro meridional, en la fortaleza de Dol Guldur. A partir de entonces, las
fuerzas de la oscuridad fueron adquiriendo mas y mas poder en toda la Tierra Media.

A partir del siglo trece, Arnor fue viéndose reducido por una combinacion de catastrofes
naturales y luchas internas. Pero la mayor de sus maldiciones fue el principal siervo de
Sauron, el Sefor de los Espectros del Anillo, quien se convirtidé en rey brujo de Angmar
y mantuvo un estado de guerra durante mas de cinco siglos contra los reyes de Arnor.
Al fin, en 1974, el rey brujo tomo el ultimo reducto arnoriano, Fornost, y Arnor dejé de
existir como reino. Después de la muerte del vigésimo tercer rey de Arnor, el linaje real
continud a través de los Capitanes tribales de los dunedain.

La decadencia del reino meridional de Gondor durante el segundo milenio de la Tercera
Edad se debio a tres causas. La primera fue la Guerra entre Parientes del siglo quince.
Esta fue una sangrienta guerra civil que ocasioné miles de muertos, la destruccién de
ciudades, la pérdida de gran parte de la flota de Gondor y el fin de su control sobre
Umbar y Harad.

La segunda maldicion fue la Gran Plaga de 1636 que Sauron lanz6 sobre Gondor y
Arnor. Los dunedain nunca se recobraron de esta calamidad, porque fueron tantos los
muertos que zonas enteras de su reino quedaron desiertas para siempre. La tercera
maldicion fueron las invasiones de los Aurigas en los siglos diecinueve y veinte. Estas
invasiones, llevadas a cabo por una confederacion bien armada de pueblos Orientales,
duraron casi cien anos. Aunque los Orientales acabaron siendo derrotados y
expulsados, debilitaron de manera decisiva el ya disminuido poder de Gondor.

En el afio 2000, el mismo rey brujo que habia destruido el reino septentrional de Arnor,
salié de Mordor. Con su terrible ejército atacé directamente a Gondor y tomé la torre de
Minas Ithil, que rebautizé como Minas Morgul. En el afio 2050, el rey brujo maté al
trigésimo primero y ultimo rey de Gondor. A partir de entonces, Gondor carecié de
heredero legitimo al trono y fue gobernado por la dinastia de los Senescales
gobernantes. En resumen, Arnor tenia un rey sin reino, mientras que Gondor tenia un
reino, pero no un rey. Lo que es mas, inspirados por la maldad de Sauron, se
produjeron sucesivas invasiones y ataques por parte de los Orientales, balchoth,
Surefios, numendreanos negros, Corsarios, dunlendinos y Montafieses, contra los
dunedain y sus aliados. A esto hay que afiadir el despertar del Balrog, el resurgir de los
dragones, las invasiones de manadas de lobos y huargos y la creacion de las nuevas
criaturas malignas, los uruk-hai, los olog-hai y los Medio orcos. Todos ellos se
sumaron a las legiones de orcos y trolls que reconocian a Sauron como sefor.

Durante otros mil afios, el poder de Sauron no hizo mas que aumentar, mientras que el
de los dunedain disminuia. La culminacion de todos los acontecimientos de la Tercera
Edad llegé en el afio 3019, con el estallido de la Guerra del Anillo, cuando Sauron, el
Sefior de los Anillos, se lo jugé todo apostando por su hechiceria y su poderio militar en
un intento de destruir a los ultimos dunedain y de ocupar todas las regiones de la Tierra
Media. Es en ese contexto en el que J. R. R. Tolkien ambienté su obra maestra, E/
Serior de los Anillos.



Resulta interesante observar como todo el peso de esos tres mil afios de historia se
proyecta en los dos afnos, 3018 y 3019, de los que trata la trilogia. Los acontecimientos
de la Misién y de la Guerra del Anillo estan cargados de importancia historica porque el
lector se da cuenta del hecho de que cada accién de los personajes principales es
decisiva para el resultado y desenlace de toda la edad.

La Tercera Edad termina cuando es destruido el Anillo Unico; el imperio de maldad de
Sauron se derrumba, los otros Anillos de Poder se dejan inactivos y el ultimo heredero
legitimo al trono de los dos reinos es coronado Gran Rey del Reino Unificado de los
dunedain. Se trata de la resolucion, no sélo de la novela, sino de toda la Tercera Edad.
De hecho se asiste al desenlace de los conflictos habidos durante los 37 063 afnos de
historia de Arda.

Con el fin de la Guerra del Anillo, la paz y la prosperidad regresaron a la Tierra Media.
Pero al mismo tiempo se ordené que los ultimos grandes poderes élficos
desaparecieran de las tierras mortales. Los ultimos buenos y grandes personajes de
esta raza —junto con unos cuantos escogidos de la Comunidad del Anillo— se
embarcaron en las naves élficas y por el Camino Recto navegaron hacia Occidente,
hacia las Tierras Imperecederas.

De esta manera, la Tercera Edad deja paso a la Cuarta, conocida como la Edad del
Dominio de los hombres; una edad en la que desaparecen las ultimas influencias
élficas y en la que los grandes poderes se alejan, mas alla de nuestra comprension.
Desde entonces, las Tierras Imperecederas se alejan de las esferas de la existencia
humana, colocando a dioses y elfos mas alla de nuestro alcance y, sin duda, la fisica
del mundo se adapta a nuestro actual sentido del tiempo y el espacio, de manera que
la Tierra comienza a girar alrededor del Sol.
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HISTORIA DE LOS ANILLOS DE PODER

1500 Los Amillos de Poder son
orjados por Sauren y los
Herreros elfos. (Siete Anillos

1600 Sauron forja el Anillo

para los enanps, Nueve 1693 Guerra de Sauron y los ,:.J:j::::- ?Afﬁﬂﬁf o
Anillos para los howibres, ) elfos. Los Tres Anillos élficos
Celebrimbor forja en solitario permaniecen ocultos. (Cirdan
los Tres Anillos élficos en los Puertos Grises, Gil- 2251 Los Ecpecrros del
galad en Lindon, Galadriel %ﬂlﬂo,‘;ﬂ!ﬁvusﬂr las
en Lothlérien) ueve Anillos, llegan
para servir a Sauron
F430 Se forma la
Ultivea Alianza de
elfos y hombres

441 Sauron pierde el dedo
con el Amille Unico. Morder
cae, Sauron y los Especiros
del Anille se desvanecen

SEGUNDA EDAD

1000

1500

1 El Anilla élfico de Gil-galad

va a Rivendel con Elrond

1000 Sauron redne
en seereto los Anillos

2 Batalla de los Campos Gladios.
El Amillo Unico se pierde
en el rie Anduin

1050 Los Magos Negan a

en el Bosque Negro

1200 Loz Espectros del Anillo
reaparecen en el norfe

la Tierra Media. Cirdan
enirega su Anillo Elfico
a Gandalf

1300 El Seior de los Espectros
del Amillo se convierie en

el rey bngjo de Angmar

19875 Destruccidn
die Aegmar 1980 Los Espectras del Anillo en Mordor
2002 El rey bnijo
cornienza su dominio
de Minas Morgul
2463 Gollum
encuenira el
2470 Gollum se esconde en Anilla Unico en
las Montarias Nubladas el rio Anduin

cort el Anille Unico

2941 Bilbo Bolsén encuentra
el Anillo Unico en las
Montarias Nibladas

JO18 Se crea
la Comunidad del Anillo

3021 Los guardianes de los Tres Anillos élficos

2845 Sawron consigue el iiltimo
de los Anillos de los emamos

J001 Bilbo Bolsén entrega

el Anillo Unico

3019 Comienza la Guerra
SFrode Dol o el EY Al Dnice.
es destruido. Caida de
Mordor. Sauron y los
Especiros del Anille

. zarpan hacia las Tierras Imperecederas desaparecen para siemipre

TERCERA EDAD




BATALLAS de la GUERRA DEL ANILLO

3019 Tercera EpaDp

25 de febrero — Primera batalla de los Vados
del Isen

2 de marzo — Segunda batalla de los Vados

del Isen

Marcha de los ents contra

Isengard
3-4 de marzo — Batalla de Cuernavilla
Invasién de Rohan oriental

11 de marzo

Primer ataque a Lérien
Batalla naval en Pelargir
Batalla de los Campos del
Pelennor

— Batalla Bajo los Arboles en el
Bosque Negro

13 de marzo
15 de marzo

— Segundo ataque a Lérien
17 de marzo — Batalla de Valle
— Asedio de Erebor

22 de marzo
25 de marzo

27 de marzo
28 de marzo

1 de mayo
3de
noviembre

— Tercer ataque a Lérien

~ Batalla ante la Puerta Negra
de Mordor

— El Anillo Unico es destruido

en los fuegos del Monte del

Destino

Caida de Sauron y Mordor

Se rompe el asedio de Erebor

Destruccién de Dol Guldur en

el Bosque Negro

Coronacién del rey Elessar

Batalla de Delagua en la
Comarca

— Caida definitiva de Saruman
— FIN DE LA GUERRA
DEI ANILLO
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GEOGRAFIA

ESTE ATLAS Y DICCIONARIO GEOGRAFICO ILUSTRADO ES UN LISTADO TOPOGRAFICO DE LA A
A LA Z DE LAS CIUDADES, PAISES, CADENAS MONTANOSAS, BOSQUES, RIiOS, LAGOS Y MARES

DE LATIERRAMEDIAY LASTIERRASIMPERECEDERAS. SUSIMPRESIONANTES ILUSTRACIONES DE
PAISAJES Y CIUDADES PROPORCIONARAN AL LECTOR UNA VIVIDA IMAGEN DEL MUNDO

MAGISTRALMENTE CONCEBIDO PORTOLKIEN. ADEMAS,EL ATLAS PRESENTA UNA INNOVADORA
TEORIA GEOGRAFICA SOBRE LA EVOLUCION DEARDA. LOSMAPAS MUESTRAN COMO

EVOLUCIONO EL MUNDO DETOLKIENA LO LARGO DE LAS DIFERENTES ERAS, DESDE SU
MANIFESTACION ORIGINAL COMO UN MUNDO PLANO HASTA EL ESFERICO QUE ACABARIA

CONVIRTIENDOSE EN EL MUNDO QUE HOY CONOCEMOS.



EDADES DE
CREACION

Cuando Arda fue creada,
la tierra era un disco plano
encerrado en esferas de
aire, luz y éter. Estas
esferas estaban cerradas por
las invisibles Murallas del
Mundo y situadas en el
Vacio infinite. Habia un
EMOTINE SUPETCONtinEnie en
el que los Valar, o
Poderes de Arda, sipuieron
dando forma al mundo.
Pero uno de los Valar se
rebeld y ello ocasiond la
Primera Guerra. En el
transcurso del conflicto, la
simetria ideal de Arda se
perdid y el continente

¢ partié en pedazos.

EDADES DE LAS
LAMPARAS

Tras la Primera Guerra y
la separacion de los
continentes, los Valar
crearon un reine idilico,
Hamado Almaren, en el
Gran Lago, en ¢l centro
de la Tierra Media. En el
norte y ¢l sur de la Tierra
Media alzaron dos
colosales Ldmparas
luminosas. Sin embargo,
en el lejamo norte, ¢l
malvade Vala Melkor
levaned las Montafias de
Hierro y ered su tenebroso
reino de Ultumno. Luego
declard la guerra por
segunda vez y consiguid
echar abajo las Ldmparas
y destruir Almaren,




ARO 10 000-20 000

ARO 20 000-30 000

EDADES DE LOS
ARBOLES I/
EDADES DE LA
OSCURIDAD

Los Valar edificaron un
mieeve reino que se flamd
Valinor, en ¢l comtinente
de Aman, al oeste. Al
lada de las puertas de
Valimar, su cindad,
cultivaron los Arboles de
la Luz. Estos imponentes
Arboles lenaron todas las
Tierras Imperecederas de
Aman con una luz
bendita. Mientras tanto, la
Tierra Media y el resto de
Arda gedaron sumergidas
en las Edades de la
Oscuridad. Melkor se
erigid duefie de la Tierra
Media desde su maligno
dominio de Utumno.
También construyd su
segunda fortaleza,
Angband, y en ella puso
al mando a su fiel
discipulo Sauron.

EDADES DE LOS
ARBOLES 11/
EDADES DE LAS
ESTRELLAS

Mientras en las Tierras
Imperecederas comenzaba
la segunda era de las
Edades de los Arboles, en
la Tierra Media
comenzaron las Edades de
las Estrellas, enando
Varda, la Vala, encendid
de nueve las esirellas. Ello
provocd el Despertar de
los elfos y a la larga la
Guerra de los Pederes,
cuando los Valar
destruyeron Utumno ¢
hicieron prisionero a
Melkor. Los elfos
comenzaran su migracion
hacia el oeste y fundaron
réinos tante en la

Tierra Media como cn
Eldamar, en las Tierras
Imperecederas. Entonces
Melker, gue habia fingido
arrepentirse, se rebeld
nuevamente, destruyd los
Arboles de la Luz y robé
las joyas Silwranl.



LA PRIMERA EDAD
DEL SOL

Los Valar crearon el Sol y
la Luna. Ello provecd el
Despertar de los hombres
de Hilddrien, en ¢l este.
Los elfos noldor Negaron a
Beleriand persiguiendo

a Melkar y pusieron sitio
a Anghand durante los
primeros cuatra siglos de la
Guerra de las Joyas. Sin
embargo, et 455 ¢l asedio
fue roto y las legiones de
.'!.ugbﬁud dzsrmrfmrl los
reinos élficos uno a uno.
Por fin, los Valar
regresaron y en la Guerra
de la Ira destruyeron
Angband y arrgjaron

a Melkor al Vacio

para siempre.

LA SEGUNDA EDAD
DEL SOL

."”ﬁrrah'zﬂr fa Guerra de
la Ira, Beleviand se hundié
bajo las aguas, pero se
alzd la nueva isla de
Niimtenor, que se convirlié
en reino de la mads
poderosa de las razas
humanas de Arda. En la
Tierra Media, Sauron se
convirtid en el Serior de
los Anillos, findd Mordor
y guerrea contra los elfos,
Los nimendreanos
intervinieran ¢ hicieron
prisionero a Sauron, pero
el Setior Oscuro persuadio
a $us caplores para que
declararan la guerra a los
Valar. Esto ocasiond la
Caida de Nimenor y

el Cambio del Mundo: [a
tierra plana se convirtié en
globo y las Tierras
Imperecederas guedaron
mds alld de sus esferas.

ANO 30 000-30 601

ARO 30 601-34 042



LA TERCERA EDAD
DEL SOL

E! mundo wﬂ;‘
mortal separado
para sim de las
Tierras Imperecederas.
Sélo los barcos mdgicos de
los elfos pueden navegar
por el Camino Recto para
llegar a ellas. Al final de
la Segunda Edad, los
diinedain —o nimendreanos
supervivientes— fundaron
Amor y Gondor y con los
elfos destruyeron a Sauron
y Mordor. Sin embargo,
¢l Sefor de los Anillos
regresé en secrefo en la

" Tercera Edad y
reconsiruydé Mordor,
Finalmente, los planes de
Sauron conira los
dinedain y los elfos
culminaron en la Guerra
del Anilla.

ARNO 34 042-37 063

ARO 37 063-40 000 + (TIEMPO HISTORICO)
R e ety R iy LA CUARTA EDAD
DEL SOL
Cuando la dltina
embarcacién élfica alcanzd
por fin las orillas
inmortales durante la
Cuarta Edad, las Tierras
Imperecederas
desaparecieron en ofra
dirmensidn, mds alld de la
comprensidn humana, El
mundo esférico fire
evolucionando
gradualmente hasta
convertirse en el planeta
Tierra. Las masas
continentales se movieron
hasta adquirir las formas
familiares de nuestro
mundo conacida. Y,
euands el tiempo mitico
pasé a ser tiempo
histérico, la Tierra
comenzd a girar alrededor
del Sol en el universo

4 fisico.




BELERIAND



BELERIAND

Durante las Edades de las
Estrellas, Beleriand jue el
hogar de los elfos grises o
sindar. Su capital era
Menegroth, en los bosques
de Doriath. En la Primera
Edad del Sol, los elfos
noldor regresaron y
fundaron Nargothrond,
Gondolin y muchos otros
reinos. Pero todos fueron
destruidos, junto con
Menegroth y Angband, la
fortaleza de Melkor, en el
transeurso de las Guerras
de Beleriand. Al finalizar
la Edad, Beleriand se
hundié bajo las aguas.

NUMENOR

Al iniciarse la Segunda
Edad del Sol, los Valar
crearan una isla con forma
de esirella en el Mar
Oceidental. Fue Nimenor,
quie se conwirtic en el mds
importante reine de los
hombres de Arda. Sin
embargo, en el afio 3319,
Niimenor fue destruida y
se hundié bajo las aguas
en un cataclismo que hizo
que la tierra plana se
convirtiera en un mundo
esférico.

LAS TIERRAS
IMPERECEDERAS
Al llegar la Tercera Edad
del Sol, las Tierras
Imperecederas de Valinor
y Eldamar fueron
colocadas mds alld de las
Esferas del Mundo, por lo
que silo podian ser
alcanzadas por los mdgicos
barcos de los elfos que
surcaban el Camino Recto,
En algiin momento de la
Cuarta Edad, las Tierras
Imperecederas
desaparecieron para acceder
a wna dimensidn etérea y
mitica, mds alld de los
dominios de la
comprensidn humana.

T T T

o

‘Rémenna
Rém

TiERRAS IMPERECEDERAS







La TiErra MEeDIA EN LA TERCERA EDAD DEL SoL



A

Abismo de Helm, el. La enorme garganta fortificada de las Montanas Blancas, en el
Folde Oeste de Rohan, se llamaba el Abismo de Helm. Recibié este nombre en
memoria del rey rohirrim Helm Manomartillo, y era, junto a Sagrario, el principal lugar
de refugio en tiempos de guerra. EI Abismo de Helm designa todo el sistema de
fortificaciones que incluia la garganta, el Muro del Bajo, que cruzaba la garganta, la
fortaleza de Cuernavilla, el refugio constituido por cavernas conocido como Aglarond y
la Corriente del Bajo, que fluia de la garganta. Las defensas del Abismo de Helm fueron
construidas en su mayor parte por los hombres de Gondor, aunque se creia que las
cavernas de Aglarond fueron excavadas en la Segunda Edad por los numendreanos.
En 2758, los rohirrim, a las 6rdenes de Helm Manomartillo, lo defendieron contra los
dunlendinos, y, durante la Guerra del Anillo, el rey Théoden luché en la Batalla de
Cuernavilla, en el mismo lugar, contra las fuerzas de Saruman.

Aglarond. Las cavernas que se encontraban por debajo del Abismo de Helm y de la
fortaleza de Cuernavilla, donde se libré una de las batallas decisivas de la Guerra del
Anillo. Aqui poseian los jinetes rohirrim sus mejores fortificaciones y, a las 6rdenes del
rey Théoden, derrotaron a las fuerzas del malvado mago Saruman. Las cavernas
tenian un origen antiguo y se creia que habian sido excavadas en la Segunda Edad del
Sol por los numenodreanos. Aglarond significa en lengua élfica «cavernas
centelleantes» y era una de las maravillas de la Tierra Media. Al terminar la Guerra del
Anillo, Gimli el enano (uno de los miembros de la Comunidad del Anillo) volvid a
Aglarond con muchos enanos de Erebor. Gimli se convirti6 en Sefior de las Cavernas
Centelleantes y en la Cuarta Edad éste llegd a ser el mas poderoso de los reinos
enanos de la Tierra Media. Bajo el liderazgo de Gimli, los enanos de Aglarond ganaron
la fama de ser los mejores herreros de la Tierra Media.

Almaren. La isla de Almaren, en el centro de un gran lago, fue la primera morada de
los dioses de la Tierra Media, los Valar, durante las Edades de las Lamparas. Era un
idilico reino insular, pero fue destruido cuando el Vala rebelde, Melkor, declaré la
guerra a los demas Valar, destruy6 las dos Lamparas y sumio a la Tierra Media en
tinieblas.

Alqualondé. Ciudad y puerto de los elfos teleri en Eldamar, en la costa de las Tierras
Imperecederas. Los teleri fueron la ultima de las Tres Razas de elfos que partieron de
la Tierra Media durante las Edades de las Estrellas. Eran los elfos del mar, que amaban
el océano por encima de todo lo demas y lo conocian hasta en el mas minimo detalle.
Eran los mejores marinos, que aprendieron el arte de la construccion de barcos de los
dioses marinos. Y asi, en los mares que rodean Eldamar, los teleri navegaban en sus
naves, que tenian la forma de los cisnes de Ulmo, el Sefior del Mar. Y de ahi viene el
nombre élfico de su principal ciudad, Alqualondé&, que significa, en realidad, «puerto de
los cisnes». Alqualondé era una magnifica ciudad de marmol y perlas construida bajo
las estrellas en la costa de las Tierras Imperecederas, en una gran bahia natural que
acoge su gran flota de barcos cisnes. Sélo podia accederse a ella pasando por el portal
marino en forma de arco en la boca de la bahia.



ELPUERTODE LOSCISNESDEALQUALONDE

Aman. El gran continente occidental que constituye las Tierras Imperecederas de los
inmortales Valar y eldar. Aman significa en el élfico quenya «bendito» y, hasta la Caida
de Numenor y el Cambio del Mundo, quedaba al oeste de la Tierra Media, al otro lado
de Belegaer, el Gran Mar. Después de aquel cataclismo, Aman fue arrancado de las
Esferas del Mundo, de manera que aquellos que zarpaban de la Tierra Media después
de la Segunda Edad del Sol sélo podian alcanzar las Tierras Imperecederas en los
magicos barcos de los elfos del mar. Tan sélo a estas milagrosas embarcaciones se les
permitia navegar el gran abismo que se abre entre las tierras mortales y las inmortales.
Amon Amarth. También llamado Orodruin, Amon Amarth es un nombre élfico que
significa «Monte del Destino». Se trata de un volcan que se alza en una desolada
llanura en la maligna tierra de Mordor. Fue en los fuegos de las Grietas del Destino de
Amon Amarth donde Sauron forjé el Anillo Unico. Y fue a este Monte del Destino donde
el Portador del Anillo, Frodo Bolsén, llevé el Anillo para destruirlo y poner fin al poder
de Sauron.

Amon Hen. La «colina del ojo», uno de los tres picos que se alzan al final del gran
lago Nen Hithoel, en el rio Anduin. Los otros dos eran Amon Lhaw, o «colina del oido»,
en la ribera oriental, y Tol Brandir, o Escarpa, un picacho inexpugnable que se alzaba
en el centro del lago. Amon Hen y Amon Lhaw tenian en sus cimas dos tronos magicos
construidos para vigilar las fronteras de Gondor. Estos tronos de piedras eran llamados
«Sitial de la Vista», el de Amon Hen, y «Sitial de la Escucha», el de Amon Lhaw.
Durante la Guerra del Anillo, la Comunidad del Anillo se abrié paso hasta Amon Hen.
Alli, Frodo Bolsén se sento en el Sitial de la Vista y descubridé sus propiedades magicas
cuando de repente pudo ver telescopicamente a cientos de kildbmetros en todas
direcciones.



Amon Lhaw. La «colina del oido», uno de los tres picos en el extremo del gran lago
Nen Hithoel, en el rio Anduin. Era una de las dos atalayas de las fronteras de Gondor,
siendo la otra Amon Hen, la «colina del ojo». En su cima se encontraba el «Sitial de la
Escucha», un trono comparable al «Sitial de la Vista» de Amon Hen. Se supone que,
sentado en este trono, uno puede oir a los enemigos de Gondor cuando conspiran
contra este reino.

Amon Ruhd. La «colina pelada» en Beleriand occidental, al sur del bosque de Brethil,
entre los rios Narog y Sirion. Las cavernas de Amon R{hd fueron el ultimo hogar de los
Noegyth Nibin, o Enanos Mezquinos, quienes, segun narra E/ Silmarillion, habian visto
tan reducido su numero al comenzar el siglo quinto de la Primera Edad, que soélo
quedaban tres: un anciano enano llamado Mim y sus dos hijos. También fue el
escondite del héroe Turin Turambar. Amon Rdhd recibia el nombre de Colina Pelada
porque era rocosa Yy no poseia vegetacion alguna, excepto las flores rojas del resistente
seregon o planta sangre de las rocas.

Amon Uilos. Significa literalmente «montafia de las nieves eternas». Es uno de los
muchos nombres de Taniquetil, la cima mas elevada de las Tierras Imperecederas. Es
el Olimpo de Arda, donde se construyo Ilimarin, el gran palacio de los dioses Manwé y
Varda.

Andor. Andor significa «tierra de los dones» y es uno de los nombres élficos referidos
a Numenor, la Atlantis de Arda. Es el gran reino insular que, al final de la Segunda
Edad del Sol, quedo sumergido en el Belegaer, el Gran Mar.

Andram. Un enorme muro montafioso que corria de oeste a este atravesando
Beleriand central. Su nombre significa «larga muralla» y dividia Beleriand septentrional
del meridional. Iba desde Nargothrond, en el oeste, hasta Ramdall, «el fin del muro»,
en Beleriand Oriental, y solo se interrumpia en dos lugares. En el oeste, el rio Narog se
abria paso por una garganta de profundidad fantastica que atravesaba el Andram, v,
veinticinco leguas al este del Narog, el gran rio Sirion se lanzaba por encima de la
enorme escarpa en una de las mas imponentes cataratas de la Tierra Media, para
desaparecer en las profundas cavernas bajo el Andram.

Andunié. La primera gran ciudad del gran reino insular de Numenor que fue fundado
durante la Segunda Edad del Sol en medio del Belegaer, el Gran Mar, entre la Tierra
Media y las Tierras Imperecederas. Andunié era un puerto en la parte mas occidental
de Numenor y su nombre significa «crepusculo». Sus gentes eran las mas fieles a las
viejas costumbres de los numendreanos.

Angband. Utumno fue el primero y principal de los reinos subterraneos del satanico
Vala Melkor, pero, en las Edades de la Oscuridad que sobrevinieron tras la destruccion
de las Lamparas de los Valar, Melkor construy6 un gran arsenal y fortaleza subterranea
en el norte de Beleriand, que se llamé Angband, la «prisién de hierro». Al final de la
Primera Edad de las Estrellas, Utumno fue destruida y Melkor cargado de cadenas.
Pero, aunque sus defensas principales fueron derruidas, los pozos y mazmorras de
Angband escaparon a la destruccion de la Guerra de los Poderes. Durante cuatro
edades de luz estelar en que Melkor fue prisionero, sus siervos y espiritus malignos,
liderados por Sauron, se escondieron en las profundidades de Angband. Asi que,
cuando Melkor, rebeldndose nuevamente, destruyo los Arboles de los Valar y robé los
Silmarils, huyé a Angband. Llamé a sus demonios y reconstruyé Angband, haciéndola
mas fuerte y grande que antes. Por encima de Angband levanté luego la montana
volcanica de tres picos llamada Thangorodrim como gran baluarte. En Angband, a lo
largo de toda la Primera Edad del Sol y durante la Guerra de las Joyas, Melkor goberné
y crid a sus demonios y a monstruos tales como los poderosos dragones. Atacada una
y otra vez, Angband no seria tomada hasta la Guerra de la Ira y la Gran Batalla. Hizo
falta todo el poder de las enormes huestes de los Valar, Maiar y eldar para derruir sus
defensas, aplastar sus demonios y arrojar a Melkor al Vacio. La batalla fue tan



tremenda que no s6lo Angband fue destruida sino que toda Beleriand quedd sumergida
en el mar.

LA CAIDA DEANGBAND

Angmar. El reino brujo de Angmar, en la parte septentrional de las Montafas
Nubladas, surgioé en el afio 1300 de la Tercera Edad del Sol. Su capital era Carn Dam,
y estaba habitado por los orcos y los barbaros Montafieses de las Landas de Etten. Su
gobernante recibia el nombre de rey brujo de Angmar, pero en realidad era el Sefior de
los Nazgdl, y el principal siervo de Sauron, el Sefior Oscuro. Durante casi setecientos
afos, el rey brujo goberné Angmar y guerred constantemente con los dunedain de
Arnor. Este acabd siendo destruido en el afio 1974, pero, en 1975, un ejército
combinado de hombres de Gondor y elfos derrotd al ejército del rey brujo en la Batalla
de Fornost, y luego asolé todo Angmar.

Arda. El nombre en Alto elfo que designa al mundo tal y como lo concibi6 lluvatar y
como le dieron forma los Valar. Incluia las regiones mortales de la Tierra Media y el
reino inmortal de las Tierras Imperecederas.



ARGONATH, LASPUERTASDEGONDOR

Argonath. Literalmente «piedras regias», pero llamadas también la Puerta de los
Reyes, o las Puertas de Gondor. Las Argonath eran un par de impresionantes
bajorrelieves tallados en los altos acantilados a ambos lados de la garganta que daba a
un lago por encima de las grandes cataratas de Rauros en el rio Anduin. Las enormes
estatuas representaban a los primeros reyes de Gondor, Isildur y Anarion, y fueron
talladas en la roca viva en el afio 1340 de la Tercera Edad para sefialar la frontera
septentrional de Gondor.

Armenelos. La capital de Numenor. Armenelos fue edificada en las laderas de
Meneltarma, la montafia mas alta de la isla. A veces recibe el nombre de Armenelos la
Dorada, y en ella se encontraban la corte de los reyes de Numenor y muchos de sus
mejores templos. Aqui fue traido Sauron cargado de cadenas, pero con su maligna
astucia se impuso y corrompié al rey, lo que provoco la destruccion de Numenor.
Arnor. Fundado en el ano 3320 de la Segunda Edad del Sol por Elendil el
numendreano, Arnor fue el primer reino de los dunedain en la Tierra Media. Elendil



gobernd Arnor como Gran Rey de los dunedain, pero envié a sus hijos al sur, para
fundar Gondor, el reino meridional de los dunedain. La primera capital de Arnor fue
Annuminas, en las riberas del lago Evendim; en el 861 de la Tercera Edad, Fornost se
convirtid en la principal ciudad y capital. Fue en ese afio que Arnor se divididé en tres
reinos —Arthedain, Cardolan y Rhudaur— gobernados por los tres hijos de Earendur,
su décimo rey. En el afio 1300 surgié en el norte el maligno reino de Angmar. Durante
casi setecientos anos, el Sefior de los Nazgdl, a quien se lo conocia unicamente como
el rey brujo, hizo la guerra a los dunedain de Arnor. Para el aino 1409 los reinos de
Cardolan y Rhudaur habian sido destruidos, pero los dunedain de Arthedain lucharon
durante seis siglos mas. Al final, en 1974, Arthedain fue arrasado por las legiones de
orcos y las hordas barbaras del rey brujo. Aunque el linaje real permanecio sin
interrumpirse en los restos esparcidos de su pueblo, el reino de Arnor dejo de existir.
No fue hasta finalizada la Guerra del Anillo, cuando Aragorn, el ultimo Capitan, se
convirtid en Gran Rey de todos los dunedain, que Arnor fue reclamado y restaurado su
antiguo esplendor.

Avalléné. Puerto y ciudad de los teleri, o elfos del mar, en la Isla Solitaria de Tol
Eresséa, en la bahia de Eldamar. Aqui, durante la Primera Edad de las Estrellas, los
teleri aprendieron a construir barcos y fue de este puerto de donde por fin zarparon
hacia la costa de Eldamar en las Tierras Imperecederas. Durante la Segunda Edad del
Sol, los elfos del mar solian zarpar de los muelles iluminados de Avalléné hacia la tierra
de Numenor, con sus muchos regalos y bendiciones que tanto enriquecieron las vidas
de los mortales de aquel reino. Se decia que, desde la cima mas alta de Numenor,
quien tuviera una vista penetrante podia ver las resplandecientes luces de la ciudad y
la enorme torre blanca que se alzaba en su centro.

AZANULBIZAR



Avathar. La parte meridional del continente de Aman en las Tierras Imperecederas
que quedaba entre las montafias Peléri y el mar. Avathar significa «sombras», porque
se trataba ciertamente de una region fria, oscura y desierta. En esta tierra de las
sombras, vivio la Gran Arafa Ungoliant, hasta que fue invocada por el malvado Melkor
y salié para destruir los Arboles de los Valar.

Azanulbizar. El otrora tranquilo desfiladero que pasaba junto a las puertas de Khazad-
ddm se llamaba Azanulbizar. A partir de la destruccion del reino enano por el Balrog, el
paso, junto con el reino (llamado mas tarde Moria), sufri6 muchos males. En otros
tiempos hermoso y sagrado, era la fuente del rio Cauce de Plata y contenia el Lago
Espejo, el lago de la visién y la profecia. A finales de la Tercera Edad era un lugar
tenebroso y amenazador gobernado por poderes malignos, y en el afio 2799 fue el
campo de batalla del ultimo sangriento enfrentamiento de la Guerra de los Enanos y los
Orcos. Los hombres lo llamaban el Valle del Arroyo Sombrio, y en la época de la
Comunidad del Anillo era una tierra desolada entre Moria y el Bosque Dorado de
Lothlorien, refugio de uno de los ultimos reinos de elfos en la Tierra Media.
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Balar. Al principio, la isla de Balar formaba parte de Tol Eresséa, la isla flotante que
era la nave de Ulmo, Sefior de los Océanos, y que éste utilizé para llevar a los teleri a
las Tierras Imperecederas. Sin embargo, en la bahia de Balar, cerca de la costa de
Beleriand, la isla encall6 y la parte llamada Balar se separd y permanecié alli. Balar fue
cuidada por el siervo de Ulmo, Ossé, el Senor de las Olas, y sus costas eran famosas
por ser ricas en perlas. La isla pasé a formar parte del reino de Cirdan y los falathrim, y
durante las Guerras de Beleriand fue refugio, primero para los sindar, y luego para los
noldor a las 6rdenes de Gil-galad. Al finalizar la Guerra de la Ira, al término de la
Primera Edad del Sol, se supone que Balar, con el resto de Beleriand, se hundié bajo
las aguas.

Barad-dir. La mayor torre fortaleza en la Tierra Media durante la Segunda y Tercera
Edad del Sol fue Barad-ddr, en la maligna tierra de Mordor. Se la conocia como la Torre
Oscura entre los hombres, y los orcos la llamaban Lugburz. Fue construida por Sauron
después del primer milenio de la Segunda Edad, con el poder del Anillo Unico. Durante
mas de dos mil afos, Barad-dar fue el centro del maligno imperio del Sefior de los
Anillos, pero en el afio 3434 fue asediada por las fuerzas combinadas de elfos y
dunedain. Tras un sitio de siete afios, en el 3441, la torre fue tomada y Sauron vencido.
Durante los siguientes veintinueve siglos de la Tercera Edad, Barad-ddr fue una
enorme ruina, pero, al estar hecha con poderes de hechiceria, sus cimientos no podian
ser destruidos mientras el Anillo Unico sobreviviera. Asi, cuando Sauron regresé por fin
a Mordor en el afo 2951 de la Tercera Edad, pudo restaurar y reconstruir la Torre
Oscura en todo su poder. Entonces parecié inexpugnable. Sin embargo, Sauron no
habia contado con el hallazgo del Anillo. En el afio 3019, el Anillo Unico fue destruido
en los fuegos del Monte del Destino y los cimientos de Barad-d(r se agrietaron y se
vinieron abajo. Destruido el Anillo Unico, todos los poderes de Sauron fueron
eliminados.

Belegaer. El Gran Mar Occidental que separaba la Tierra Media de las Tierras
Imperecederas recibia el nombre de Belegaer, que en lengua élfica significa «Gran
Mar». Era el dominio del Vala Ulmo, Sefor de los Océanos, y del Maia Ossé, Senor de
las Olas, y de Uinen, de los Mares Tranquilos. Belegaer se extendia desde Helcaraxé
en el norte (el puente de «hielo que rechina» que en otros tiempos unia los dos
continentes) hasta los confines de Arda en el sur.



EL REINO ENANO DEBELEGOST

Belegost. Uno de los dos grandes reinos de los enanos situados en las Montafas
Azules de Beleriand durante la Segunda Edad de las Estrellas. Belegost significa en
lengua élfica «poderosa fortaleza». En khuzdul, el idioma de los enanos, recibia el
nombre de Gabilgathol, o Mickleburgo. Los enanos de Belegost fueron los primeros que
llegaron a Beleriand, y se contaban entre los mas expertos herreros y canteros de la
Tierra Media. Fueron los primeros enanos que forjaron cotas de malla. Vendian sus
incomparables armas de acero a los sindar y, por encargo de Thingol, rey de los elfos
grises, excavaron el mas hermoso de los reinos, Menegroth, las Mil Cavernas. En la
Guerra de las Joyas, los enanos de Belegost ganaron mucha fama. Tan sélo ellos
fueron capaces, en la Batalla de las Lagrimas Innumerables, de resistir el calor del
fuego de los dragones, ya que eran una raza de herreros, habituados al calor, y
llevaban en sus yelmos mascaras de acero a prueba de fuego que protegian sus
rostros. Aunque el rey de Belegost, el sefor Azaghal, resulté muerto en esta batalla,
hirié a Glaurung y obligé al Padre de los dragones y a toda su descendencia a huir del
campo de batalla. Pero, a pesar de lo valientes y tenaces que fueron los enanos de
Belegost, cuando acabd la Guerra de la Ira, su reino, con el resto de Beleriand, se
sumergio bajo las aguas. Los que consiguieron sobrevivir huyeron hacia el este y
encontraron refugio en las mansiones de Khazad-dim.

Beleriand. Hasta que se sumergié a comienzos de la Segunda Edad del Sol,
Beleriand se encontraba al oeste de las Montafias Azules, en la parte mas
noroccidental de la Tierra Media. Todos los eldar atravesaron Beleriand durante el Gran
Viaje, pero los teleri se quedaron alli mas tiempo mientras esperaban a que Ulmo,
Senor de los Océanos, los llevara a las Tierras Imperecederas. De hecho, no todos
partieron. Los sindar, o elfos grises de Doriath, y las Falas se quedaron durante las



Edades de las Estrellas y crearon maravillosos reinos. También del este llegaron otros
restos del pueblo de los teleri, los elfos laiquendi, quienes se establecieron en las
cuencas fluviales de Ossiriand, justo al este de las Montafias Azules. Mas tarde,
durante la Primera Edad del Sol, los elfos noldor que regresaron de las Tierras
Imperecederas crearon los reinos de Nargothrond, Himlad, Thargelion, Dorthonion,
Gondolin, Mithrim, Dor-lémin, Nevrast y Beleriand Oriental. Ademas de los elfos,
existian los dos reinos enanos de Belegost y Nogrod, varias tribus ndmadas de
hombres y por ultimo las fuerzas invasoras de los orcos, balrogs, dragones y otros
monstruos que salian del reino maligno de Angband, creado por Morgoth, y que
llevarian la ruina a todos los reinos élficos durante la Guerra de las Joyas. Esto provoco
la Guerra de la Ira, en la que los propios Valar acudieron para acabar con Melkor, pero,
en su transcurso, Beleriand quedod hecha pedazos y se hundié en el mar.
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BOLSONCERRADO
Bolsén Cerrado. Los hobbits consideraban que Bolsén Cerrado era uno de los
mejores agujeros hobbit de toda Hobbiton, por no decir de toda la Comarca. Construido
en el siglo veintiocho de la Tercera Edad, al final de la calle Bolsén de Tirada, fue el
hogar de tres generaciones de Bolsones: Bungo, Bilbo y Frodo. En el 3018, cuando
paso6 a formar parte de la Comunidad del Anillo, Frodo vendié Bolson Cerrado a Lobelia
y a Lotho Saco villa-Bolsén. A partir de septiembre de 3019, durante los ultimos meses



de la Guerra del Anillo, se convirti6 en cuartel general de Saruman, el malvado mago,
durante su breve reinado de terror en la Comarca. Tras la destrucciéon de Saruman,
Lobelia devolvié Bolson Cerrado a Frodo Bolson. Cuando éste partié de las costas de
la Tierra Media a bordo de una nave élfica con destino a las Tierras Imperecederas,
Bolson Cerrado paso a ser el hogar de Sam Gamyi, su familia y sus herederos.
Bosque de Fangorn. Uno de los bosques mas antiguos de la Tierra Media. En la
época de la Guerra del Anillo, el Bosque de Fangorn se encontraba en el extremo sur
de las Montafas Nubladas. A pesar de que era enorme, no era mas que un resto del
inmenso bosque que en otros tiempos se extendia hacia el norte, cubriendo todo
Eriador y grandes zonas de la regidn desaparecida de Beleriand. Los rohirrim lo
llamaban el Bosque de los Ents, porque era el ultimo refugio de los grandes guardianes
de los arboles, llamados ents; era un bosque encantado que producia miedo, lleno de
multitud de espiritus extrafios, a menudo con mal genio. El bosque recibia su nombre
de su guardian principal, Fangorn, el ent de mas edad que quedaba en la Tierra Media.
El nombre de Fangorn significaba «Barbol» y por esté nombre lo conocia la Comunidad
del Anillo.

Enfadado por la caprichosa devastacion de los bosques realizada por orcos y otros
sirvientes del mago malvado Saruman, Barbol guié a un ejército de ents y espiritus
arbdreos o ucornos del Bosque de Fangorn y, usando su terrible fuerza, echaron abajo
las murallas de Isengard, la gran fortaleza de Saruman, con las manos desnudas.
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BOsSQUE DEFANGORN

Bosque de los Ents. El enorme y antiguo bosque situado en el extremo meridional de
las Montafias Nubladas, en la cuenca del rio Anduin, recibia el nombre de Bosque de
los Ents porque estaba habitado por las antiguas y poderosas criaturas llamadas ents,
los pastores de arboles y vigilantes de los bosques. En la época de la Guerra del Anillo,
se conocia a este bosque mas comunmente como Bosque de Fangorn en referencia a
Fangorn (o «Barbol»), el ent mas viejo de la Tierra Media y sefor del bosque.

Bosque de los Trolls. En Eriador, durante los ultimos mil afios de la Tercera Edad, el
bosque que se encontraba justo al norte del Gran Camino del Este, y al este del reino
élfico de Rivendel, se llamaba Bosque de los Trolls. En otros tiempos habia sido una



region civilizada de Arnor, y se podian encontrar todavia ruinas de castillos dunedain,
pero, desde las guerras con el rey brujo de Angmar, el bosque se convirtié en territorio
de los trolls, que amaban sobre todas las cosas devorar a viajeros imprudentes. El
Bosque de los Trolls era el hogar de tres trolls: Berto, Tom y Guille Estrujonez, que
fueron convertidos en piedra por Gandalf durante la Misién de Erebor.

Bosque Druadan. En la época de la Guerra del Anillo, existia un antiguo bosque a
unos cuarenta y cinco kilometros al noroeste de la Torre Blanca de Gondor, habitado
por una extrafa tribu de gentes primitivas, llamados woses. Esta zona boscosa recibia
el nombre de bosque Druadan. En la Tercera Edad, «druadan» se habia convertido en
sindnimo de «hombre salvaje», pero era una corrupcion de druedain, el nombre que los
elfos dieron a los woses durante la Primera Edad del Sol, cuando eran aliados de los
edain. Tras la Guerra del Anillo, en la que los woses ayudaron a los aliados de Gondor
contra las legiones de Sauron, el rey Elessar concedio el control del bosque Druadan a
los woses y ordend que nadie mas entrara en él, si ellos no lo querian.

ELBOSQUENEGRO
Bosque Negro. En el ano 1050 de la Tercera Edad del Sol, un poder maligno llegé al
enorme Bosqueverde de Rhovanion, al este de las Montafias Nubladas y el rio Anduin.
Ese poder, conocido como el Nigromante, no era otro que Sauron, el Sefor de los
Anillos, quien construyo la fortaleza de Dol Guldur en la parte meridional del bosque. La
magia maligna de Sauron era tan poderosa que convirtié el hermoso bosque en un
lugar de terror y penumbra, por lo que durante mas de dos mil afios fue llamado el
Bosque Negro. Arafas gigantes, orcos, lobos y espiritus malignos vagaban por el
Bosque Negro y, pese a que en el norte sobrevividé el Reino del Bosque de los elfos
silvanos de Thranduil, su poder no fue suficiente para detener la oscuridad que se
extendia mas y mas. A mediados de la Tercera Edad eran pocos los que se atrevian a



frecuentar sus oscuros senderos, aunque los elfos silvanos y los Hombres del Norte,
llamados Hombres del Bosque y bedrnidas, hacian cuanto estaba en sus manos para
mantener abiertos los pasos y caminos. Fue Gandalf el Gris quien se adentré en el
Bosque Negro meridional, en 2850, y descubrié por fin que quienes gobernaban Dol
Guldur eran Sauron y los Espectros del Anillo. EI Bosque Negro era uno de los
mayores obstaculos que se interponian en el largo camino a la Montafia Solitaria del
grupo de enanos de Thorin Escudo de Roble. Pero, con astucia y valor, el hobbit Bilbo
Bols6n guidé al grupo a través de muchos peligros. Durante la Guerra del Anillo, las
fuerzas de Sauron salieron en gran numero de Dol Guldur para atacar el reino élfico del
bosque en el norte y el Reino Dorado de Lothlérien en el sur. Sin embargo, ambas
campafas fracasaron, y los elfos respondieron destruyendo los ejércitos malignos del
Bosque Negro, echando abajo las murallas de Dol Guldur y asolando sus pozos y
mazmorras. Al comenzar la Cuarta Edad, el gran bosque ya no se llamaba Bosque
Negro, sino Eryn Lasgalen, el Bosque de las Hojas Verdes. El norte era el reino
indiscutido de Thranduil y en la parte meridional se establecieron elfos de Lothldrien,
quienes le dieron el nombre de Ldrien Oriental, mientras que las tierras boscosas entre
ambos reinos eran cedidas a los Hombres del Bosque y los bedrnidas.

Bosqueverde el Grande. El mayor bosque de Rhovanion y de la cuenca del Gran Rio
Anduin se llamaba Bosqueverde el Grande. El Reino del Bosque del rey elfo Thranduil
se encontraba en la parte nororiental de Bosqueverde, pero, en el afo 1050 de la
Tercera Edad, otro poder entr6 en la parte mas meridional del mismo y construyo una
ciudadela que recibié el nombre de Dol Guldur. Se trataba de Sauron, el Senor de los
Anillos, y de los Nazgul, quienes llegaron en secreto y rapidamente corrompieron este
bosque en otros tiempos hermoso, infectdndolo de magia maligna, orcos, huargos y
aranas gigantes. La influencia de Sauron fue tan grande que durante dos mil afios
Bosqueverde recibié el nombre de Bosque Negro, debido a la sombra de maldad que
oscurecia el lugar. Por fortuna, al terminar la Guerra del Anillo, el mal de Dol Guldur fue
erradicado por un ejército de elfos procedentes del norte, del Reino del Bosque, y otro
que salié de Lothlorien, en el sur. A partir de entonces, el bosque recibié el nombre de
Eryn Lasgalen, «Bosque de las Hojas Verdes».

Bosque Viejo, el. En la Tercera Edad del Sol, el antiguo bosque, que en otros tiempos
ocupaba todo Eriador, estaba reducido a una pequena zona de la Comarca, entre el rio
Brandivino y las Quebradas de los Tumulos. Era éste el Bosque Viejo y en su interior
se encontraban muchos malévolos espiritus arboreos que hacian peligroso el viaje. El
mas formidable era el Viejo Hombre-Sauce, que poseia el poder de hechizar a los
viajeros con sus canticos susurrantes, para atraparlos luego con sus raices moviles y
encerrarlos por ultimo dentro de su tronco. Por suerte, otro espiritu amigo, llamado Tom
Bombadil, vivia en la parte oriental del bosque y tenia el poder de ordenar a los
malévolos espiritus arboreos que soltaran a sus presas.

Bree. Se supone que fue fundado durante la Segunda Edad del Sol por hombres
procedentes de las Tierras Brunas. Bree era el principal pueblo de Breeland (los otros
eran Combe, Archet y Entibo). Se encontraba en el cruce del Gran Camino del Este y el
Camino del Norte, al este de la Comarca y en el centro de lo que otrora habia sido el
reino de Arnor. En el pueblo habitaban un centenar de hobbits y hombres. En la época
de la Guerra del Anillo, Bree habia disminuido en tamafo e importancia con respecto a
los dias de gloria de Arnor. Sin embargo, si tenemos en cuenta la magnitud de la
destruccidén que en Arnor causo el rey brujo de Angmar, resulta sorprendente que Bree
sobreviviera. Esta supervivencia se debié en parte, sin duda, a la proteccion de los
Montaraces del Norte, y en parte a su estratégica situacion en el cruce de dos grandes
rutas comerciales. Para muchos de los viajeros de estos caminos, Bree era conocido
sobre todo por la posada del Poney Pisador, la posada mas antigua de la region y el
lugar mas adecuado para recoger noticias y rumores de los alrededores y de los



lugares lejanos.

C

Cair Andros. Fortificada por Turin Il, vigésimo tercer Senescal de Gondor, durante el
siglo treinta de la Tercera Edad, Cair Andros era una isla en el rio Anduin, justo al norte
de la Torre Blanca, que protegia el acceso a los territorios de Gondor y Rohan. Era una
isla fortaleza espectacular, con la forma de un enorme navio de alta proa que apuntaba
contra corriente. El fiero romper de la corriente del rio contra esta «proa» explica el
nombre, que significa literalmente «larga espuma de nave». Durante la Guerra del
Anillo, los hombres de Gondor defendieron encarnizadamente Cair Andros, pero
finalmente esta isla fortaleza cayé en manos de las fuerzas de Mordor. Sin embargo,
tras la decisiva Batalla de los Campos del Pelennor y la retirada del ejército de Sauron,
Cair Andros volvi6 a ser de Gondor.

CAIRANDROS

Calacirya. Literalmente significa «suave saliente» en Alto elfo. Calacirya también
recibia el nombre de Paso de la Luz porque era el unico paso que atravesaba las
grandes montafas Pelodri en las Tierras Imperecederas, y, en las Edades de los Arboles
de los Valar, la Luz bendita de los Arboles fluia generosa por este paso. En medio del
desfiladero se encontraba la colina de Tuna, sobre la que se construyé Tirion, la
principal ciudad de los Altos elfos de Eldamar.

Campos Gladios. Desde su nacimiento, en las Montafias Nubladas, justo al norte de
Moria y Lothldrien, el rio Gladio corre hacia el este hasta alcanzar el Gran Rio Anduin.
Es aqui, en la cuenca del Anduin, donde el afluente inunda la tierra pantanosa conocida
como los Campos Gladios. En el segundo afo de la Tercera Edad tuvo lugar aqui un
acontecimiento decisivo en la historia de la Tierra Media, porque éste fue el lugar de la
Batalla de los Campos Gladios cuando el rey dunadan Isildur fue muerto y se perdio el
Anillo Unico en el rio. El Anillo Unico permanecié oculto aqui hasta el afio 2463, cuando
fue hallado por dos hobbits de la rama de los Fuertes, llamados Déagol y Sméagol.
Sméagol mat6é a Déagol al discutir por la posesion del Anillo y acab6é degenerando en
el ser malvado llamado Gollum.



BATALLA DE LOSCAMPOSDELPELENNOR

Campos del Pelennor. Durante la Guerra del Anillo, existia una hermosa y verde
llanura llamada los Campos del Pelennor que rodeaba la ciudad-fortaleza gondoriana
de Minas Tirith. Aqui tuvo lugar la decisiva Batalla de los Campos del Pelennor, que
cambid el signo de la guerra. Pelennor significa «tierra vallada» porque la llanura
estaba rodeada por un muro defensivo llamado Rammas Echor, construido por el
Senescal Ecthelion Il en el 2954 de la Tercera Edad. Este muro fue rapidamente
perforado por el ejército del rey brujo de Morgul cuando avanz6 contra Minas Tirith
durante la Guerra del Anillo. Por suerte, la caballeria rohirrim rechazé a las fuerzas del
rey brujo a los campos, donde las hordas malignas acabaron siendo vencidas y
destruidas.

Caras Galadon. La principal ciudad del reino oculto de los elfos en Lothlorien se



llamaba Caras Galadon, «la ciudad de los arboles». Era en todo el sentido una ciudad
de complejas viviendas arbéreas o «telain», construida en una enorme arboleda
amurallada de gigantes mallorn de troncos y ramas plateadas, en el centro de
Lothlérien. También era la sede de la corte real de Celeborn y Galadriel, los regentes
de Lothldrien, y los elfos de mas alto rango que permanecieron en la Tierra Media
durante la Tercera Edad. Tras la Guerra del Anillo, cuando Galadriel dej6 la Tierra
Media y Celeborn paso a Lorien Oriental, la ciudad de Caras Galadon fue abandonada
por los elfos, y el sortilegio que la protegia magicamente a ella y a todo Lothlérien
desaparecio.

CATARATAS DELRAUROS

Cataratas de Rauros. Las cataratas mas espectaculares de la Tierra Media en la
Tercera Edad eran las de Rauros en el rio Anduin, en la frontera septentrional de
Gondor. El nombre Rauros significa «rocio rugiente» y las describe con exactitud,
porque caian como una neblina dorada y resplandeciente desde el lago de Nen Hithoel
en las alturas de las Emyn Muil a las tierras pantanosas que se hallaban mas abajo.
Las cataratas impedian la navegacion, pero existia una ruta para porteadores, conocida
como la Escalinata Norte, excavada en los acantilados para sortear las cataratas.
Durante la Misién del Anillo, la barca funeraria de Boromir de Gondor fue enviada por
las cataratas de Rauros hacia su descanso final.



Celebrant. Llamado el Cauce de Plata en idioma humano y Kibil-nala por los enanos,
Celebrant significa en élfico «curso plateado» y designa al rio que fluia de las Montafias
Nubladas a través del paso de Azanulbizar, atravesaba el Bosque Dorado de Lothlérien
y desembocaba en el Gran Rio Anduin. Durante la Tercera Edad del Sol y en
cumplimiento de su Mision, la Comunidad del Anillo siguié su curso desde las puertas
de Moria hasta el Bosque Dorado.

Cerin Amroth. Existia en el reino élfico de Lothlorien una colina donde el rey elfo
Amroth construy6 su casa durante la Segunda Edad del Sol. Las canciones de los elfos
cuentan como Amroth, apenado por su amor perdido, la doncella élfica Nimrodel, se
arrojo por la borda desde un bajel élfico y se ahogoé en el mar. A finales de la Tercera
Edad, hacia ya tiempo que su casa en la colina habia desaparecido, pero el lugar se
consideraba encantado, lleno de la belleza y la pena de aquel amor aciago. La colina
estaba cubierta de flores de elenor y niphredil, y fue en ella donde se prometieron
Aragorn y Arwen, y aqui vino a morir Arwen tras la muerte de su esposo.



LASCIENAGASDE LOSMUERTOS
Ciénagas de los Muertos. Al noroeste de las montafias de Mordor, entre las tierras
pantanosas del rio Anduin, por debajo de las cataratas de Rauros y la llanura de la
Batalla de Dagorlad, se encontraba un lugar hechizado y desolado llamado las
Ciénagas de los Muertos. Durante tres mil afios de la Tercera Edad, los pantanos de
las Ciénagas de los Muertos se extendieron en direccion este y engulleron la parte del
campo de batalla que contenia muchas de las tumbas de los hombres y elfos que
murieron durante la Batalla de Dagorlad al final de la Segunda Edad. En la Tercera



Edad, tras la Batalla del Campamento en 1944, gran parte del ejército de los Aurigas
fue empujado a las Ciénagas de los Muertos y alli perecio. A través de estas ciénagas
tuvo que viajar el hobbit Frodo Bolson —con Samsagaz Gamyi y Sméagol Gollum— en
su Misién durante la Guerra del Anillo, y fue aqui donde encontraron los horribles
fantasmas del Pantano de las Caras Muertas, en donde los espiritus animados de
guerreros muertos hacia mucho, mucho tiempo atras aparecian en sus embarrados
charcos.

Cirith Gorgor. La Puerta Negra y las torres llamadas los Dientes de Mordor eran las
imponentes barreras que defendian el «paso maldito» de Cirith Gorgor, la entrada
principal al reino maligno de Mordor, gobernado por Sauron. Este era el mayor acceso
a Mordor y el que Sauron defendié mejor durante la Segunda y la Tercera Edad. En
ambas edades, las imponentes defensas acabaron siendo derribadas y el paso queddé
libre.

CIRITHUNGOL
Cirith Ungol. En las Montafias de la Sombra que constituyen el muro occidental y
frontera de Mordor, existia un estrecho paso poco frecuentado llamado Cirith Ungol, «el
desfiladero de la arafa». Este paso secreto fue utilizado por el rey brujo de los Nazgdl
en el ano 2000 de la Tercera Edad cuando sus fuerzas salieron de Mordor y pusieron
sitio a Minas Ithil. En el 2002, Minas Ithil cay6 y fue rebautizada como Minas Morgul,



«la torre de los espectros». Durante los siguientes mil afos, el paso permanecio
cerrado, porque era aqui donde hizo su cubil la gigantesca arafia maligna Ella-Larana.
Cualquiera que intentara pasar era devorado por el monstruo. Sauron pensaba que
nadie podria entrar en su reino por este paso, pero, en el aiio 3019, los hobbits Frodo
Bolsén y Samsagaz Gamyi, acompafnados por Sméagol Gollum, vencieron a la arafa.
Luego derrotaron a los poderes de las estatuas guardianes de tres cabezas, conocidas
como los Centinelas, y sobrevivieron a las penalidades de la Torre de los orcos, en lo
alto del desfiladero. Aquél era el ultimo obstaculo de Cirith Ungol y los hobbits
consiguieron por fin abrirse camino hasta la tierra infernal de Mordor.

Colina del Cuervo. Dentro de Erebor, la Montafia Solitaria, que se alza al este del
Bosque Negro, se encontraba el Reino enano bajo la Montafia. Los enanos de Erebor
construyeron una colina fortificada en la estribacion sur de la montana. Se la llamaba
Colina del Cuervo porque tanto la colina como el tejado del cuerpo de guardia eran el
hogar de muchos cuervos que siempre fueron aliados de los enanos. Fue aqui donde el
cuervo llamado Roac trajo noticia a Thorin Escudo de Roble de que Smaug el Dragon
Dorado habia muerto. Durante la Batalla de los Cinco Ejércitos, los elfos del Bosque
Negro (junto a Gandalf el Mago y Bilbo Bolsén el hobbit) defendieron la Colina del
Cuervo.

Colinas de Hierro. Después de que las invasiones de los dragones obligaran a los
enanos a abandonar las riquezas auriferas de las Montafas Grises, una parte de esta
raza, guiada por Gror, viajo hacia el este por Rhovanion y se establecié en las Colinas
de Hierro, en el 2590 de la Tercera Edad. Los enanos de las Colinas de Hierro lucharon
en la Guerra de los Orcos y Enanos y, de hecho, su llegada a las puertas de Moria en
el ultimo momento de la batalla final de Azanulbizar en 2799 resultdé ser el golpe
decisivo que aplasto a las legiones de orcos. También en el afio 2941, un ejército de
enanos de las Colinas de Hierro a las érdenes de Dain fue en socorro de Thorin
Escudo de Roble para participar con éxito en la defensa del Reino bajo la Montafa de
Erebor, tras la muerte de Smaug el Dorado. En esta Batalla de los Cinco Ejércitos,
Thorin resulté muerto. Dain, pariente suyo, se convirti6 en rey de Erebor, y mucha
gente de su pueblo volvié para repoblar el Reino bajo la Montafia.

Colinas del Tiempo. Dentro de Eriador, justo al norte del Gran Camino que va de este
a oeste, entre Bree y el Bosque de los Trolls, se alzan las Colinas del Tiempo. Esta
serie de colinas que corre en direccion norte desde su pico principal de la Cima del
Tiempo, justo sobre el camino, constituyd en otros tiempos la frontera entre los estados
arnorianos de Arthedain y Rhudaur. Aunque muy bien fortificadas y defendidas por los
dunedain a lo largo de la guerra contra el rey brujo de Angmar, fueron ocupadas en el
siglo quince. En la época de la Guerra del Anillo estaban casi totalmente deshabitadas.
Comarca, la. Las verdes y apacibles tierras de la Comarca en Eriador —justo al oeste
del rio Bran-divino y al este de las Colinas de la Torre— habian sido el hogar de la
raza mediana que recibia el nombre de hobbits desde el siglo diecisiete de la Tercera
Edad del Sol. La Comarca, que habia formado parte en otros tiempos del reino de
Arnor, a lo largo de siglos de guerra habia quedado desierta y fue entregada a los
hobbits en 1601 por decreto del rey dunadan de Arthedain, Argeleb II.



EL TERRITORIO HOBBIT DE LACOMARCA

La Comarca estaba dividida en cuatro zonas principales, llamadas las Cuadernas; mas
tarde, en 2340, la familia hobbit de los Gamo viejo cruzé el rio Brandivino y se
establecié en lo que llegaria a llamarse Los Gamos. En la Cuarta Edad, Los Gamos,
junto con las tierras de la Marca Occidental, desde las Colinas Lejanas a las Colinas de
la Torre, fue anadido oficialmente a las tierras libres de la Comarca. Las costumbres
modestas de los hobbits se adaptaban bien a estas fértiles tierras y, con sus pequefias
granjas y duro trabajo, prosperaron. Crecieron las aldeas y pueblos de la Comarca, a
base de agujeros hobbits y cabafias: Hobbiton, Forzaburgo, Cavada Grande,
Oatbarton, Ranales y una docena mas. Por lo visto, aparte de unos pocos desastres
naturales y una unica incursién de orcos en el afio 2747, la Comarca fue una regioén
extremadamente pacifica, cuyos habitantes no sabian casi nada del mundo exterior.
Consiguié escapar a casi todos los conflictos de la Tercera Edad hasta la Guerra del
Anillo, cuando esta tierra tranquila fue subitamente victima de los acontecimientos.
Porque aqui vivia Bilbo Bolsén, quien se unié a la Misién de la Montana Solitaria y
obtuvo en dicha aventura un Anillo magico. Aquel descubrimiento fortuito llevé a Bilbo,
a su sobrino Frodo Bolsén, y a todos los hobbits de la Comarca a tomar parte del
mayor drama de aquella edad. Fue asi como los hobbits, el mas débil e insignificante
de todos los pueblos de la Tierra Media, llegaron a tener el destino del mundo en sus
manos.



BATALLA DECUERNAVILLA

Cuernavilla. La imponente fortaleza de Cuernavilla fue construida por los hombres de
Gondor durante el primer milenio de la Tercera Edad, sobre el Pefién en el Abismo de
Helm, una garganta en las Montafias Blancas. Cuernavilla era la pieza central de un
enorme sistema de defensas en el Abismo de Helm que incluia el Muro del Bajo y el
gran refugio subterraneo de Aglarond, las «cavernas centelleantes». En 2758, el rey de
Rohan, Helm Manomartillo, y su gente defendieron Cuernavilla contra el poder de los
dunlendinos. Sin embargo, la mayor batalla que aqui sucedié fue la Batalla de
Cuernavilla, uno de los enfrentamientos decisivos de la Guerra del Anillo. Aqui el
ejército de la Mano Blanca de Saruman el Mago se enfrentd a los defensores rohirrim
de Cuernavilla. El ejército lo formaban dunlendinos, orcos, Medio orcos y uruk-hai, v,
aunque los invasores consiguieron tomar los baluartes del Muro del Bajo y echar abajo
las puertas de la propia fortaleza, la caballeria rohirrim los expulsé de los altos muros al
campo de batalla de la Corriente del Bajo, donde el enemigo se vio atrapado por un
segundo ejército de rohirrim apoyado por una legién de gigantes espiritus arbéreos o
ucornos. Aqui termind la cruel batalla y el ejército de Saruman el Mago fue destruido.

D

Dagorlad. Durante la Segunda y la Tercera Edad del Sol, justo al norte de la Puerta
Negra que atravesaba las montafas de Mordor y al sur de la mortifera tierra pantanosa
de las Ciénagas de los Muertos, se extendia una amplia llanura sin arboles llamada
Dagorlad, que en élfico significa «llanura de la batalla». En el afio 3434 de la Segunda
Edad, éste fue el lugar de una enorme batalla (que se llamé Batalla de Dagorlad) en la
que la Ultima Alianza de elfos y hombres vencio al ejército de Sauron antes de seguir



adelante para destruir la Puerta Negra y la mismisima Torre Oscura de Mordor. Durante
la Tercera Edad, Dagorlad fue escenario de muchas batallas entre Gondor y los
invasores Orientales. Especial mencion merecen las batallas con los Orientales
llamados Aurigas en los afios 1899 y 1944. En la Guerra del Anillo, Sauron decidié no
presentar batalla aqui y permitié que los Capitanes de Occidente se aproximaran a las
puertas de Mordor antes de lanzar su enorme ejército, con la vana esperanza de
rechazarlos hacia Dagorlad y masacrarlos en ella.

Dol Amroth. La torre, puerto y ciudad de Dol Amroth era una de las cinco grandes
urbes de Gondor. Era la ciudad principal en el feudo de Belfalas, y estaba gobernada
por los principes de Dol Amroth, cuyos estandartes eran azules y lucian un barco
blanco y un cisne plateado. Dol Amroth fue edificada por el legendario rey elfo Amroth,
el amante desgraciado de la princesa élfica Nimrodel. Hasta la muerte de Amroth en
1981 de la Tercera Edad, los elfos de Lothlérien zarpaban de Dol Amroth hacia las
Tierras Imperecederas en sus magicos barcos blancos.

Dol Guldur. Durante la Tercera Edad del Sol, cuando la gran region forestal de
Bosqueverde el Grande se fue convirtiendo en un lugar maldito y hechizado, hasta el
punto de ser rebautizado como el Bosque Negro, se edificd una fortaleza del mal en su
parte suroccidental. Era Dol Guldur, la «colina de la hechiceria», y durante mil afios un
poder maligno llamado el Nigromante vivié alli, junto a legiones de orcos y muchos
espiritus malvados y encantados. En el ano 2063, el mago Gandalf entré6 en Dol
Guldur, pero encontr6 que su misterioso demonio jefe habia desaparecido. Sin
embargo, en el siglo veinticinco regresd con poderes muy aumentados. No fue hasta el
afo 2850, cuando Gandalf volvio otra vez a Dol Guldur, que descubrié que Sauron, el
Sefior de los Anillos, era el Nigromante. Sauron goberné desde su dominio oculto hasta
el afo 2941, cuando busco refugio en su poderosa Torre Oscura, en Mordor. Aun asi,
en 2951, tres de sus mas terribles siervos, los Nazgll o Espectros del Anillo, tomaron el
mando en Dol Guldur y la usaron como base de sus campafas de terror contra los
pueblos libres del norte. En la Guerra del Anillo, los ejércitos malignos de Dol Guldur
atacaron tanto Lothlérien como el Reino del Bosque, pero acabaron siendo aniquilados
por los elfos de esos dominios. Las murallas de Dol Guldur fueron derribadas y sus
pozos y mazmorras abiertos y purificados de todo mal.

Doriath. En la Segunda Edad de las Estrellas, el rey de los elfos grises, Thingol, y su
reina, Melian la Maia, fundaron Doriath, el reino de los sindar, en los grandes bosques
de Beleriand. A lo largo de cuatro Edades de las Estrellas, las tierras de los elfos grises
de Doriath y la corte real de Menegroth, las Mil Cavernas, no hicieron mas que
prosperar y fueron el lugar mas hermoso y poderoso de la Tierra Media. Sin embargo,
durante la Primera Edad del Sol, las tierras de Beleriand se convirtieron en el principal
campo de batalla entre los elfos noldor y Morgoth, el Enemigo Oscuro, en la desastrosa
Guerra de las Joyas. Deseando mantener a los elfos grises ajenos a este desastroso
conflicto, la reina Melian la Maia urdié un poderoso sortilegio de proteccion en torno al
reino boscoso de Doriath que impedia que los seres malignos entraran en él, de
manera que Doriath pasé a ser conocido como el Reino Escondido. De esta forma,
durante gran parte de la Primera Edad del Sol, los elfos grises de Doriath estuvieron a
salvo de los estragos que acabaron con todos los reinos de Beleriand. Sin embargo, los
sindar también se vieron envueltos en el conflicto cuando una de las joyas Silmarils
pasé a manos del rey Thingol. Por poseer esa magnifica joya, los enanos de Nogrod
traicionaron a sus aliados y asesinaron a Thingol. Al morir éste, Melian abandond la
Tierra Media y su sortilegio de proteccion se desvanecid, y Doriath fue invadido por los
enanos. Los sindar de Doriath se reagruparon durante un tiempo a las 6rdenes del
nieto de Thingol, el rey Dior, pero la posesion maldita del Silmaril provoc6 su muerte a
manos de los elfos noldor. Tras la muerte de Dior y el segundo saqueo de Menegroth,
los elfos grises abandonaron el reino en ruinas de Doriath. Cuando la Guerra de la Ira



puso fin a la Primera Edad del Sol, Doriath, con todas las demas tierras de Beleriand,
se hundi6 en el mar.

E

Ea. Después de que lluvatar, el Creador, surgié del Vacio y construy6 los Palacios
Intemporales para su hueste angelical con una palabra y el poder de la Llama
Imperecedera, hizo E&, «El Mundo que es», al cual los elfos y hombres llamarian mas
adelante Arda, la Tierra. Ea es la totalidad del mundo creado de Arda: los continentes,
los grandes mares, las bovedas celestes y todo el tiempo y el espacio que hay dentro
del mundo creado.

Edoras. Durante los ultimos cinco siglos de la Tercera Edad del Sol, la capital de los
Jinetes de Rohan fue Edoras. Esta ciudad fue construida en el siglo veintiséis por los
primeros dos reyes de los rohirrim, Eorl y Brego, a los pies de las Montafias Blancas. El
nombre es una traduccion de la palabra rohirrim que significa «los patios», ya que ésta
era la ciudad real y contenia el gran edificio ceremonial del Meduseld, el palacio del
rey. Desde el elevado terreno de Edoras, construida como un fuerte de montafna con un
foso y empalizada, los reyes contemplaban las grandes llanuras que constituian el
reino de Rohan.

Ekkaia. Desde su origen, hasta el final de la Segunda Edad del Sol tras el Cambio del
Mundo que se produjo con el Hundimiento de Numenor, se creyd que los continentes
de Arda estaban rodeados por Ekkaia, el Mar Circundante.

Asi pues, Ekkaia era un océano que se parecia a un enorme rio que discurria alrededor
de los limites mas lejanos de Arda, desde la Puerta de la Noche, al oeste de las Tierras
Imperecederas, pasando por regiones heladas en el norte del gran continente, mas alla
del continente mas oriental y las Puertas de la Mafana en el este, luego hacia el sur a
través de las desconocidas regiones meridionales hasta regresar a su comienzo en el
oeste. Después del Cambio del Mundo y la retirada de las Tierras Imperecederas de
Arda, Ekkaia adquiri6 nueva forma y sus aguas se mezclaron con las del resto de los
mares.

Eldamar. Las tierras de los eldar o Altos elfos, en las Tierras Imperecederas,
recibieron el nombre de Eldamar, el «hogar élfico». Aqui vivian los mas grandes de
entre las tres razas de los vanyar, noldor y teleri, en compafiia de los grandes poderes
valarianos. Eldamar era la parte de las Tierras Imperecederas que quedaba al este de
Valinor y al oeste del Gran Mar. Fue fundada en la Segunda Edad de los Arboles de los
Valar, cuando los primeros eldar llegaron a las Tierras Imperecederas. Su territorio se
extendia a ambos lados de las enormes montafas Pelori e incluia vastas tierras fértiles
al oeste de las montafias, iluminadas eternamente por los Arboles de la Luz, el
Calacirya o Paso de la Luz, las tierras costeras al este de las montanas, iluminadas tan
sélo por las estrellas sobre la bahia de Eldamar, y la gran isla de Tol Eresséa. Alli se
encontraban multitud de ciudades y asentamientos, pero Tirion, construida sobre la
colina de Tuna en medio del Paso de la Luz, era la ciudad principal de los vanyar y los
noldor, y la mas grande.



ELDAMAR

También estaba la fortaleza noldor de Formenos, en la tierra de la luz, y las ciudades
teleri de los elfos marinos de Alqualondé en la costa, y Avalléné en Tol Eresséa. Las
tierras y ciudades de Eldamar eran incomparablemente ricas y hermosas. Sus ciudades
estaban hechas con piedras y metales preciosos. Sus cosechas de grano y frutos eran
abundantes y sus habitantes, felices, ingeniosos y sabios. Se habia llegado a asegurar
que hasta las costas de Eldamar estaban sembradas de diamantes, 6palos y otros
cristales. Tras el cataclismo de Numenor y el Cambio del Mundo al final de la Segunda
Edad del Sol, Eldamar, con el resto de las Tierras Imperecederas, fue sacada de los
Circulos del Mundo y llevada mas alla del alcance de los mortales que pudieran
perjudicarla.



EREBOR, LAMONTANASOLITARIA
Erebor. En la Tercera Edad del Sol, Erebor, la «Montafia Solitaria», se encontraba en
Rhovanion, al sur de las Montanas Grises, entre el Bosque Negro y las Colinas de
Hierro. En el afio 1999 fue colonizada por el rey enano Thrain | y se la conocié como el
Reino bajo la Montafa. Durante mas de siete siglos el reino enano de Erebor se hizo
rico y poderoso, pero en el afio 2770 el dragon alado y con aliento de fuego llamado
Smaug el Dorado destruy6 el reino y expulsé a los enanos. Durante casi doscientos



afios Smaug vivié en Erebor y durmié sobre un enorme tesoro en una gran guarida
dentro de sus camaras. En el afo 2941, el hobbit Bilbo Bolson y los enanos de Thorin y
Comparfia molestaron al dragon, pero, cuando Smaug salié presa de ira vengativa,
Bardo el Arquero le dio muerte. Los enanos regresaron a Erebor y el rey Dain Il
restablecid la fama y riquezas del Reino bajo la Montafa. Durante la Guerra del Anillo,
las fuerzas de Sauron atacaron y sitiaron Erebor. Sin embargo, una vez destruido el
Anillo Unico, las fuerzas de la oscuridad se disolvieron y los enanos y sus aliados, los
hombres de Valle, expulsaron al ejército de orcos y Orientales que los sitiaban. En la
Cuarta Edad, Erebor aun conservaba su riqueza e independencia, pero se convirtio en
un estrecho aliado del Reino Unificado de Gondor y Arnor, gobernado por el rey
Elessar.

Eregion. Al oeste de las Montafias Nubladas, en la regién boscosa al sur del reino
enano de Khazad-dim, se encontraba, durante la Segunda Edad del Sol, el reino de
Eregion. Llamado Acebeda por los hombres, Eregion significa en la lengua de los elfos
«tierra de acebos». Fue habitado primero en el afio 750 de la Segunda Edad por los
Gwaith-i-Mirdain, los Herreros elfos, quienes forjaron los Anillos de Poder con Sauron.
Su principal ciudad era Ost-in-Edhil, pero tanto el reino como la ciudad quedaron
completamente destruidos en 1697 de la Segunda Edad, durante la Guerra de Sauron
y los elfos. A finales de la Tercera Edad, cuando la Comunidad del Anillo zarpé para las
Tierras Imperecederas, pocos eran los que sabian algo de la historia de este reino
desierto.

Eriador. La gran porcion de tierra entre las Montafias Azules y las Montafias Nubladas
se llamaba Eriador. Durante la Primera Edad del Sol, Eriador estaba habitado por
hombres sometidos a la influencia maléfica de Morgoth, el Enemigo Oscuro. En la
Segunda Edad, fue principalmente el poder de Sauron, Sefior de los Anillos, el que
predominé y muchos de los hombres morenos de Eriador, antepasados de los
dunlendinos, establecieron alianzas con el Sefor Oscuro. La influencia de Sauron no
disminuyo hasta la llegada de los dunedain y la fundacion del Reino del Norte en el afio
3320. Durante la primera mitad de la Tercera Edad, todo este territorio formaba parte
del Reino del Norte, el reino de Arnor. Pero, cuando llegd la Guerra del Anillo, las
plagas, inundaciones y guerras con el rey brujo de Angmar habian dejado asolada esta
tierra otrora rica y bien poblada. Tan sélo quedaba un pufiado de asentamientos: la
tierra de los hobbits, en la Comarca, los hombres de Bree y los elfos de Rivendel.
Esgaroth. Existia una ciudad de hombres durante la Tercera Edad, justo al noreste del
Bosque Negro y al sur de Erebor, la Montafia Solitaria. Era Esgaroth, la ciudad de los
Hombres del Lago Largo. La ciudad estaba edificada sobre pilares clavados en el fondo
del Lago Largo y se accedia a ella desde tierra por un puente de madera. Dado que
Esgaroth se encontraba justo al sur del reino enano de Erebor y rio abajo de los elfos
del bosque, los Hombres del Lago se convirtieron en ricos comerciantes. La ciudad
estaba regida por un gobernador elegido por el pueblo. En el aino 2770 cesé el
comercio con los enanos de Erebor cuando Smaug el Dorado se apoder6 de la
montafa. Pero Esgaroth sobrevivid, aunque la vecina ciudad de Valle resultd
completamente arrasada. En el ano 2941, Smaug el Dorado llegd poseido por la furia 'y
atacd Esgaroth. Aunque el dragdn resulté muerto, Esgaroth quedoé arrasada. Pero no
todo estaba perdido porque, con las enormes riquezas del tesoro del dragdn, la ciudad
fue reconstruida y recupero su prosperidad.

F

Falas. Entre los reinos de los elfos grises en Beleriand se encontraba el dominio
costero de Beleriand occidental llamado las Falas. Era el hogar de los falathrim, los
elfos amantes del mar, quienes estaban gobernados por el sefior Cirdan, mas adelante



llamado Cirdan el Constructor de Barcos, porque su pueblo fue el primero en la Tierra
Media que domind el arte de construir embarcaciones. Los principales puertos de las
Falas (que en lengua élfica significa «costas») eran Brithombar y Eglarest y, aunque
resistieron largo tiempo, durante la Guerra de las Joyas estas ciudades fueron
destruidas por el poder de Morgoth, el Enemigo Oscuro. Pero, si bien las Falas fueron
ocupadas, los falathrim no perecieron porque Cirdan se llevd a su pueblo en sus
blancas naves hasta el seguro refugio de la isla de Balar. Mas tarde, cuando todas las
tierras de Beleriand se hundieron en el mar, el pueblo de Cirdan sobrevivié zarpando
de nuevo hacia el sur, hasta el golfo de Lune, donde fundaron un nuevo puerto que se
llamé los Puertos Grises.

Formenos. Después de que el principe noldo Féanor hubo creado las grandes joyas
que fueron los Silmarils, construyé una fortaleza y camara del tesoro en el norte de
Valinor, en las Tierras Imperecederas. Este reducto fue edificado sobre una colina
fortificada y recibi6 el nombre de Formenos, que en Alto elfo significa «ciudadela
septentrional». Formenos fue el hogar del clan de Féanor durante sus afos de exilio de
Tirion. Tras la destruccion de los Arboles de los Valar, Morgoth se presenté ante las
puertas de Formenos y mato al padre de Féanor, Finwé, el Gran Rey de los noldor;
luego irrumpid en la camara del tesoro y rob6 los Silmarils.

Fornost. A partir del siglo cuarto o quinto de la Tercera Edad, la capital y principal
ciudad del reino dunadan de Arnor fue Fornost, la «fortaleza septentrional». Era una
ciudad pujante y préspera hasta que las guerras contra el rey brujo de Angmar
comenzaron a cobrarse su precio. Por fin, en 1974, el ejército del rey brujo tomo y
destruyo gran parte de Fornost y su palacio real. Aunque Fornost fue recuperada al afio
siguiente en la Batalla de Fornost, la ciudad en ruinas quedo desierta y sus habitantes
se desperdigaron. En el lenguaje de los hombres recibié el nombre de Norbury, aunque
también se la llamé Muros de los Muertos después de su destruccion.

En la época de la Guerra del Anillo, era conocida sobre todo como un campo de ruinas
al norte de Bree, en el Gran Camino de norte a sur que, en los tiempos mas présperos,
habia sido la gran via de comunicacion entre la capital de Arnor y Minas Tirith, la capital
de Gondor.

Forochel. La helada region de nieves y hielos que se encontraba al norte del reino
dunadan de Arnor recibié el nombre de Forochel. Sus habitantes eran los lossoth u
Hombres de las Nieves de Forochel; eran un pueblo de estructura tribal que no
construia ciudades ni tenia reyes. Se decia que descendian de los forodwaith de las
tierras desiertas septentrionales, pero que se convirtieron en un pueblo nédmada que
hacian sus casas de nieve y cazaban animales salvajes en el norte. Mas alla del Cabo
y la Bahia de Hielo de Forochel que aparecen en los mapas de la Tierra Media, poco se
sabe de los territorios que hay y las gentes que los habitan.

G



ELREINOESCONDIDODEGONDOLIN

Gondolin. Cuando los elfos noldor de Eldamar regresaron a la Tierra Media y
penetraron en Beleriand, en el ano 52 de la Primera Edad del Sol, el principe Turgon
encontro un baluarte y un valle escondidos ideales para edificar una ciudad a salvo de
las fuerzas malignas de Morgoth. Esta ciudad fue Gondolin, el «Reino Escondido», en
el valle de Tumladen, dentro de Echoriath, las Montafias Circundantes, al norte de los
bosques de Doriath, el reino de los elfos grises. Dentro de la barrera natural de las



Montafias Circundantes, Gondolin también estaba protegida por las Grandes Aguilas,
que mataban o ahuyentaban a todos los espias y siervos de Morgoth. Asi defendidos,
durante mas de cincuenta anos los noldor construyeron la ciudad de piedras blancas de
Gondolin, que significa «roca escondida», sobre la colina de Amon Gwareth. El nombre
de Gondolin en Alto elfo era Ondolindé€, que significa «cancion de piedra». Edificada
segun el modelo de Tirion, la principal ciudad de Eldamar, era la ciudad mas hermosa
de los noldor en la Tierra Media. Gondolin prosperd durante cinco siglos mientras que
los demas reinos élficos de Beleriand eran destruidos uno por uno. Entonces, en el ano
511, Gondolin fue victima de la traicion y sus accesos secretos fueron revelados a
Morgoth. EI Enemigo Oscuro envié una enorme hueste de orcos, trolls, dragones y
balrogs contra el Reino Escondido. Las batallas bajo sus murallas fueron terribles, pero
finalmente Gondolin fue tomada y sus habitantes masacrados. El ultimo de los reinos
de los Altos elfos en Beleriand, las torres de Gondolin, fue demolido, y las ruinas fueron
carbonizadas con fuego de dragon.

Gondor. Fundado en el afio 3320 de la Segunda Edad por Elendil, el numendreano,
Gondor era el reino meridional de los dunedain de la Tierra Media. Elendil goberné
como Gran Rey desde el reino septentrional de Arnor, mientras que sus hijos Isildur y
Anarion gobernaban juntos en Gondor. Sin embargo, tras la muerte de Elendil en 3441,
Isildur y sus herederos se convirtieron en reyes de Arnor, mientras que los herederos
de Anarion gobernaron como reyes de Gondor, hasta el ano 2050 de la Tercera Edad,
cuando el linaje se extingui6é. Durante los nueve siglos siguientes, Gondor fue
gobernado por los Senescales. Las principales ciudades de Gondor eran Minas Anor,
Minas lIthil, Osgiliath y los puertos de Pelargir y Dol Amroth. En el primer milenio de la
Tercera Edad, el reino de Gondor incluia los feudos de Andrien, Ithilien, Lebennin,
Anfalas, Belfalas, Calenardhon, Enedwaith, Gondor del Sur y gran parte de Rhovanion,
llegando por el este hasta el mar de Rhin. Desde su origen, Gondor y Arnor fueron
enemigos de Sauron, el Sefior de los Anillos de Mordor, y de sus muchos aliados.
Debido a esto, Gondor fue invadido muchas veces por los ejércitos de Orientales que
procedian de Rhin, y por los ejércitos meridionales desde Harad. Durante los dos
primeros milenios, los peores golpes que recibié el poder de Gondor fueron causados
por la guerra civil de 1432 y la Gran Plaga de 1636. A continuacion tuvieron lugar las
sangrientas invasiones de los Aurigas en los afios 1851 y 1954. Tan debilitado quedd
Gondor que, en el afio 2002, los siervos de Sauron, los Nazgul o Espectros del Anillo,
tomaron la ciudad de Minas Ithil en pleno territorio central gondoriano. Fue ocupada por
poderes malignos durante mas de mil afios y rebautizada como Minas Morgul. En la
época de la Guerra del Anillo, a pesar del agotamiento de siglos de guerras, Gondor
era la ultima esperanza de los Pueblos Libres de la Tierra Media de resistir el dominio
total de Sauron. Al finalizar la guerra, Mordor fue destruido y el Reino Unificado de
Gondor y Arnor fue restaurado por Aragorn, el verdadero heredero de Isildur. Como el
rey Elessar, gobern6 hasta bien entrada la Cuarta Edad, restaurando a Gondor en su
antiguo esplendor.

Gorgoroth. Las montanas y riscos de Beleriand septentrional, al norte de la cuenca
del rio Sirion y del reino de los elfos grises de Doriath, recibian el nombre de Gorgoroth
o las «Montafas del Terror». Estos precipicios —que corrian de este a oeste— caian
desde la meseta de Dorthonion, la «tierra de los pinos», que quedaba al norte.
Gorgoroth se gand su nombre porque el monstruoso ser maligno llamado Ungoliant,
con su terrible descendencia de aranas gigantes, hizo su hogar en el valle en la base
de estas montanas. Las historias de Beleriand nos narran que el héroe Beren, de los
edain, fue la unica persona que intentdé cruzar Gorgoroth y sobrevivio. Mucho después
de que Beleriand hubo quedado sumergida bajo las aguas, cuando Sauron, el Sefior de
los Anillos, fundd su reino maligno de Mordor, dio el nombre de Gorgoroth a la meseta
que rodeaba Barad-ddr, la Torre Oscura, sobre la que llovian las cenizas volcanicas del



Monte del Destino. Era una enorme y desolada meseta mancillada por innumerables
pozos de orcos, en la que no crecian mas que los mas viles espinos y zarzas, bajo los
cielos siempre cubiertos. Frodo Bolson, el Portador del Anillo, cruzé este paisaje de
terror en su camino para llegar a los fuegos del Monte del Destino, donde sélo él podia
destruir el Anillo Unico.

H

Harad. Al sur de los reinos de Gondor y Mordor se encontraban las tierras barbaras de
Harad. Durante las muchas guerras de Sauron, los hombres de piel tostada del
Cercano Harad y los hombres de piel negra del Lejano Harad a menudo acudieron a
luchar a favor del Sefnor de los Anillos contra los dunedain. Harad, que significa «sur»
en élfico, recibia también el nombre de Tierras del Sol, Tierra Meridional y Haradwaith.
Sus gentes fueron llamadas haradrim o Surefios. La region era enorme y de calido
clima, con grandes desiertos y bosques que se extendian hasta las tierras sin explorar
del sur de la Tierra Media. Estaba dividida en varios reinos guerreros; algunos
primordialmente de soldados de infanteria, otros de caballeria y otros montados a
lomos de los mdmakil de afilados colmillos, los antepasados gigantes de los elefantes.
Uno de los puertos mas grandes de Harad era Umbar, el hogar de aquellos haradrim
marinos conocidos como los Corsarios de Umbar.

Helcar. El Mar Interior situado en el extremo nororiental del continente de la Tierra
Media se llamaba Helcar. Se encontraba en el lugar donde en otros tiempos se habia
alzado la colosal columna de la Lampara septentrional de los Valar, que iluminaba el
mundo entero en los dias mas antiguos de Arda. Tras la destruccion de las Lamparas y
en la época del Renacimiento de las Estrellas, fue en la laguna de Cuiviénen, una
bahia en las costas orientales de este mismo mar de Helcar, donde desperté por
primera vez la raza de los elfos. Las aguas del mar interior de Helcar eran alimentadas
y renovadas constantemente por multitud de cristalinos manantiales, arroyos y rios.
Helcaraxée. Hasta el final de la Segunda Edad del Sol y el Cambio del Mundo, existia
en el norte un estrecho brazo de mar y hielo entre las Tierras Imperecederas y la Tierra
Media. Se llamaba Helcaraxé, el Hielo Crujiente. Por este puente de hielo huyeron
Melkor y Ungoliant la Arafa Gigante después de destruir los Arboles de los Valar y
robar los Silmarils.
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Hobbiton. La aldea mas famosa en la tierra de los hobbits, la Comarca, era Hobbiton,
en la Cuaderna Oeste. Era una humilde aldea hobbit edificada sobre la colina de
Hobbiton y alrededor de ésta, con un molino y un granero sobre un arroyo llamado El
Agua. La aldea se hizo famosa porque, en aquella colina se encontraba la calle de
Bolsén de Tirada y el agujero hobbit de Bolsén Cerrado. Este fue el hogar de los
hobbits mas famosos de la Tierra Media: Bilbo y Frodo Bolsén, quienes jugaron
papeles decisivos en la Guerra del Anillo.
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limarin. Sobre el Taniquetil, la montafa mas alta de las Tierras Imperecederas, se alza
lImarin, la «mansion de los altos aires», el hogar del rey y la reina de los Valar: Manwé,
el Sefor del Aire, y Varda, la Sefora de las Estrellas. Aqui, los servidores y mensajeros
llamados las Grandes Aguilas vienen y van cumpliendo sus érdenes. Dentro de las
enormes estancias abovedadas de llmarin, Manwé y Varda se sientan en bruiidos
tronos desde los que pueden contemplar las tierras de Arda.

Isengard. La estratégica fortaleza de Isengard se encontraba en el extremo sur de las
Montafias Meridionales, cerca del nacimiento del rio Isen, y tenia una posicion
predominante sobre el paso de Rohan y los vados del Isen. Era a través de este paso
que se abria camino la principal via norte-sur, entre las Montafias Nubladas y las
Montafias Blancas. La fortaleza fue construida por Gondor, cerca del inicio de la
Tercera Edad. Su principal defensa era un muro natural de piedra en forma de anillo
que encerraba una llanura. Este muro circular daba origen al nombre de la fortaleza,
Isengard, que significa «valla de hierro», y en ella se construyeron enormes puertas y
baluartes adicionales. En el centro de la fortaleza se alzaba la torre de Isengard
constituida por cuatro columnas de indestructible piedra negra. Esta torre tenia mas de
ciento cincuenta metros de altura y se llamaba Orthanc, la «torre dentada», por su cima
de cuatro picos. Isengard y Orthanc albergaban una de las siete piedras palantiri. A lo
largo de la Tercera Edad, el poder de Gondor fue disminuyendo e Isengard fue
abandonada. Aproximadamente en el 2700, los dunlendinos se apoderaron de ella,
pero fueron expulsados por los rohirrim en el 2759. Entonces se le entregaron las llaves
de Orthanc al mago Saruman, y el Senescal de Gondor le dio permiso para ocupar
Isengard. En 2963 comenzo a fortificarla de nuevo y la llendé de dunlendinos, orcos,
lobos, Medio orcos y uruk-hai. Durante la Guerra del Anillo, el poderoso ejército que
Saruman habia reunido en Isengard fue destruido completamente en la Batalla de
Cuernavilla, y los pocos que quedaron en Isengard fueron exterminados cuando los
ents del Bosque de Fangorn atacaron y literalmente desgarraron los muros de Isengard
con sus manos desnudas. Incapaces de destruir totalmente la torre de Orthanc, los
ents hicieron una presa en el rio Isen, y sus aguas rodearon la torre e inundaron todo
Isengard, hasta que Saruman se rindi6. Finalizada la Guerra del Anillo, los ents
acabaron de echar abajo todas las defensas de Isengard y plantaron el Bosque
Vigilante, y el lugar se llamé a partir de entonces Patio del Arbol de Orthanc.



LOSENTSATACANISENGARD

Islas Encantadas. Después de que Melkor el Vala y Ungoliant la Arafa Gigante
extinguieron la luz del mundo al destruir los Arboles de los Valar, Manwé y los otros
Valar construyeron numerosas fortificaciones y defensas en las Tierras Imperecederas
por temor a que aquellos seres malignos regresaran con sus legiones. Entre las mas
efectivas se encontraba el enorme rosario de islas a lo largo de la costa oriental de las
Tierras Imperecederas. Estas eran las Islas Encantadas y las aguas que las rodeaban
recibian el nombre de Mares Sombrios. Las islas estaban bajo el efecto de un
poderoso sortilegio: su laberinto de canales confundia a cualquier marino y, si alguno
desembarcaba, caia inmediatamente en un suefio profundo y eterno.

K

Khand. Al sureste de Mordor se encontraba el territorio salvaje llamado Khand, que
durante la Tercera Edad se alié con Sauron, el Sefior de los Anillos. Sus gentes tenian
fama de ser feroces guerreros, llamados variags, que junto con los haradrim y los
Orientales llevaban largo tiempo bajo la influencia maligna de Sauron y a menudo
acudian a su llamada para hacer la guerra contra Gondor. En el ano 1944, los variags
de Khand marcharon a la guerra junto con los haradrim, pero fueron derrotados en la
Batalla del Cruce de Poros por las fuerzas de Gondor. Mas de mil afios después, en la
Guerra del Anillo, los variags vuelven a aparecer, primero respondiendo a la llamada
del rey brujo de Morgul en los Campos del Pelennor, y luego obedeciendo a Sauron en
la Puerta Negra. Ambas batallas terminaron en desastre para los hombres de Khand y
durante la Cuarta Edad se vieron obligados a pedir la paz al rey Elessar y a convivir
pacificamente con sus vecinos.



LAPUERTAOCCIDENTALDEKHAZAD-DUM
Khazad-dim. El mas antiguo y famoso de los reinos de los enanos fue Khazad-dam,
que significa «mansion de los enanos», el hogar ancestral de Durin el Inmortal. Durin
comenzo la construccion de Khazad-dam tras descubrir unas cuevas naturales en el
flanco oriental de las Montafias Nubladas, por encima del hermoso valle de
Azanulbizar. Durante cinco Edades de las Estrellas y tres Edades del Sol, los enanos
de Khazad-dim prosperaron y excavaron una red de cavernas hasta alcanzar las
laderas occidentales de las Montafias Nubladas. Tras la destruccion de Beleriand,
muchos enanos huyeron de la ruina de Nogrod y Belegost a Khazad-dim, y su
poblacién crecid, asi como su riqueza, cuando se descubrid el metal magico mithril en
sus minas. En la Segunda Edad del Sol, estos enanos fueron los que mantuvieron una
larga amistad con los Herreros elfos de Eregion, quienes forjaron los Anillos de Poder.
Pero, en los Afos Malditos del dominio de Sauron durante la Segunda Edad, los
enanos cerraron sus grandes puertas al mundo, con lo que evitaron la devastacion de
la Guerra de Sauron con los elfos y de la Ultima Alianza de elfos y hombres. En esa
época, el gran complejo fue llamado Moria, el «abismo negro». Pero los enanos
seguian trabajando en las forjas, bajo las Montafias Nubladas, hasta el 1980 de la
Tercera Edad. En ese afno excavaron demasiado hondo bajo la montafia Barazimbar y
fue liberado un Balrog sepultado alli, que paso6 a las mansiones de Khazad-dim. Tan
terrible eran la fuerza y la ira del Balrog que los enanos o bien fueron muertos o
expulsados de su reino. Cuando la Comunidad del Anillo penetré en Moria a finales de
la Tercera Edad, ésta no era mas que un abismo de tinieblas que habia sido
abandonado por los enanos hacia mucho tiempo. Sus tesoros habian sido saqueados
por las hordas de orcos y por sus desnudos tuneles seguia vagando el Balrog, junto a
muchas bandas de orcos y trolls. Sin embargo, el dominio del Balrog terminé cuando,



tras una serie de duelos en la Estancia de Mazarbul, en el Puente de Durin y en la
Escalinata Interminable, el mago Gandalf venci6 finalmente al monstruo y lo arrojo
desde lo alto de la torre de Durin, en el pico de Zirak-zigil.

L

Lindon. Tras la Guerra de la Ira y la destruccion de Angband, toda Beleriand se
hundié en el Mar Occidental, excepto una pequena porcion. Era ésta una parte de
Ossiriand, justo al oeste de las Montafias Azules, que se llamaba Lindon. Su nombre
significa «tierra de cancién» porque los elfos laiquendi, famosos por sus canticos,
habian convertido esta zona boscosa en su hogar desde los tiempos mas antiguos. En
la Segunda Edad, Lindon fue un estrecho reino costero al oeste de la pequefa parte de
las Montafas Azules que quedd de Eriador occidental. Tanto Lindon como las
Montafias Azules estaban divididos en dos por la gran depresion del golfo de Lune. La
parte septentrional era Forlindon y en ella estaba el puerto de Forlond, mientras que la
parte meridional era Harlindon y tenia el puerto de Harlond. El puerto y ciudad mas
importante, sin embargo, era Mithlond, o los «Puertos Grises», en la boca del golfo de
Lune. Al ser lo unico que restaba de Beleriand, tenia una importancia especial para los
elfos. Desde el principio de la Segunda Edad, Gil-galad, el ultimo Gran Rey de los
noldor en la Tierra Media, vino a gobernar en Lindon, y Cirdan, el Sefor de los barcos
de los falathrim, se convirtid en Sefor de los Puertos Grises. Tras la destruccion de los
Herreros elfos en 1697 de la Segunda Edad, y el estallido de la Guerra entre Sauron y
los elfos, los numendreanos enviaron una flota a Lindon y ayudaron a Gil-galad a
expulsar a Sauron de Eriador. Al final de la Segunda Edad, Gil-galad tuvo que
abandonar Lindon con el ejército de la Ultima Alianza de elfos y hombres contra
Sauron. Aunque las fuerzas de Sauron fueron vencidas, Gil-galad murié. Lindon ya no
tenia un Gran Rey y a partir de entonces fue gobernado por Cirdan desde los Puertos
Grises. Durante la Tercera Edad, los elfos de Lindon eran un pueblo muy disminuido y
cada vez con mayor frecuencia cogian sus magicos barcos blancos y zarpaban al
oeste, hacia Eldamar, en las Tierras Imperecederas. Sin embargo, de vez en cuando,
Cirdan enviaba la ayuda que podia a los dunedain, y en la Batalla de Fornost fueron los
elfos de Lindon los que cambiaron el signo de la batalla, que significé el final del poder
del reino de Angmar.

Tras sobrevivir a la Guerra del Anillo, Lindon, como los restantes reinos de los eldar en
la Tierra Media, fue reduciendo su poblacién a medida que los Altos elfos partian hacia
el oeste desde los Puertos Grises. Finalmente, el propio Cirdan reunié lo que restaba
de su pueblo y, en el ultimo barco élfico, zarp6 hacia las Tierras Imperecederas.
Lérellin. En Valinor, la tierra de los dioses, se encuentra el jardin de Ldrien, el Vala
que es Senor de los Suefios, y en ese enorme jardin esta el lago que tiene por nombre
Lorellin. Rodeado por esos maravillosos jardines, y con la isla boscosa y cubierta de
nieblas de Esté, la Sanadora, en medio de sus aguas resplandecientes, se considera a
Lorellin como el mas hermoso lago de Arda.

Lérien. Durante la Segunda Edad del Sol, el reino élfico en el Bosque Dorado, al este
de las Montafas Nubladas, recibi6 a menudo el nombre de Ldrien, pero su nombre
verdadero era Lothlorien y su historia se cuenta bajo ese nombre. El verdadero Lérien
era un lugar mucho mas antiguo en las Tierras Imperecederas. Lorien, que significa
«tierra de los suefios», era un enorme jardin de extraordinaria belleza en el sur de
Valinor. Era el jardin del Vala Irmo, quien también era llamado a menudo Lorien, el
Sefior de los Suefos. Era un lugar amable y tranquilo lleno de arboles plateados y de
multitud de flores. Las aguas de sus fuentes cristalinas refrescaban magicamente a
todos los Valar y eldar que las frecuentaban. En medio de éste, el mas hermoso de los
jardines, se encontraban las aguas resplandecientes del lago Lérellin y en el centro de



dicho lago estaba la isla de altos arboles y suaves neblinas que era el hogar de Esté, la
Curadora, la Vala proporciona descanso y sosiego a todos aquellos que sufren.
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ELBOSQUEDORADODELOTHLORIEN
Lothlérien. El mas hermoso de los reinos élficos que quedaban en la Tierra Media en
la Tercera Edad del Sol se encontraba en el Bosque Dorado, al este de las Montafas
Nubladas y mas alla de las Puertas de Moria. Se lo llamaba Lothldrien, «la tierra en la
que suefan las flores», y recibia también los nombres de Lorien, «tierra de los




suefos», y Laurelinddrinan, «tierra del valle del oro cantor». En este reino de los
bosques, crecian los arboles mallorn de hojas doradas y troncos plateados. Eran los
arboles mas altos y mas hermosos de la Tierra Media y sobre sus ramas altas, los elfos
de Lothldrien, que se llamaban galadhrim, o «pueblo de los arboles», construian sus
casas sobre unas plataformas llamadas telain o flets. Los galadhrim eran practicamente
invisibles, porque se movian por las ramas altas y llevaban capas de elfos grises con
una capacidad camalednica magica. Aqui gobernaban la reina noldo Galadriel y el rey
sinda Celeborn, y podian contemplarse atisbos de la gloria de los reinos élficos de
antafno. Lothlorien poseia una gran ciudad-palacio llamada Caras Galadon, la «ciudad
de los arboles». Era un palacio real construido en la cima de una gran colina en la que
se encontraban los arboles mas altos del bosque y estaba rodeada por un muro al que
rodeaban a su vez otros grandes arboles. Lothldrien, que seguia el modelo del reino de
los elfos grises de Doriath en la desaparecida Beleriand, estaba protegido por un
sortilegio poderoso, igual que el antiguo reino de la Primera Edad. Galadriel era la eldar
de mas alto rango que permanecia en la Tierra Media y con el poder de Nenya, su
Anillo de Adamante y Agua, lanzé un sortilegio de proteccion en torno a Lothlérien que
impedia la entrada de enemigos y lo volvia invisible al Ojo de Sauron. Durante casi
toda la Tercera Edad, Lothlérien se mantuvo apartado de las luchas de los restantes
pueblos de la Tierra Media, pero, durante los ultimos afios de la edad, la Comunidad
del Anillo entrd en el reino. Huyendo de los siervos de Sauron, encontraron descanso y
refugio, y la reina Galadriel les entregé magicos presentes que renovaron sus fuerzas y
su voluntad.

Durante la Guerra del Anillo, Lothlorien fue atacado tres veces por los siervos de
Sauron, procedentes de Dol Guldur en el Bosque Negro. Estas fuerzas fueron
rechazadas vy, tras la caida de Mordor, los elfos de Lothlérien destruyeron Dol Guldur y
dieron al Bosque Negro el nuevo nombre de Bosque de las Hojas Verdes. Cuando, a
principios de la Cuarta Edad, Galadriel abandoné la Tierra Media rumbo a las Tierras
Imperecederas y Celeborn se llevd a la mayoria de los galadhrim al Bosque de las
Hojas Verdes y fundo Lérien Oriental, el Bosque Dorado de Lothlorien fue abandonado
pOCO a poco Yy su magica luz se desvanecio.

Mandos. En la desértica costa occidental de las Tierras Imperecederas —mirando al
Mar Circundante y a los Muros de la Noche— se encuentran las Estancias de Mandos.
Esta es la Casa de los Muertos, las enormes mansiones del Vala Namo, llamado
también Mandos, el Portavoz del Destino. Segun las leyendas de los eldar, los espiritus
de los elfos muertos son llevados aqui y habitan en la Estancia de la Espera, hasta que
los convoque lluvatar en el momento del Fin del Mundo.



MEDUSELD, ELCASTILLODEORO

Meduseld. Entre los mas poderosos aliados de los dunedain en la Tercera Edad se
encontraban los reyes de la Marca, que gobernaban en la tierra de Rofian, desde el
palacio llamado Meduseld, el Castillo de Oro. Meduseld era un gran edificio de tejado
dorado, que fue construido por Brego, el segundo rey de los rohirrim en el afio 2569. Se
alzaba en el punto mas elevado de Edoras, la capital de Rohan. En su interior se
encontraba el trono dorado del rey, grandes columnas recubiertas de oro, y paredes
con relieves de las que colgaban ricos tapices. Cuatro miembros de la Comunidad del
Anillo acudieron a Meduseld como emisarios de los dunedain para presentarse ante el
rey Théoden y llamar a las armas a los rohirrim en la Guerra del Anillo.

Menegroth. Durante las Edades de las Estrellas, las mansiones mas magnificas de la
Tierra Media se encontraban en Menegroth, las Mil Cavernas, la ciudad-fortaleza de los
elfos grises de Doriath, en Beleriand. Menegroth estaba excavada en los salientes
rocosos de la ribera meridional del Esgalduin, un afluente del rio Sirion. Sélo se
accedia a la ciudad atravesando un unico puente de piedra sobre el rio. Era el palacio-
fortaleza secreto del rey sinda Elu Thingol y su reina Melian la Maia. Construido para
Thingol por los enanos de Belegost, sus estancias eran una maravilla digna de
contemplarse. Como los sindar amaban los bosques, las estancias y cavernas estaban



esculpidas con arboles, aves y animales de piedra y llenas de fuentes y de lamparas de
cristal. Menegroth prosper6 durante las Edades de las Estrellas, e incluso durante la
mayor parte de la Primera Edad del Sol, cuando toda Beleriand estaba en guerra, pues
Doriath estaba protegido por los poderes magicos de Melian la Maia. Sin embargo, la
maldicion de los Silmarils provoco finalmente el asesinato de Thingol dentro del mismo
Menegroth y la partida de Melian. Después, Menegroth fue saqueada dos veces:
primero por los enanos de Nogrod y luego por los elfos noldor. Menegroth fue
abandonada y se hundié en el mar con el resto de Beleriand.

Meneltarma. La montafia mas alta del reino insular de Numenor era la montana
sagrada llamada Meneltarma, el «Pilar de los Cielos». Se alzaba en el centro de
Numenor y desde su pico, el Santuario de Eru, se decia que podia verse la Torre de
Avalloné, en la isla élfica de Tol Eresséa. El Noirinan, el valle de las Sepulturas Reales,
se encontraba a los pies de Meneltarma, y la ciudad real de Armenelos habia sido
edificada en una colina cercana. Las nieves de Meneltarma eran la fuente del Siril, el
rio mas largo de Numenor.

Minas Anor. La ciudad-fortaleza de Minas Anor, la «Torre del Sol», era una de las tres
grandes ciudades de Gondor, edificada en un paso estratégico entre el extremo oriental
de las Montafias Blancas y el muro occidental de las montafas de Mordor. Se alzaba a
los pies del pico mas oriental de la cordillera de las Montafias Blancas y era la ciudad
principal del feudo de Andrien que controlaba la llanura en la ribera occidental del
Anduin. Cuando fue construida, en el afio 3320 de la Segunda Edad, Minas Anor era la
ciudad del principe dunadan Anarion. La ciudad gemela, Minas Ithil, la «Torre de la
Luna» —construida en el extremo mas occidental de las montafias de Mordor en el
mismo afo y que controlaba la llanura en la ribera oriental del Anduin—, era la ciudad
de su hermano, el principe Isildur. Juntos gobernaban Gondor desde la capital real de
Osqgiliath, la «ciudadela de las estrellas», que estaba edificada a ambos lados del
Anduin en un punto a medio camino entre las dos torres. Tras siglos de guerras y la
devastacion de una gran plaga, tanto Minas Ithil como Osgiliath declinaron seriamente
a mediados de la Tercera Edad. En 1640, la corte real pasé a Minas Anor, que se
convirtid en la nueva capital de Gondor. En el ano 1900, el rey Calimehtar edificé su
famosa Torre Blanca. Cuando el rey brujo ocup6 por fin Minas Ithil en el afio 2002 y le
dio el nuevo nombre de Minas Morgul, resulté evidente que el destino de Gondor
dependia de la defensa de Minas Anor, que fue rebautizada como Minas Tirith, la
«Torre de la Guardia». Bajo este nombre se relata el resto de su historia.

Minas Ithil. Dentro del reino de Gondor, la ciudad-fortaleza de Minas lthil, la «Torre de
la Lunay, se edifico en el saliente occidental de las montafias de Mordor y controlaba el
feudo de Ithilien en la ribera oriental del rio Anduin. Al ser edificada, en el afio 3320 de
la Segunda Edad, Minas Ithil pas6é a ser la ciudad del principe dunadan Isildur. La
ciudad-fortaleza gemela de Minas Anor se construyé ese mismo afo para su hermano,
el principe Anarion. Mientras que el padre de ambos, Elendil, gobernaba como Gran
Rey de los dunedain desde el reino septentrional de Arnor, los dos hermanos
gobernaban Gondor. Un siglo después de ser construida, en el ano 3429, las fuerzas
de Sauron tomaron Minas Ithil, pero, al inicio de la Tercera Edad, Isildur la reconstruyo.
Sin embargo, como los herederos de Isildur a partir de entonces gobernaron desde el
reino septentrional de Arnor, perdié su importancia desde el punto de vista de la
realeza, aunque conservo la importancia militar. En el afno 2000, Minas Ithil fue atacada
por el rey brujo de los Nazgdl, cuyas fuerzas salieron de Mordor por el paso de Cirith
Ungol. Tras un asedio que duré dos anos, Minas Ithil cayé en poder del rey brujo y
recibié el nombre de Minas Morgul. Durante mas de mil afios a partir de entonces, fue
la base principal de las fuerzas de Sauron dentro de Gondor y una amenaza constante
a la supervivencia del reino dunadan. Los poderes malignos no fueron expulsados de la
ciudad-fortaleza hasta el final de la Guerra del Anillo y, aunque se la volvié a llamar



Minas Ithil, no volvié a ser habitada por los hombres de Gondor.
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MINASMORGUL
Minas Morgul. En el afio 2002 de la Tercera Edad, la ciudad-fortaleza de Minas lthil, la
«Torre de la Lunay, fue capturada, tras un asedio llevado a cabo por las fuerzas del rey
brujo Nazgil que duré dos anos, y se le dio el nombre de Minas Morgul, la «Torre de
los Espectros». También se la llamé la Torre de la Hechiceria y la Ciudad Muerta. De
estructura parecida a su gran rival, Minas Tirith, se convirti6 en un lugar maldito y
maligno que brillaba en la noche con una luz espectral. Por medio de algun poder
magico o por una diabdlica maquinaria, los pisos superiores de esta gran torre giraban
lentamente en constante vigilancia. Durante mas de mil afos, Minas Morgul fue
gobernada por el terror de los Espectros del Anillo y ello provocoé la ruina y
despoblacién casi total del feudo de Ithilien. En el afo 2050, el rey brujo de Morgul



mato a Earnur, el ultimo rey de Gondor, y en 2475 Osgiliath fue saqueada y su puente
de piedra destruido por el ejército de orcos gigantes, llamados uruk-hai, del rey brujo.
Durante la Guerra del Anillo, Minas Morgul desempefié un papel clave en la estrategia
de Sauron. Las fuerzas que salieron de Minas Morgul fueron las primeras que atacaron
directamente a Gondor y ocuparon Osgiliath. Luego, en el asedio de Minas Tirith, el
liderazgo del rey brujo durante la Batalla de los Campos del Pelennor demostré ser
decisivo. Cuando cayd muerto, ello fue una sefal del desastre que iba a producirse.
Tras la destruccién de Sauron y la caida de Mordor, toda la influencia maligna fue
extirpada de Minas Morgul y se la volvio a llamar Minas Ithil. Pero los hombres de
Gondor no volvieron a habitar en ella.

Minas Tirith. En las historias de la Tierra Media hay dos fortalezas que reciben el
nombre de Minas Tirith. La primera fue edificada por los Altos elfos de Beleriand
durante la Primera Edad del Sol. Se alzé en una isla del rio Sirion y su historia puede
leerse bajo el nombre de dicha isla: Tol Sirion. La segunda, y mas conocida, Minas
Tirith se encontraba en el pais de Gondor durante la Tercera Edad. En el afo 2002,
cuando la ciudad-fortaleza de Minas Ithil, la «Torre de la Luna», cayé en poder del
Nazgdl llamado el rey brujo y fue rebautizada como Minas Morgul, la «Torre de los
Espectros», los hombres de Gondor cambiaron el nombre de la torre que les quedaba,
Minas Anor, por Minas Tirith, «Torre de la Guardia». Resulté ser un nombre adecuado,
porque durante mas de mil anos Minas Tirith monté guardia contra las fuerzas del mal
que amenazaban con destruir a Gondor completamente. Tras la decadencia de
Osqgiliath en el siglo diecisiete, esta fortaleza se convirtié en la principal ciudad de
Gondor y, durante toda la Tercera Edad, Sauron concentré su mente en destruir aquel
ultimo bastion de poder. En 1900, la ciudad fue reforzada al construirse la Torre Blanca,
y, hnuevamente en 2698, el Senescal Ecthelion | restaurd la Torre Blanca y mejoré las
defensas de Minas Tirith. Cuando llegd la Guerra del Anillo, Minas Tirith era una
formidable fortaleza, construida en siete niveles. Cada nivel se alzaba sobre el anterior
y estaban todos rodeados por murallas circulares. Cada una de estas murallas no tenia
mas que una puerta, pero, por motivos defensivos, cada puerta estaba situada en un
lugar diferente que la del nivel inmediatamente inferior, mientras que la Gran Puerta de
la muralla principal miraba hacia el este. Esta ciudad-fortaleza, aparentemente
inexpugnable, se alzaba nivel sobre nivel como un gran risco hasta una altura de mas
de doscientos metros en la muralla del séptimo nivel, que recibia el nombre de la
Ciudadela, y dentro de la ultima muralla de circunvalacién se alzaba la Torre Blanca.
Tan poderosas eran las defensas de Minas Tirith que hizo falta todo el poder del rey
brujo de Morgul para romperlas, y, aun asi, no habia conseguido mas que echar abajo
la Gran Puerta de la Muralla Principal, cuando la carga de la caballeria rohirrim lo hizo
volver a los Campos del Pelennor, donde sus fuerzas fueron destruidas. La salvacion
de Minas Tirith resultdé ser decisiva para la victoria en la Guerra del Anillo y el
resurgimiento del Reino Unificado de Arnor y Gondor.

Montaihas Azules. La gran cadena montafiosa que sefialaba la frontera oriental de las
tierras de los elfos de Beleriand era la Ered Luin, las Montafas Azules. Aqui se
encontraban los reinos gemelos de los enanos, Belegost y Nogrod. Sin embargo, al
terminar la Primera Edad del Sol, cuando los reinos élficos y enanos de Beleriand
fueron destruidos, casi la totalidad de las Montafnas Azules se hundio en el mar. Y la
parte que quedd por encima de las aguas se vio dividida en dos por el golfo de Lune.
Aqui, Cirdan, el sefior de los elfos falathrim, edifico los Puertos Grises, el ultimo puerto
de los eldar en la Tierra Media. Y en el pequefio fragmento de Beleriand que sobrevivio
al oeste de las Montafas Azules y que se llamoé Lindon, se encontraba el reino de Gil-
galad, el ultimo Gran Rey de los eldar en la Tierra Media. Durante toda la Tercera
Edad, Lindon sobrevivio como tierra de los elfos, y las Montafias Azules siguieron
siendo hogar y refugio de diferentes pueblos de enanos.



Montanas de Hierro. Durante las Edades de las Lamparas, Melkor se adentrd en la
Tierra Media septentrional y alzé una poderosa cordillera de altas montafias cubiertas
de nieve y hielo. Estas montafnas fueron las Montafias de Hierro, llamadas «Ered
Engrin» en élfico. Las Montanas de Hierro fueron las primeras defensas del reino-
fortaleza de Melkor, Utumno, que fue construido en las regiones orientales. También
defendian su arsenal de Angband, que fue construido durante las Edades de la
Oscuridad y que se hallaba al oeste. Aqui encontramos a muchos de los principales
siervos de Melkor: balrogs, vampiros, arafas gigantes, licantropos y dragones. No
contento con las impresionantes cimas de las Montafias de Hierro tal y como quedaron
en un principio, Melkor alzé el gran pico volcanico de Thangorodrim como principal
defensa de Angband. Pero todo fue en vano, porque, al final de la Primera Edad del
Sol, Thangorodrim, Angband y las Montafias de Hierro fueron arrasadas en la Guerra
de la Ira. Las Montafas de Hierro, junto con todos los espiritus malignos que contenian,
fueron destruidas y se hundieron en el mar.

Montaihas de la Sombra. En las historias de la Tierra Media, hay dos imponentes
cordilleras que reciben el nombre de Montafias de la Sombra. Una se encontraba en el
noroeste de Beleriand, durante la Primera Edad, y los elfos la llamaban Ered Wethrin,
«los montes de la sombra». Era una defensa natural en torno a los reinos noldor de
Hithlum. La segunda cordillera de Montafias de la Sombra recibi6 ese nombre en la
Segunda Edad y constituia la frontera occidental y meridional de Mordor, de mas de mil
quinientos kilometros de largo. Los elfos la conocian como Ephel Duath, la «defensa de
la oscura sombray, y comprendia dos de los lados del conjunto de montafias con forma
de herradura que eran la defensa principal de Mordor. Parece ser que las Montaias de
la Sombra de Mordor eran practicamente inexpugnables y so6lo habia en ellas dos
pasos conocidos: Cirith Gorgor y Cirith Ungol.

Montafas del Cuerno Blanco. La gran cordillera de montafias de picos nevados que
formaba la espina dorsal de Gondor se llamaba Montafas del Cuerno Blanco. A veces
se las denominaba por su nombre élfico, Ered Nimrais, o sencillamente las Montafas
Blancas. Esta cordillera tenia una longitud de al menos novecientos kildbmetros e iba en
direcciéon oeste desde el rio Anduin hasta casi llegar al mar. Parece ser que los
primeros habitantes de las Montafas del Cuerno Blanco fueron los antepasados de los
dunlendinos y los woses, pero durante gran parte de la Tercera Edad estuvieron
habitadas principalmente por los rohirrim y los hombres de Gondor. En sus
estribaciones septentrionales se encontraban los refugios fortificados de los rohirrim: el
Abismo de Helm y Sagrario. En las laderas del pico mas oriental de la cordillera se
construyé Minas Tirith.

Montainas del Eco. Cuando la hueste del rey elfo Féanor regresé a la Tierra Media en
busca de los Silmarils, desembarcd primero en una zona desierta y septentrional
llamada Lammoth, que quedaba aislada del resto de Beleriand por las Ered Lomin, las
Montanas del Eco. Por fortuna, la cordillera estaba partida por el mar en el estuario de
Drengist y por alli se abrieron camino los noldor hasta Hithlum, en Beleriand
septentrional. Las Montafas del Eco recibieron este nombre porque poseian
sorprendentes cualidades acusticas que hacian que cualquier sonido o grito producido
en las desiertas tierras de Lammoth fuera grandemente amplificado y repetido por las
montanas.

Montafas Grises. Al norte del gran Bosque Negro se encuentra una cadena
montafnosa que va de este a oeste y que marca la frontera septentrional de Rhovanion.
Son las Montanas Grises, o Ered Mithrin en élfico, donde se encuentran las fuentes
mas septentrionales del Anduin, el Gran Rio. A partir del afio 2000 de la Tercera Edad,
fueron hogar y refugio de los enanos del linaje de Durin. Aqui se hicieron
inmensamente ricos debido a las grandes cantidades de oro que encontraron, y
prosperaron durante cinco siglos. En el siglo veintiséis, la fama de las riquezas



encontradas en las Montafas Grises llegé a oidos de los dragones del frio, quienes
atacaron sin piedad. Aunque la defensa de los enanos fue valiente, fueron vencidos, y
las Montanas Grises, ricas en oro, quedaron en poder de los dragones del frio.
Montafas Nubladas. Con una longitud de casi mil quinientos kilémetros, la cordillera
llamada Montafias Nubladas discurria desde el lejano norte de la Tierra Media en
direccion sur hasta el paso de Rohan, y separaba las regiones de Eriador y Rhovanion.
Las Montafias Nubladas albergaban a orcos, grandes aguilas y a los enanos de
Khazad-dim. Durante un tiempo, su parte mas septentrional constituy6 la defensa del
reino de Angmar del rey brujo y del reducto orco de Gundabad, mientras que, en sus
estribaciones meridionales, el malvado mago Saruman defendia su fortaleza de
Isengard. Los elfos las llamaban «Hithaeglir», los «picos neblinosos», y sus principales
cimas eran Methedras, Bundushath(r, Zirak-zigil, Barazimbar y Gundabad, mientras
que los tres principales caminos para cruzarlas eran el Paso Alto, el Cuerno Rojo y los
tuneles de Khazad-dim.

Montaias Peldri. Las mayores montafias de toda Arda eran las montanas Pelori, que
fueron hechas por los Valar para defender las Tierras Imperecederas de las fuerzas
que Melkor tenia en Utumno, en la Tierra Media. Fueron hechas con forma de enorme
curva de cuarto creciente para constituir la frontera de Valinor en el norte, este y sur.
Aunque ya eran las montafas mas altas del mundo, las Pelori (que significa «cerco de
las alturas defensivas») fueron hechas mas altas y escarpadas tras la destruccién de
los* Arboles de los Valar. De sus multiples picos, Taniquetil, la montafa sagrada de
Manwé, era la mas alta y se encontraba en la parte central y oriental de la cordillera, no
muy lejos del unico paso que atravesaba las montafias. Este paso recibia el nombre de
Calacirya, el Paso de la Luz.

Monte del Destino. EIl gran volcan que se alzaba en el centro de la ennegrecida
meseta de Gorgoroth, en Mordor, era la gran forja natural en la que Sauron hizo el
Anillo Unico en el afio 1600 de la Segunda Edad del Sol. Llamado el Monte del Destino
en el idioma de los hombres, su nombre élfico era Orodruin, «la montana de la llama
roja».

Montes de Ceniza. Elreino de Sauron, el Sefior de los Anillos, se llamaba Mordor. Era
una tierra maligna y tenebrosa protegida por varias cadenas montafiosas que parecian
formar una herradura. Las montafas que constituian la frontera septentrional de Mordor
recibian el nombre de Montes de Ceniza, que en idioma élfico es Ered Lithui. Estas
montafas parecian imposibles de atravesar, excepto en el punto en que se
encontraban con las Montafas de la Sombra —las Ephel Duath— que formaban las
defensas occidental y meridional de Mordor. El estrecho paso donde se encontraban
las dos cordilleras era Morannon, la Puerta Negra, el principal camino de acceso al
reino de Sauron.



LATORREOSCURADEMORDOR
Mordor. A finales del primer milenio de la Segunda Edad, Sauron fundé un reino del
mal en la Tierra Media, al este del rio Anduin. Se llamé Mordor, «la tierra negra», y
durante dos edades fue la base del poder de Sauron en sus intentos de dominar toda la
Tierra Media. Mordor estaba defendido en tres de sus lados por dos cordilleras
inexpugnables: los Montes de Ceniza en el norte y las Montafias de la Sombra en el
oeste y en el sur. Parece ser que soélo existian dos pasos en estas montanas: Cirith
Ungol en el oeste, y Cirith Gorgor en el noroeste. Ademas de la pequefa llanura



circular llamada Uddn dentro de Cirith Gorgor, las dos regiones principales de Mordor
eran la meseta de Gorgoroth y los campos de esclavos de Nurn. Gorgoroth era una
enorme y aterradora meseta, con montones de escoria y pozos de orcos, cubierta
siempre por el manto de humo del volcan de Orodruin (0 Monte del Destino) que se
alzaba cerca de su centro. Aqui se encontraba también, en la zona nororiental de la
meseta, en una estribacion de los Montes de Ceniza, la fortaleza de Sauron, la Torre
Oscura de Barad-ddr. Nurn, sin embargo, era una gran regién de tierras de cultivo
poblada por esclavos y capataces de esclavos que proporcionaba las grandes
cantidades de alimentos y las materias primas para los ejércitos de Sauron. Estaba
recorrida por cuatro rios, y cada uno de ellos desembocaba en el mar interior de
Nurnen. Tras forjar los Anillos de Poder, y forjar el Anillo Unico en los fuegos del Monte
del Destino, en 1600, Sauron completé Barad-dir y comenzé la Guerra de Sauron y los
elfos. Aunque se rindié al sorprendente poder de los numendreanos en 3262, Sauron
consiguio acabar con ellos por medio de la astucia y regresar a Mordor tras la
destruccion de Numenor. En 3429, las fuerzas de Sauron guerrearon contra Gondor,
pero la venganza llegé en 3434 cuando la Ultima Alianza de elfos y hombres destruy6
su ejercito en Dagorlad y ech6 abajo la Puerta Negra para entrar en Mordor. Tras un
sitio de siete anos, Barad-dir fue tomada, cortaron el dedo que llevaba el Anillo de la
mano de Sauron y todos sus siervos malignos fueron expulsados de Mordor. Durante
los inicios de la Tercera Edad, Mordor estuvo desierto y Gondor construyé la Torre de
los Dientes y la fortaleza de Durthang en el paso septentrional, y la Torre de Cirith
Ungol en el paso oeste, para vigilar Mordor e impedir que los aliados dispersos de
Sauron penetraran en el reino. Por desgracia, tras la devastacién de la Gran Plaga de
1636, Gondor abandoné estas fortalezas, que fueron ocupadas por orcos y preparadas
para la llegada de los Nazgil y del mismo Sauron. Este regres6 en 2942 y en 2951
comenzo a reconstruir Barad-ddr. Sin embargo, la destruccion del Anillo Unico fue el
golpe definitivo. Sauron fue aniquilado y Mordor no volvié a ser una amenaza para la
paz.

Moria. En el 1697 de la Segunda Edad del Sol, en plena Guerra de Sauron y los elfos,
cuando todo Eregion estaba siendo arrasado por las fuerzas de las tinieblas, los
enanos de las imponentes estancias de Khazad-dim, en las Montafias Nubladas,
sellaron sus grandes puertas y no volvieron a salir al mundo exterior. A partir de
entonces se considerd aquel lugar como secreto y tenebroso; las gentes del mundo
exterior no conocian ni su historia ni a sus habitantes, por lo que recibié el nombre de
Moria, el «abismo negro». De esta manera, los enanos de las Montafias Nubladas
sobrevivieron a la devastacion de la Segunda Edad y vivieron felices bajo las montafas
hasta el afo 1980 de la Tercera Edad. Ese afio, mientras excavaban una rica veta de
mithril en una de sus minas, liberaron a un maligno balrog, que se habia escondido y
dormido bajo el Barazimbar desde el fin de la Primera Edad. Aunque lucharon durante
un afno contra el demonio, tras la muerte de dos de sus reyes, los enanos abandonaron
Moria. A partir de entonces, ese lugar se convirtid en el territorio del Balrog, de los
orcos y de otros siervos de Sauron. La en otros tiempos cegadora belleza de sus
estancias y cuevas fue arruinada, y Moria se convirtid en un lugar maldito y maligno.
Durante cinco afos, del 2989 al 2994, un grupo de enanos intenté restablecer un reino
en Moria, pero solo consiguieron quedar atrapados y ser masacrados cuando fueron
cogidos entre un ejército de orcos en la Puerta del Este y una nueva amenaza, un
terrible kraken, llamado el Guardian del Agua, en la Puerta del Oeste. El Balrog recibié
muerte en el afio 3019 de la Tercera Edad, por Gandalf el Mago. Pero, aunque el
malvado tirano habia muerto, parece ser que sus enormes estancias permanecieron
desiertas y abandonadas para siempre.



N

Nargothrond. El mayor reino de los elfos noldor en Beleriand durante la Primera Edad
era el que controlaba Finrod desde su ciudad-fortaleza de Nargothrond. Era ésta una
poderosa fortaleza subterranea, excavada en las cavernas del rio Narog, y desde alli
Finrod gobernaba casi toda Beleriand occidental. Siguiendo el modelo de las Mil
Cavernas de Menegroth, los enormes complejos de salas de esta fortaleza-palacio
fueron ampliados por los noldor y los enanos de las Montafias Azules a partir de las
moradas originales de los Enanos Mezquinos que en otros tiempos habian habitado
aqui. Aunque sus habitantes se vieron implicados en numerosas batallas y
escaramuzas contra las fuerzas de Morgoth, Nargothrond permaneci6 segura y sin ser
descubierta hasta finales del siglo quinto, cuando sus gentes salieron con frecuencia a
la guerra de manera abierta. Eso demostré ser su perdicion, porque en 469 lucharon en
la Batalla de Tumhalad contra Glaurung el Dragén y un enorme ejército, y fueron
destruidos. Entonces Glaurung entré en Nargothrond antes de que su puente de piedra
pudiera ser destruido. Todos los que estaban en la fortaleza resultaron muertos o
fueron convertidos en esclavos, y durante cinco afos Glaurung gobernd en sus
cavernas, antes de que lo mataran. Poco tiempo después, Mim, el ultimo de los Enanos
Mezquinos, volvio al hogar de sus antepasados, pero, cuando también él hallo la
muerte, las antiguas estancias quedaron vacias para siempre.

Nogrod. Uno de los dos grandes reinos de los enanos en las Montanas Azules era
Nogrod, la «morada de los enanos». Los enanos de Nogrod, al igual que los de la
cercana Belegost, eran habiles artesanos y herreros que prosperaron gracias a su
comercio con los elfos de Beleriand y que lucharon con valor contra los orcos y
dragones durante la Primera Edad. El mas famoso de los herreros de Nogrod por las
armas que fabricd fue Telchar, quien forjé Narsil, la espada de Elendil que cort6 el
Anillo Unico de la mano de Sauron, y Angrist, el cuchillo de Beren que sirvié para
arrancar un Silmaril de la corona de Morgoth. La ruina de Nogrod llegé cuando algunos
de sus artesanos, durante una estancia en Menegroth, recibieron la peticién por parte
del rey de los elfos grises, Thingol, de engastar el preciosisimo Silmaril en un collar
dorado llamado Nauglamir. Los artesanos sucumbieron a la codicia, mataron a Thingol
y robaron el collar. Antes de que pudieran escapar, se les dio muerte en venganza y el
collar fue devuelto a Menegroth. Enfurecidos, los enanos de Nogrod enviaron un gran
ejército, saquearon Menegroth y volvieron a apoderarse del collar. Sin embargo, antes
de que pudieran regresar sanos y salvos a Nogrod, el ejército de este reino cay6 en
una emboscada tendida por Beren y Dior y, con la ayuda de los laiquendi y los ents,
todo el ejército fue exterminado. Al finalizar la Primera Edad, Nogrod, junto con
Belegost y la mayor parte de Beleriand, se hundi6 en el mar.



NUMENOR, EL REINO INSULAR
Numenor. Después de la Primera Edad del Sol, quedd un resto de la raza humana de
los edain, quienes se habian aliado con los elfos en la Guerra de las Joyas contra
Morgoth. Como recompensa a su coraje, los Valar crearon una gran isla en mitad del
Mar Occidental, para que estas gentes, llamados los dunedain, pudieran tener un pais
propio. Esta isla fue Numenor —Oesternesse en el lenguaje de los hombres de la
Tierra Media—, creada en el afio 32 de la Segunda Edad, que fue el mas poderoso de
los reinos humanos de Arda. Se otorgd a los hombres de NUumenor una esperanza de
vida mucho mayor que la de los demas mortales, asi como grandes poderes mentales
y fisicos que hasta entonces solo los elfos habian tenido. La isla de Numenor, que
también recibia el nombre de Andor, «tierra de los dones», o Elenna, «tierra de la
estrella», tenia la forma de una tosca estrella de cinco puntas. En su punto mas
estrecho tenia una anchura aproximada de cuatrocientos kildmetros, y en el mas ancho
de ochocientos, y se dividia en seis regiones. En el centro se encontraba Mittalmar, las
«tierras interiores» que contenian: Arandor, «la Tierra del Rey»; Armenelos, la ciudad
real; Meneltarma, la Montafia Sagrada, y el puerto de Rbmenna. Cada una de las cinco
peninsulas que surgian de Mittalmar constituia una region separada: Forostar, las
«tierras del norte»; Orrostar, las «tierras del este»; Hyarrostar, las «tierras del sudestey;
Hyarnustar, las «tierras del sudoeste», y Andustar, las «tierras del oeste», cuyo puerto
principal, Andunié&, significaba «crepusculo». Numenor estaba bendita con la presencia
de abundantes bosques de arboles de flores perfumadas. Tenia muchas llanuras
hermosas y dos rios principales: el Siril, que fluia hacia el sur desde las laderas de
Meneltarma hasta desembocar en el mar cerca del pueblo pesquero de Nindamos, y el
Nunduiné, que corria hacia el oeste, hasta Eldalondé el Verde, el mas hermoso de los
puertos de Numenor. Durante la Segunda Edad, Numenor alcanzé tal grandeza que



sus reyes se envanecieron totalmente. Fueron corrompidos por las malvadas
sugerencias de Sauron, el Sefior de los Anillos, y en 3319 el rey Ar-Pharazéon envié
una gran flota contra los Valar en las Tierras Imperecederas. El resultado fue la
completa destruccion de Numenor cuando el mar literalmente se tragd la isla. Esta
época fue conocida como la del Cambio del Mundo, porque no sélo desaparecio
Numenor, sino que las Tierras Imperecederas fueron extraidas de las Esferas del
Mundo y llevadas a una dimension que estaba mas alla de la comprension de los
humanos. Aunque una parte de sus habitantes escaparon del cataclismo y fueron a la
Tierra Media, donde fundaron reinos e imperios, Numenor nunca volvié a resurgir.
Durante muchas edades, las leyendas hablaron de ella como una tierra magica y
perdida que se encontraba sumergida en el mar, con los nombres de Akallabéth, Marn-
nu-Falmar y Atlante o Atlantis.

Nurn. La regién meridional del reino maligno de Sauron, Mordor, recibia el nombre de
Nurn. Mientras Sauron gobernd, esta region estuvo llena de esclavos del Sefor de los
Anillos que trabajaban tristemente en las enormes tierras de cultivo para proporcionar
alimentos a los ejércitos de Mordor. Los campos de Nurn se veian recorridos por cuatro
rios que desembocaban en el mar interior de Nurnen. Poco se cuenta de este lugar o
de sus habitantes, pero, tras la Guerra del Anillo, el rey Elessar liber6 a los esclavos y
les entregd los campos de Nurn en propiedad.

O

Orocarni. En el extremo oriental de la Tierra Media estaban las Orocarni, las
«Montanas Rojas», o Montanas del Este. En las Edades de las Estrellas se alzaban en
la orilla oriental del mar interior de Helcar donde, en la bahia de Cuiviénen, despertaron
los elfos por vez primera. Las Orocarni tenian un tono rojizo y estaban llenas de la
musica de una multitud de rios y torrentes que bajaban hasta las aguas cristalinas del
mar de Helcar.



ORODRUIN

Orodruin. Llamado a menudo Monte del Destino, este inmenso volcan de Mordor
tenia como nombre mas apropiado el de Orodruin, la «montana del fuego
deslumbrante». Aunque el Orodruin no sobrepasaba los mil quinientos metros de
altura, se alzaba solitario y dominaba la enorme y estéril meseta de Gorgoroth, en la
parte norte de Mordor. El Orodruin era el fuego y la forja de Sauron, quien, dentro de
las Camaras de Fuego y en las fisuras llamadas las Grietas del Destino, en el interior
de su crater, hizo el Anillo Unico en el afio 1600 de la Segunda Edad. El Orodruin
sigui6 activo durante la Segunda y la Tercera Edad, y sus erupciones coincidian con los
diferentes resurgimientos de Sauron. Sus nubes negras oscurecian y contaminaban
mucho mas alla del reino de Mordor. Los fuegos del Orodruin fueron decisivos en la



Guerra del Anillo, porque tan sélo en ellos podia ser destruido el Anillo Unico y terminar
asi con Sauron. De hecho, en el afio 3019 se llevd a cabo la Misién del Anillo. Cuando
el Anillo Unico fue arrojado a las Grietas del Destino, el Orodruin tuvo su dltima y méas
terrible erupcion, tan grande que hizo temblar las montafias de Mordor, y la Puerta
Negra de Morannon y la torre de Barad-dir se vinieron abajo en un monton de cenizas
humeantes.

Orthanc. La torre de Isengard, que durante la Guerra del Anillo estaba en manos del
mago malvado Saruman, se llamaba Orthanc, que significa «mente astuta» en
rohirrico. Fue construida en el centro de la llanura fortificada de Isengard, en el extremo
meridional de las Montafias Nubladas, cerca del nacimiento del rio Isen. Orthanc era
una torre de ciento cincuenta metros de altura, hecha a base de cuatro grandes
columnas de roca negra por los hombres de Gondor. Poseia un pinaculo muy
reconocible de cuatro puntas gemelas, con un tejado plano entre ellas lleno de signos
astrondmicos. Abandonada por los hombres de Gondor durante la ultima época de la
Tercera Edad, el mago Saruman consiguio sus llaves en el afio 2759 y la controld, junto
con la palantir, o «piedra de la visidn», que se guardaba en una de sus camaras. Mas
adelante reunié un gran ejército en Isengard e hizo la guerra a los rohirrim. Desde
Orthanc, Saruman controlaba muchas maquinas de guerra con gran poder de
destruccién, pero todas fueron inutilizadas por los ents cuando inundaron la llanura que
rodeaba la torre. Pero la piedra negra de la torre demostré ser inexpugnable ante los
ataques, porque la piedra de Orthanc no podia romperse. Al final, Saruman se vio
obligado a rendirse y Orthanc volvié al control de los hombres de Gondor.

Osgiliath. La primera capital de Gondor fue Osgiliath, la «ciudadela de las estrellasy,
que fue edificada al final de la Segunda Edad, a ambas orillas del rio Anduin y a medio
camino entre Minas Anor y Minas lthil. Osgiliath permanecio intacta hasta la guerra civil
de Gondor en 1437, cuando su legendaria Cupula de las Estrellas ardié con el resto de
la ciudad. Después vino el desastre de la Gran Plaga de 1636. La corte real se traslado
en 1640 a Minas Anor, que mas tarde recibiria el nombre de Minas Tirith. En 2475,
Osqgiliath fue completamente saqueada por las legiones de uruk-hai procedentes de
Mordor, y, aunque éstas fueron rechazadas, la ciudad fue abandonada. En la Guerra
del Anillo, Osgiliath fue defendida en dos ocasiones por los hombres de Gondor pero
cayo en poder de los siervos de Sauron y su puente de piedra fue derruido. Tras la
destruccion de Mordor, Gondor recuperdé Osgiliath, pero no parece que fuera
reconstruida durante la Cuarta Edad.

Ossiriand. En el este de Beleriand y hasta el final de la Primera Edad del Sol se
encontraba Ossiriand, el bosque que era hogar de los elfos verdes laiquendi. Se lo
llamaba Ossiriand, «la tierra de los siete rios», porque el rio Gelion y seis de sus
afluentes la cruzaban. Dado que los laiquendi eran famosos sobre todo por sus cantos,
Ossiriand se llamo6 también Lindon, la «tierra de la cancion». De hecho, tras la
destruccion y hundimiento de Beleriand al final de la Primera Edad, fue con este
nombre como se conocid la pequefia zona de Ossiriand que sobrevivid. Al ser el ultimo
fragmento que quedaba de Beleriand, Lindon se convirtié en el dominio de los eldar de
Gil-galad, el ultimo Gran Rey de los elfos en la Tierra Media.

Ost-in-Edhil. En el afio 750 de la Segunda Edad, muchos elfos noldor abandonaron
Lindon y entraron en Eriador. Alli, cerca de la puerta occidental de Khazad-dim, en las
Montafias Nubladas, fundaron el reino de Eregion y construyeron la ciudad de Ost-in-
Edhil, la «ciudad de los elfos». Estos eran los Gwaith-i-Mirdain, los Herreros elfos que
en el afo 1500 forjaron los Anillos de Poder. Ost-in-Edhil era una préspera y hermosa
ciudad cuyas blancas torres élficas se alzaban en medio del bosque de acebos de
Eregion. Sin embargo, cuando los elfos descubrieron que Sauron habia forjado el Anillo
Unico para dominar a los otros Anillos de Poder, se alzaron contra él. En la
subsiguiente Guerra de Sauron y los elfos, en el 1697 de la Segunda Edad, Ost-in-Edhil



fue completamente destruida y el reino de los Herreros elfos desaparecié para siempre.

P

Pantanos de las Caras Muertas. Entre las cataratas de Rauros en el rio Anduin y las
montafas de Mordor estaban las tierras pantanosas de las Ciénagas de los Muertos.
En esta tierra desolada e impura pocos eran los que se atrevian a viajar, porque sus
aguas no solo estaban estancadas y envenenadas sino también malditas. Durante la
Tercera Edad, las Ciénagas de los Muertos se habian ido extendiendo sobre la
Dagorlad, la «llanura de la batalla», que se encontraba al norte de Mordor y que era un
enorme cementerio de guerreros muertos. Por causa de algun poder maligno, la
invasion de las tierras pantanosas animo a los espiritus de aquellos hombres, elfos y
orcos que llevaban largo tiempo muertos, cuyos rostros fantasmales aparecian justo
bajo la superficie de las aguas, como iluminados por velas, aunque esas imagenes
eran incorporeas. Frodo Bolson fue llevado a través del Pantano de las Caras Muertas
durante la Mision del Anillo por la atormentada criatura Sméagol Gollum.

Pelargir. Construida cerca de la desembocadura del Gran Rio Anduin en el 2350 de la
Segunda Edad por los numendreanos, la ciudad y puerto de Pelargir se convirtié en la
rada mas importante para los barcos de los dunedain en la Tierra Media. Aqui
desembarcé Elendil tras la destruccion de Numenor y siguié adelante para fundar
Gondor y Arnor. Fue reconstruida durante el siglo décimo de la Tercera Edad por Earnil
| y se convirtié en la principal base de los poderosos reyes marinos de Gondor en sus
luchas contra sus rivales, los nhumenoreanos negros de la ciudad-puerto de Umbar,
lejos al sur, en la tierra de Harad. Durante la guerra civil de Gondor, en 1447, Pelargir
cayo en manos de los rebeldes, pero fue recuperada al cabo de un afio de asedio.
Aunque sufrio las mismas penalidades que el resto de Gondor y fue atacada a menudo
por los haradrim, los Orientales y los Corsarios de Umbar, Pelargir sobrevivid como
principal puerto de Gondor hasta la Guerra del Anillo. Sélo entonces pudieron las
negras naves de los Corsarios vencer las defensas de Pelargir, pero su dominio durd
poco. El Capitan dunadan Aragorn llevé consigo el ejército fantasma de los Muertos de
Sagrario y ahuyento a los Corsarios, quienes se dieron a la fuga aterrorizados. Aragorn
se apoderd6 de toda su flota y, en ella, consiguié llevar a los hombres de Pelargir Anduin
arriba hacia la ultima defensa de Gondor en los Campos del Pelennor y cambiar el
signo de dicha batalla. Durante la Cuarta Edad, Pelargir volvié a recuperar su
prosperidad y su poder como puerto principal del Reino Unificado.
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LOSPUERTOSGRISES
Puertos Grises. El ultimo puerto que quedaba de los elfos en la Tierra Media era la
ciudad y bahia conocida como los Puertos Grises, el dominio de los falathrim del sefior
Cirdan. En lengua élfica, su nombre era Mithlond. Los Puertos Grises fueron
construidos y habitados a comienzos de la Segunda Edad del Sol en la parte superior
del golfo de Lune y en la desembocadura del rio Lune. Durante dos edades fue el
principal puerto de los elfos en la Tierra Media, y desde este puerto zarparon todos los



grandes y buenos personajes de esta raza que, habiendo sobrevivido a los conflictos
de la Tierra Media, viajaban en los magicos barcos blancos de Cirdan hacia las Tierras
Imperecederas. En la Cuarta Edad, muchos de los héroes de la Guerra del Anillo
también realizaron este viaje hacia el oeste, hasta que al fin el mismo Cirdan, con los
ultimos eldar de la Tierra Media, zarp6 de los Puertos Grises en el ultimo barco élfico
para dirigirse a las tierras de los inmortales, mas alla de las Esferas del Mundo.

Q

Quebradas de los Tumulos. Las tierras abruptas que se encontraban al este de la
Comarca y del Bosque Viejo recibieron el nombre de Quebradas de los Tumulos,
debido a las grandes sepulturas en forma de tumulos que alli se construyeron. Durante
la Tercera Edad eran muchos los que consideraban que aquél era el terreno funerario
humano mas antiguo de la Tierra Media, y era un lugar reverenciado por los dunedain
de Arnor. En las Quebradas de los Tumulos no habia arboles ni agua; tan sélo hierba
que cubria las colinas con forma de cupula, que estaban rodeadas y coronadas con
monolitos. Durante las guerras con el rey brujo de Angmar, los ultimos dunedain de
Cardolan se refugiaron durante un tiempo en las Quebradas de los Tumulos. Sin
embargo, a partir de 1636, las Quebradas de los Tumulos comenzaron a ser visitadas
por espiritus malignos que recibieron el nombre de Tumularios, demonios enviados por
el rey brujo desde el reino de Angmar para causar todo el mal que pudieran. Estos
muertos vivientes convirtieron las Quebradas de los Tumulos en un lugar temido y
terrible. A esta region maldita, en el afio 3018 de la Tercera Edad, llego el Portador del
Anillo, Frodo Bolsén. De no haber sido por la intervencion del extrafio espiritu de los
bosques Tom Bombadil, el aventurero hobbit habria perdido la vida con toda seguridad
a manos de los seres malignos de las Quebradas de los Tumulos, y la Mision del Anillo
habria tenido un final muy prematuro.



LASQUEBRADASDE LOSTUMULOS

Rhovanion. Las tierras entre las Montafias Nubladas y el mar de Rhin se llamaban
Rhovanion o «Tierras Salvajes», y comprendian las tierras al sur de las Montanas
Grises y al norte de Gondor y Mordor. En esta region se hallaban el Bosque Negro,
Erebor, Lothlorien, Fangorn, las Tierras Pardas y toda la cuenca septentrional del
Anduin.

Rhan. Al noreste de Mordor y al este de Rhovanion se encontraba la enorme regién de
Rhan. Aqui se hallaba el mar interior de Rhin, que era alimentado por el rio Rapido y el
rio Rojo. De las extensas regiones de Rhdn surgieron muchos pueblos barbaros que
hicieron la guerra a los dunedain durante la Segunda y la Tercera Edad del Sol. Rhin
era la tierra de los Orientales, que siempre estuvieron bajo la influencia de Sauron.
Muchos de sus principales siervos fueron reclutados de entre los reyes de Rhdn. En la
Cuarta Edad, el rey Elessar del Reino Unificado termind con el poder de casi todos los
reinos de Rhin y los obligd a firmar una larga paz con las tierras occidentales.



EL RIOANDUIN
Rio Anduin. En la Terceray Cuarta Edad del Sol, el Anduin era el mas largo y el mas
caudaloso de los rios de la Tierra Media. Su nombre élfico significa «gran rio», y a
menudo se lo llamaba simplemente Rio Grande. Sus principales afluentes eran el
Celebrant, el Gladio, el Entaguas, el Limclaro, el Morgulduin, el Erui, el Poros y el Sirith.
Las tierras del Anduin, que se extendian desde su nacimiento en las Montafas Grises,
en el lejano norte, hasta su delta, que desembocaba en la bahia de Belfalas, en el sur,



fueron las mas disputadas de toda la Tierra Media durante la Guerra del Anillo.

Rio Brandivino. En la Tercera Edad del Sol, el Brandivino era uno de los tres grandes
rios de Eriador. Su curso iba desde las colinas y el lago de Evendim, que en otros
tiempos habia sido el nucleo del reino perdido de Arnor, en direccidn suroeste,
atravesando la Comarca y el Bosque Viejo, hasta llegar al mar en el extremo meridional
de las Montafias Azules. Parece ser que solo habia dos vados en todo su curso: el
vado de Sarn al sur de la Comarca, y el puente de Arcos de Piedra al este de la
Comarca, justo al norte del Bosque Viejo y en el Gran Camino del Este. El rio se
llamaba en élfico Baraduin, que significa «rio Pardo», por el color de sus aguas. El
nombre Brandivino es una traduccion del nombre original hobbitico que era Branda-nin,
que significa «agua de la frontera», ya que el rio era el limite oriental de la Comarca.
Con el tiempo este nombre se corrompié y pasdé a ser Braldahim, que significa
«cerveza resacosa, y eso fue traducido por Brandivino.

Rio Gelion. Uno de los dos grandes rios de Beleriand, el Gelion tenia doble longitud
que su rival, el Sirion, aunque no era ni tan caudaloso ni tan profundo. Recorria las
tierras de Beleriand Oriental, especialmente Thargelion y las tierras boscosas de
Ossiriand. Entre sus muchos afluentes se contaban los rios Adurant, Duilwen, Brilthor,
Legolin, Thalos, Asear y el Gelion Mayor y el Gelion Pequefo. Su nacimiento y el de
casi todos sus afluentes estaba en las Montafas Azules, al este.

Rio Sirion. El sistema fluvial mas importante de Beleriand era el del Sirion, cuyo delta
se vaciaba en la bahia de Balar. El Sirion y sus muchos afluentes atravesaban toda
Beleriand central, al sur de las Montanas de la Sombra y las Montafias del Terror. Los
principales eran el Narog y el Ginglith en el reino de Nargothrond, y el Aros, Celon,
Esgalduin, Mindeb, Teiglin y Maduin en Doriath. En su parte mas septentrional se
encontraba la importante isla fortificada de Tol Sirion, que protegia el paso del Sirion.
Un puente de piedra salvaba su afluente, el Esgalduin, en Doriath central, y llevaba a
Menegroth, las Mil Cavernas, la maravillosa ciudad escondida de los elfos grises,
mientras que el caidn y las cavernas de otro afluente, el Narog, fue el lugar donde los
noldor de Finrod construyeron su ciudad de Nargothrond. Se cree que el Sirion se
origind en la confusion y conflicto de la Guerra de los Poderes, al final de la Primera
Edad de las Estrellas, cuando los Valar destruyeron Utumno. Desaparecio al final de la
Primera Edad del Sol, en la Guerra de la Ira, cuando los Valar y eldar destruyeron
Angband y toda Beleriand se hundio en el mar.
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RIVENDEL
Rivendel. En el aio 1697 de la Segunda Edad, tras la Guerra de Sauron y los elfos,
Elrond, el Medio elfo, huy6é de Eregion con lo que quedaba de los Gwaith-i-Mirdain.
Mientras que casi todo el reino de los Herreros elfos de Eriador era destruido, los Altos
elfos que sobrevivieron construyeron el refugio de Rivendel en el aislado y escarpado
valle de Imladris, en la parte mas oriental de Eriador, a los pies de las Montafas
Nubladas, en el «Angulo» de tierra entre los rios Fontegris y Sonorona. Aqui se
ocultaba la Gran Casa de Elrond. Considerada como «la ultima casa acogedora al este
del mar», era una casa de sabiduria y grandes conocimientos y un refugio para los
elfos y hombres de buena voluntad. Aqui encontré refugio Bilbo Bolsén, al igual que
mas tarde la Comunidad del Anillo. La casa y el valle estaban protegidos por
encantamientos élficos que hacian que los rios se alzaran y rechazaran a los
invasores. Rivendel sobrevivid a todas las guerras de la Segunda y Tercera Edad y fue
también refugio para los dunedain, especialmente para los Capitanes del Reino del



Norte. Tras la Guerra del Anillo, Elrond abandoné Rivendel rumbo a las Tierras
Imperecederas, pero Elrohir, Elladan y Celeborn se quedaron alli junto a muchos otros
elfos hasta que, en la Cuarta Edad, zarp6 la ultima nave élfica desde los Puertos
Grises.

Rohan. El reino de Rohan, que significa «pais de los caballos», fue fundado en 2510
de la Tercera Edad del Sol, tras la Batalla del Campo de Celebrant. Durante esta
batalla, un pueblo némada de jinetes de cabellos rubios, llamados los éothéod, acudio
en auxilio de los hombres de Gondor y cambié el rumbo de la batalla. En
agradecimiento, se les dio toda la provincia gondoriana de Calenardhon, para que
crearan alli una nacién independiente pero aliada. A partir de ese momento, los
éothéod se llamaron a si mismos rohirrim, o Sefores de los Caballos, e hicieron de
Rohan (o Marca de los Jinetes) su hogar. Rohan consistia principalmente en las
extensas praderas, llanuras y tierras de cultivo limitadas por el rio Anduin en el este, las
Montafias del Cuerno Blanco en el sur y las Montafias Nubladas y el Bosque de
Fangorn en el norte. Se dividia en cinco regiones principales: Folde Este, Folde Oeste,
Emnet Este, Emnet Oeste y el Paramo. El Entaguas y el Nevado eran los principales
afluentes del Anduin que recorrian esta region. La capital de Rohan era Edoras, donde
se encontraba Meduseld, el Castillo de Oro del rey. Aunque Edoras estaba fortificada,
no resultaba facil de defender. En tiempos de guerra, los rohirrim se refugiaban en las
grandes fortalezas del Abismo de Helm y Sagrario, en las Montafias Blancas. Esto
ocurrio durante la invasion de los dunlendinos en 2758 y nuevamente en la Guerra del
Anillo y en la decisiva Batalla de Cuerna villa. Tras el papel fundamental desempefiado
por los rohirrim en la Batalla de los Campos del Pelennor y la derrota del Sefor de los
Anillos, Rohan, junto con el Reino Unificado de Gondor y Arnor, prosperé a lo largo de
la Cuarta Edad.

S

Sagrario. Una de las mas antiguas y misteriosas fortalezas de la Tierra Media.
Sagrario formaba parte de Rohan durante la Guerra del Anillo y, en varias guerras, fue
uno de los principales refugios para las gentes que habitaban el Valle Sagrado. Parecia
practicamente imposible atacar Sagrario con éxito, porque solo se llegaba a él por un
sendero que subia en una serie de revueltas la escarpada ladera de la montafia. Cada
curva del sendero era de ciento ochenta grados y en todas habia enormes rocas
redondas con la forma de hombres de vientre prominente sentados en cuclillas. Era un
trabajo de ingenieria monumental, que subia y subia, tramo tras tramo de sendero,
hasta llegar a un muro de roca en cuya parte superior habia una abertura y una rampa
que llevaban al Baluarte de Sagrario. Era éste un valle alpino amplio y bien regado
donde podian acampar muchos miles de personas en tiempo de guerra. En este valle
habia una gran avenida delimitada por negras piedras monoliticas que trazaban una
linea recta hasta el Dwimorberg, el «Monte de los Espectros», y a un muro de piedra
negra en el que se abria un tanel llamado el Bosque Sombrio. Este llevaba a un claro
secreto en el que vagaban espiritus que impedian a los vivos cruzar al otro lado de las
Montafias Blancas por aquel paso abandonado. Sagrario fue construido durante la
Segunda Edad por los hombres de las Montafias Blancas, antepasados de los
dunlendinos, que habitaban aquellas tierras antes de la llegada de los hombres de
Gondor. Aunque mas tarde juraron ayudar a Gondor, estas gentes ya habian sido
corrompidas por Sauron y por ello, en tiempo de guerra, traicionaron a sus nuevos
aliados. Por quebrantar el juramento, sus espiritus no pudieron descansar, y durante
todos los afios de la Tercera Edad el ejército fantasma, conocido como los Muertos de
Sagrario, vago por esta parte del Dwimorberg por encima de Sagrario, que recibi6 el
nombre de Senderos de los Muertos. Hasta que no llegé Aragorn, descendiente del rey



que habian traicionado, los muertos no pudieron pagar su deuda, y los espiritus de
agrario consiguieron por fin descansar en paz.

ELBALUARTEDESAGRARIO

Taniquetil. La montana mas alta de Arda era Taniquetil, en las montafias Pelori
orientales, en las Tierras Imperecederas. Taniquetil significa «alto pico blanco» y sobre
su cima se encuentra limarin, la mansion del rey y la reina de los Valar, Manwé y
Varda. Desde su trono en la cima de Taniquetil, Manwé podia ver todas las tierras de
Arda que se extendian a sus pies. Los Altos elfos vanyar viven en sus laderas y lo
llaman Oiolossé, que significa «nieves siempre blancas», porque siempre esta cubierto
por la nieve. El Olimpo de Arda recibe otros muchos nombres: la Montafia Blanca,
Monte de Nieves Perpetuas, Amon Uilos y la Montafia Sagrada.

Thangorodrim. EIl gran volcan que Morgoth, el Enemigo Oscuro, construyd sobre su
impresionante arsenal y fortaleza de Angband, después de que él y Ungoliant hubieron
destruido los Arboles de los Valar y robado los Silmarils, se llamaba Thangorodrim.
Esta terrible montafia coronada por tres picachos, de escoria y roca volcanica,
vomitaba continuamente un humo venenoso y vapores. Su nombre significa «montafa
de la opresion» y, en lo mas profundo de sus entrafas, Morgoth disefid y reunio
muchos monstruos y seres malignos. Sin embargo, Thangorodrim no sobrevivié a la
Primera Edad del Sol, porque en la Gran Batalla durante la Guerra de la Ira, cuando
Ancalagon el Negro, el mas poderoso de los dragones alados, resultd muerto, cayé
desde el cielo e hizo pedazos Thangorodrim.

Tierras Imperecederas. El gran continente de Aman, en el extremo occidental de
Arda, recibia mas a menudo el nombre de Tierras Imperecederas. Como ésta era la
tierra de los inmortales Valar, Maiar y eldar, el nombre resultaba bastante apropiado.
Se componia basicamente de dos reinos: Valinor, hogar de los Valar y Maiar, con su
capital de Valimar, y Eldamar, el hogar de los elfos vanyar, noldor y teleri, con sus
capitales de Tirion y Alqualondé. Tras el Cambio del Mundo, las Tierras Imperecederas
fueron llevadas a un lugar que escapa a la comprension de los mortales. A partir de



entonces, sélo podia llegarse a ellas navegando en los magicos barcos blancos de los
elfos, siguiendo el Camino Recto que los llevaba mas alla de las Esferas del Mundo.
Tierra Media, la. El gran continente de la Tierra Media tomé forma en los primeros
dias del mundo de Arda. Quedaba al este del otro gran confitente, el de Aman, que era
denominado mas a menudo Tierras Imperecederas y que estaba separado de la Tierra
Media por Belegaer, el Gran Mar. Al final de la Segunda Edad del Sol, cuando
Numenor fue destruida, las Tierras Imperecederas fueron arrancadas de las Esferas del
Mundo. La Tierra Media, las tierras mortales, permanecieron, aunque muy alteradas, y
siguieron cambiando con el paso de las edades. Acabo convirtiéndose en Europa, Asia,
Africa, América y Australia.



ATALAYA DETIRION
Tirion. En las Tierras Imperecederas, los elfos noldor y vanyar construyeron la primera
y mayor ciudad de Eldamar. Era ésta Tirion de las torres blancas y las escaleras de
cristal. Se encontraba sobre la colina de Tuna en Calacirya, el Paso de la Luz. La
ciudad estaba colocada de tal manera que los elfos no sélo podian vivir bajo la luz de
los Arboles y contemplar el mar, sino también, desde la sombra de Tuna y de las altas
torres, ver las resplandecientes estrellas que brillaban sobre el mundo mas alla de las
montafas Peldri de Valinor. Muy adecuadamente, el nombre de Tirion significa en élfico




«atalaya», y quiza se refiera especificamente a la mas alta de las torres que recibia el
nombre de Mindon Eldaliéva y en la que se habia colocado una gran lampara de plata.
En el patio de esta torre se planté Galathilion, el Arbol Blanco sagrado de los eldar.

Tol Eresséa. En las primeras edades de Arda, habia una gran isla en medio del Gran
Mar de Belegaer que Ulmo el Vala, Sefor de los Océanos, convirtié en isla flotante que
le servia como enorme nave. Este fue el Barco de Ulmo que transportd a los elfos
noldor y vanyar en el Gran Viaje desde la Tierra Media a las Tierras Imperecederas. Sin
embargo, al partir, una porcion de la isla encallé frente a Beleriand y se separ6 para
formar la isla de Balar. A pesar de ello, los vanyar y los noldor llegaron sin percances y
la isla de Ulmo regres6 a Beleriand para transportar a los elfos teleri. Pero habian
transcurrido muchos afios desde la primera travesia y en ese tiempo los teleri habian
llegado a amar tanto el mar que Ossé, el espiritu Maia que es el Sefor de las Olas,
persuadié a Ulmo de que no completara el cruce sino que anclara la isla en la bahia de
Eldamar. Aunque estaban a la vista de las Tierras Imperecederas y de sus hermanos
de Eldamar, los elfos marinos teleri permanecieron separados de sus hermanos
durante una Edad de las Estrellas, y durante este tiempo la isla recibié su nombre de
Tol Eresséa, la «lsla Solitaria». Su aislamiento no terminé hasta que aprendieron el arte
de construir embarcaciones. A partir de entonces, fueron duefios de los mares y
viajaron a donde quisieron. Algunos partieron y edificaron la ciudad teleri de Alqualondé
en Eldamar, mientras que otros permanecieron en Tol Eresséa y en su ciudad portuaria
de Avalléné que miraba hacia el este. Estos eran los elfos que comerciaban con los
namenoreanos y que les llevaron regalos y conocimientos durante la Segunda Edad del
Sol, antes del Cambio del Mundo, y cuya torre blanca de Avalloné podia vislumbrarse
en el Mar Occidental desde el pico mas elevado de Numenor.

Tol Sirion. En Beleriand, durante la Primera Edad del Sol, habia una verde isla en la
parte norte del rio Sirion que controlaba el paso del Sirion. Se llamaba Tol Sirion y fue
alli donde el principe noldo Finrod construyé la fortaleza de Minas Tirith para proteger
el paso contra las fuerzas de Morgoth. Tol Sirion permanecié segura hasta el afio 457
cuando Sauron se apoderé de ella con un enorme ejército de licantropos. Durante la
década siguiente, la isla recibié el nombre de Tol-in-Gaurhoth, la «isla de los
licantropos». En sus mazmorras fueron encerrados Finrod y Beren, hasta la llegada de
Lathien y Huan, el sabueso de los Valar. En la lucha que se desarrollé, Huan maté al
primer lugarteniente de Sauron, Draugluin, Sefor de los licantropos, y vencio al mismo
Sauron, Sefior de los Anillos, en forma de hombre lobo. Tras la victoria de Huan, los
poderes malignos huyeron de la isla, que volvié a llamarse Tol Sirion. Finrod fue
enterrado en ella, y la isla sigui6é siendo verde y tranquila hasta el final de la edad y la
destruccion de Beleriand.

Tornasauce. Un pequefio rio, llamado Tornasauce, atravesaba apaciblemente el
Bosque Viejo que quedaba al este de las tierras de la Comarca de los hobbits. Su
nacimiento se hallaba en las Quebradas de los Tumulos y discurria en suaves
meandros a través del bosque hasta alcanzar el rio Brandivino. Su valle, que recibia el
nombre de Vallecito, estaba lleno de sauces y era el hogar del gran espiritu del bosque
llamado Viejo Hombre-Sauce. El ser llamado la Mujer del rio Tornasauce era la madre
de la esposa de Tom Bombadil, Baya de Oro, la Hija del Rio.

Torre Blanca, la. En el ano 1900 de la Tercera Edad, el rey Calimehtar de Gondor
reconstruyé la ciudad-fortaleza de Minas Tirith, y en su ciudadela, la ultima y superior
de sus siete murallas circulares de defensa (cada una de las cuales se levantaba
treinta metros por encima de la inferior), edificé una resplandeciente Torre Blanca. Fue
restaurada y mejorada en 2698 por el Senescal Ecthelion |I. En su sala principal se
encontraba la corte real y el palantir («piedra de visién») se guardaba en una camara
bajo la cupula de la torre.

A menudo, muchos de los aliados y enemigos de Gondor usaban el término de Torre



Blanca cuando se referian a la totalidad de la ciudad fortaleza de Minas Tirith.

U

Umbar. EI mayor puerto de Harad, en las regiones meridionales de la Tierra Media,
durante la Segunda y la Tercera Edad del Sol, era Umbar. El nombre de Umbar se
referia a la ciudad, el puerto, la fortaleza, el cabo y los territorios costeros proximos. Era
una gran bahia que a finales del segundo milenio de la Segunda Edad se convirtio en el
puerto principal de los numendreanos en la Tierra Media. En el afo 3261 de la
Segunda Edad, los numendreanos reunieron una poderosa flota que tocé puerto en
Umbar para hacer frente al poder de Sauron, pero, tras la destruccion de Numenor, los
que quedaban de aquella raza en Umbar cayeron bajo la influencia de Sauron. Estas
gentes fueron conocidas como numenoreanos negros y a menudo guiaron las
poderosas flotas de Umbar contra los dunedain de Gondor, especialmente los que
ocupaban el puerto rival de Pelargir. En el siglo décimo de la Tercera Edad, los reyes
de Gondor atacaron Umbar y quebrantaron el poderio maritimo de los numendreanos
negros, ocupando el puerto, la ciudad y sus territorios. Umbar pasé a formar parte del
reino de Gondor hasta que estallé la guerra civil de 1432-1448, cuando las fuerzas
rebeldes y sus aliados haradrim ocuparon el puerto y se separaron de Gondor. En
1810, Gondor ocup6 brevemente el puerto y la ciudad, pero éstos fueron rapidamente
recuperados por los haradrim. De nuevo las negras naves, o dromones, de Umbar
surcaron las aguas y atacaron las costas, y estas gentes, que recibieron el nombre de
Corsarios de Umbar, se convirtieron en el terror de los mares. Anticipandose al
resurgimiento del poder de Sauron, en 2980, Aragorn Il (con el nombre de Thorongil)
guié una incursion contra el puerto de Umbar y quemo gran parte de su flota. Durante
la Guerra del Anillo propiamente dicha, los Corsarios atacaron Pelargir, pero sufrieron
una devastadora derrota a manos de Aragorn y los Muertos de Sagrario. Por su parte,
los Corsarios se vieron obligados a pedir la paz y, durante la Cuarta Edad, Umbar
quedo bajo el control de los dunedain del Reino Unificado.
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PUERTO DEUMBAR

Utumno. En el noreste de la Tierra Media, durante las Edades de las Lamparas,
Melkor el Vala construyé una poderosa fortaleza rodeada de montanas, que se llamo
Utumno. En ella conspird contra los demas Valar y reunio a los espiritus Maiar rebeldes
y a otros monstruos: balrogs, licantropos y la Arafa Gigante. Después de que Melkor
hubo destruido las Lamparas de los Valar, el imperio de Utumno en la Tierra Media se
expandié durante las Edades de la Oscuridad. Sin embargo, el conflicto con los otros
Valar seguia siendo inevitable tras el Renacimiento de las Estrellas y la llegada de los
elfos. Tras una historia de prolongada destruccién, los Valar hicieron por fin la guerra
contra Utumno al final de la Primera Edad de las Estrellas. Fue ésta la Guerra de los
Poderes, y al final de ésta Utumno fue completamente destruida y su sefior Melkor
capturado y cargado de cadenas.

VW

Valimar. En el centro de Valinor, en las Tierras Imperecederas, se encontraba la
ciudad de los Valar y los Maiar. Se llamaba Valimar, «el hogar de los Valar», y estaba
llena de mansiones de piedra blanca, con cupulas de plata y torres de oro. La ciudad
era famosa por la musica celestial de sus muchas campanas de plata y oro. Delante de
sus blancas murallas y de la puerta dorada de Valinor se encontraba Mahanaxar, el
Anillo del Juicio, donde se alzaban los tronos de los Valar formando un gran circulo de
asamblea. Y alli también, durante muchas edades, se encontraba el hermoso monticulo
verde de Ezellohar, sobre el que crecian los Arboles de los Valar.

Valinor. EIl primer reino de los Valar y Maiar dentro del mundo fue Almaren. Su
segundo reino fue Valinor, el «pais de los Valar», en el vasto continente occidental de
Aman. Protegido en tres de sus lados por las enormes montanas Pel6ri, y limitado por
el mar de Ekkaia en el oeste, los Valar y Maiar construyeron la ciudad de Valimar y
plantaron los Arboles de la Luz, que iluminaban todo su reino, hasta las montafas
Peléri. Tras la destruccion de los Arboles de la Luz, los Valar crearon el Sol y la Luna
que colocaron en el cielo y que iluminaban el mundo entero. Valinor estaba presidida
por las enormes mansiones y los territorios de los Valar y de sus ayudantes, los Maiar.
La mas impresionante era llmarin, la mansién de Manwé, Sefor del Viento, y de Varda,
Reina de las Estrellas, ubicada en la cima de Taniquetil, la montafia mas alta de Arda.
Después de la destruccion de Numenor y el Cambio del Mundo en la Segunda Edad
del Sol, Valinor, con el resto de las Tierras Imperecederas, quedo fuera del alcance de
aquellos que viajaban desde las tierras mortales, con la excepcion de las magicas
naves de los elfos que podian navegar mas alla de las Esferas del Mundo.

Valle. Uno de los muchos asentamientos de los Hombres del Norte, al este del Bosque
Negro, en Rhovanion, era la antigua ciudad-reino de Valle, que se encontraba justo al
sur de Erebor, la Montafia Solitaria. Al igual que todos los Hombres del Norte, los
habitantes de Valle estaban emparentados con los edain de la Primera Edad y, aunque
no se sabe cuando se fundo Valle, se cree que su origen es muy antiguo. Pero como
ciudad dejo de existir a partir del ano 2770 de la Tercera Edad cuando el terrible dragén
alado Smaug el Dorado la arrasé y se apoderé de todos sus tesoros. La venganza llego
en el ano 2941, cuando Smaug recibi6 muerte de un descendiente de los reyes de
Valle, llamado Bardo el Arquero.

En los afos siguientes, Bardo reconstruyd Valle y se convirtié en el primero de una
nueva estirpe real. Al recuperarse sus tesoros, y los del Reino enano bajo la Montanfa,
en Erebor, Valle volvié a prosperar. El peligro llegé nuevamente durante la Guerra del
Anillo cuando los barbaros Orientales atacaron Valle y expulsaron a sus habitantes,
quienes se refugiaron con sus aliados, los enanos de la Montafia Solitaria.

Tras la caida del imperio de Sauron en Mordor, las fuerzas aliadas de enanos y



hombres rompieron el sitio de Erebor y expulsaron a los Orientales de Valle y de todas
sus tierras del sur y del este. Acabada la guerra, y hasta bien avanzada la Cuarta Edad,
Valle parece que fue un reino préospero e independiente, aliado del Reino Unificado de
los dinedain.

LAVENTANADELSOLPONIENTE
Ventana del Sol Poniente, la. Un refugio en una caverna de los Montaraces de
Ithilien, que quedaba oculto tras la cortina de agua de una espectacular cascada en



Ithilien septentrional. Las aguas de esta cascada iban a parar al rio Anduin, cerca de
los campos de Cormallen y al sur de Cair Andros. Llamada Henneth Anndn, que
significa Ventana de Poniente, o Ventana Occidental, fue construida por Turin de
Gondor en 2901. Durante la Guerra del Anillo fue usada con frecuencia por Faramir y
sus Montaraces. Aqui encontro refugio el Portador del Anillo, Frodo Bolsén, durante la
Misién del Anillo.

XYZ

Zirak-zigil. En la mitad de la cordillera de las Montafias Nubladas se alza el pico de
Zirak-zigil, una de las tres grandes cimas bajo las cuales se excavo el reino enano de
Khazad-dim. Los hombres lo llamaban también Cuerno de Plata y los elfos Celebdil.
Dentro del pinaculo de Zirak-zigil, en lo mas alto de la Escalinata Interminable, se
encontraba la camara llamada la Torre de Durin.

Fue alli donde, al final de la Tercera Edad, el mago Gandalf combatio con el Balrog. En
esta Batalla del Pico fueron destruidas la Escalinata Interminable y la Torre de Durin,
pero, desde aquella gran altura, Gandalf vencié al Balrog y lo arrojo6 al abismo.

I

LA CIMA DELZIRAK-ZIGIL
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SOCIOLOGIA

ESTA ES UNA GUIA COMPLETA DE LOS PUEBLOS DE LATIERRAMEDIAY DE
LATIERRASIMPERECEDERAS. INCLUYETODAS LAS CATEGORIAS RACIALES, NACIONALES Y
TRIBALES DE LOS HOMBRES, ELFOS, ENANOS, HOBBITS,MAIARY VALAR CON LOS QUE

TOLKIENPOBLO SU MUNDO. ELDICCIONARIO SOCIOLOGICO SE COMPLETA CON UNAS TABLAS
GENEALOGICAS, ASI COMO CON NUMEROSAS ILUSTRACIONES DE LOS DISTINTOS PUEBLOS, CON
SUS VESTIMENTAS CARACTERISTICAS Y EL ENTORNO EN QUE HABITABAN. SIEMPREQUE ELLO
ES POSIBLE, SE REVELA EL ORIGEN E HISTORIA DE CADA RAZA, SE DA UNA DESCRIPCION FiSICA,
LAS CARACTERISTICAS RACIALES, LOS LOGROS CULTURALES, EL CONTEXTO CRONOLOGICO, LA
UBICACION GEOGRAFICA, LAS PRINCIPALES CIUDADES O ASENTAMIENTOS Y LOS GOBERNANTES

O HEROES MAS FAMOSOS.
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A

Ainur. En el principio fue Eru, el Unico, quien habitaba en el Vacio y cuyo nombre en
lengua élfica era llGvatar. De llGvatar surgieron pensamientos a los que El dio vida
eterna merced al poder de la Llama Imperecedera. lluvatar llamé6 a estas creaciones
Ainur, los «santos». Fueron la primera raza y habitaron los Palacios Intemporales que
llavatar concibid para ellos. A cada uno le fue otorgada una poderosa voz, para que
cantaran ante lluvatar, para complacerle. Las leyendas se refieren a esto como la
Musica de los Ainur, en la que surgian grandes temas cuando los espiritus individuales
buscaban la supremacia o la armonia, segun su naturaleza. Con una palabra y la
Llama Imperecedera, lluvatar cred a continuacion E&, el «Mundo que es»; los elfos y
los hombres lo llamaron mas tarde Arda, la Tierra. Algunos de los Ainur descendieron a
este mundo recién creado, donde se los conocié como los Poderes de Arda. En Arda
adoptaron diferentes formas, cada uno segun su naturaleza y los elementos que
amaban, y, aunque no estaban atados a una forma visible, muy a menudo la adoptaban
bajo la caracteristica de una indumentaria, y en edades posteriores serian conocidos
por los elfos y hombres bajo esas apariencias.

En Arda, los elfos dividieron esta raza en dos: los Valar y los Maiar. Aquellos de los
Ainur que figuraban entre los Valar eran: Manwé, Rey de los Vientos; Varda, Reina de
las Estrellas; Ulmo, Sefior de las Aguas; Nienna, la Plafidera; Aulé, el Herrero;
Yavanna, Dadora de Frutos; Oromé, Sefior de los Bosques; Vana, la Siempre Joven;
Mandos, Guardian de los Muertos; Vairé, la Tejedora; Lérien, Sefior de los Suefios;
Esté, la Sanadora; Tulkas, el Campedn; Nessa, la Bailarina, y Melkor, llamado
posteriormente Morgoth, el Enemigo Negro.

Muchos de los Ainur eran Maiar, pero unicamente unos pocos aparecen nombrados en
las historias de los hombres: Eonwé, Heraldo de Manwé; limaré, Doncella de Varda;
Ossé de las Olas; Uinen de los Mares Calmos; Melian, Reina de los sindar; Arien,
Conductora del Sol; Tilion, Conductor de la Luna; Sauron, el Hechicero; Gothmog,
Sefior de los balrogs, y Olérin (Gandalf), Aiwendil (Radagast), Curunir (Saruman),
Alatar y Pallando, los Magos. En la historia de la Tierra Media también aparecen otros
personajes que bien podrian haber sido Maiar: Thuringwethil, la Vampira; Ungoliant, la
Arafia; Draugluin, el Licantropo; Baya de Oro, la Hija del Rio, e larwain Ben-adar (Tom
Bombadil).

Cuando llegue el fin del mundo, los Valar y los Maiar se reuniran con sus parientes en
los Palacios Intemporales y entre los que regresen se encontraran también los Eruhini,
los Hijos de Eru que nacieron en Arda.

Albos. Existian tres ramas de la raza de Medianos, llamados hobbits: los Albos, los
Fuertes y los Pelosos.

Los Albos eran gentes que habitaban en los bosques y eran los mas versados en las
artes de la cancidn y la poesia. Para ser hobbits, eran altos, de pelo rubio y tez blanca.
Su numero era menor que el de las otras dos ramas hobbits, pero eran mas
aventureros y mas propensos a realizar actos atrevidos. Por esta razon los Albos a
menudo fueron los lideres de su pueblo, y se sabia que buscaban la compania y los
consejos de los elfos.

Los hermanos Albos Marcho y Blanco fundaron la pacifica regién de la Comarca en el
afno 1601 de la Tercera Edad. Y todos aquellos miembros de las familias Tuk,
Brandigamo y Bolson que fueron héroes famosos en el gran conflicto de la Guerra del
Anillo tenian fuertes lazos de sangre con la rama de los Albos.

Altos elfos. De todos los elfos, los mas poderosos eran los Altos elfos, aquellos de los
eldar que fueron los primeros en llegar a las costas de Aman, las Tierras
Imperecederas, en los dias de los Arboles de los Valar.



Amanyar. En los tiempos de los Arboles de los Valar, muchos de los pueblos élficos
hicieron el Gran Viaje hacia el continente de las Tierras Imperecederas, conocido
también como Aman. A partir de aquel momento se los llamé Amanyar, «los de Aman».
Apandénar. Cuando el sol brilld por vez primera sobre Arda, surgidé una raza de
hombres, llamados también apandnar, que significa «los nacidos después», porque no
fueron los primeros en aparecer en Arda.

Aratar. Entre los Poderes de Arda se encuentran los Valar, ocho de los cuales reciben
el nombre de Aratar, los «Exaltados»: Manwe, Rey del Viento; Varda, Reina de las
Estrellas; Aulé, el Herrero; Mandos, el Sefior del Destino; Yavanna, Reina de la Tierra;
Oromé, Senor de los Bosques; Ulmo, Sefor de las Aguas, y Nienna, la Plafidera.
Atanatari. Hubo quienes, de entre la raza humana, se marcharon durante la Primera
Edad del Sol al reino de Beleriand, donde vivian los elfos noldor y sindar. Los noldor
llamaron a estos hombres los atanatari, los «Padres de los hombres», aunque se los
denomin6é mas a menudo bajo la forma sindarin de este nombre: edain.

Atani. De entre todos los hombres en la Primera Edad del Sol, los mas poderosos
eran los atani de las Tres Casas, o amigos de los elfos. Sin embargo, el nombre de
atani fue dado a los hombres de las Tres Casas sélo durante un corto periodo por los
noldor. Su verdadero significado es «segundos nacidos» pues, como se llamé a los
elfos los Primeros Nacidos, a los hombres se les dio el nombre de Segundos Nacidos:
los atani. Con el tiempo, los hombres de las Tres Casas se convirtieron en los edain,
nombre del idioma de los elfos grises.

Aurigas. En el siglo diecinueve de la Tercera Edad del Sol, vino de las tierras de Rhin
un pueblo oriental a hacer la guerra a los hombres de Gondor. Era un pueblo numeroso
y bien armado, con grandes carromatos tirados por caballos y con carros de guerra.
Los hombres occidentales los llamaron Aurigas, y durante cien afios guerrearon contra
los hombres de Gondor.

En 1856 se libré la primera batalla, en la que los Aurigas derrotaron a Gondor y a sus
aliados, los Hombres del Norte. Mataron al rey Narmacil Il, ocuparon las tierras de
Rhovanion y esclavizaron a los Hombres del Norte que vivian en ellas.

Los Aurigas gobernaron Rhovanion hasta el ultimo afo de ese siglo, cuando los
Hombres del Norte se rebelaron y Calimehtar, el nuevo rey de Gondor, se dirigié al
norte con su ejército. Tras la Batalla de Dagorlad, los Aurigas fueron rechazados hacia
Rhin, en el este, por el nuevo rey. Pero los Aurigas siguieron causando problemas en
las tierras fronterizas de Gondor y, con la ayuda de los Espectros del Anillo y los
haradrim, en 1944 volvieron a declarar la guerra a Gondor. Asi, debido al ataque desde
el este y desde el sur, los hombres de Gondor se vieron obligados a dividir sus
ejércitos. El rey de Gondor, Ondoher, se marché al este, donde su ejército fue
derrotado por los Aurigas y él y sus dos hijos recibieron muerte. Pero el ejército
meridional de Gondor derroté al ejército de los haradrim y se dirigid a continuacion
hacia el este. Sorprendi6 a los victoriosos Aurigas y los aniquildé con vengativa furia. Su
campamento fue pasto de las llamas y aquellos que no murieron en la Batalla del
Campamento, fueron empujados a las Ciénagas de los Muertos, donde perecieron. A
partir de entonces, el nombre de los Aurigas desaparece de los anales de Occidente, y
no se los volvié a citar ni en las historias de los hombres ni en las de los elfos.
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Avari. En el tiempo del Despertar, todos los elfos vivian en el este de la Tierra Media,
en las orillas de Helcar, el mar interior. Pero, cuando llego la invitacion de los Valar,
aquellos elfos que escogieron la luz eterna y emprendieron el Gran Viaje fueron
llamados eldar, mientras que los que se quedaron recibieron el nombre de avari, los
«renuentes». La tierra en que vivian se plagé de Poderes Oscuros y de razas malignas
y ellos se escondieron y disminuyeron en numero. Siempre vivieron cerca de las tierras
boscosas, no construyeron nunca ciudades ni tuvieron reyes.

B

Balchoth. En tiempos de Cirion, duodécimo Senescal de Gondor, habitaban en
Rhovanion unos fieros pueblos barbaros, en las fronteras orientales del reino. Eran los
balchoth, que pertenecian a la raza de los Orientales. Los balchoth causaron un gran
terror en la cuenca meridional del Anduin, porque sus actos estaban guiados por
Sauron, el Sefior Oscuro.

El salvajismo de los balchoth era legendario y su numero enorme. En el afio 2510 de la
Tercera Edad del Sol, los balchoth penetraron por fin en el reino de Gondor. Asolaron la
provincia de Calenardhon y masacraron a sus habitantes, hasta que los hombres de
Gondor, en un imponente ejército mandado por Cirion, se les enfrentaron. Pero
entonces vino de las montafas un ejército de orcos que atacdé a los hombres de
Gondor por la espalda. En aquel momento desesperado llegd ayuda a los hombres de
Gondor. Los éothéod, que mas tarde se llamarian rohirrim, enviaron una gran hueste
de caballeria que puso en fuga tanto a los balchoth como a los orcos. Fue ésta la
Batalla del Campo de Celebrant, en la que el poder de los balchoth terminé para
siempre. El ejército barbaro fue aniquilado y ninguna historia menciona a los feroces
balchoth a partir de entonces. Pronto desaparecieron por completo de la Tierra Media.
Banakil. Hasta que no hubieron transcurrido los primeros mil afos de la Tercera Edad
del Sol en la cuenca del Anduin, los hombres no descubrieron a los banakil, la raza de
«Medianos» llamados los hobbits.

Bardidos. Los bardidos pertenecian a los grupos de Hombres del Norte que vivian
entre el Bosque Negro y las Colinas de Hierro en el ultimo siglo de la Tercera Edad.
Antes se los habia conocido como hombres de Valle, y habian morado en la rica ciudad
de Valle, al pie de la Montafia Solitaria. Pero, cuando el dragon Smaug lleg6 a la
Montana Solitaria, Valle fue saqueada y sus gentes huyeron. Los Hombres del Lago les
dieron refugio en Esgaroth durante casi dos siglos. En ese tiempo, entre los exiliados



de Valle, surgi6 el heredero del rey, que se llamo Bardo el Arquero. Cuando el dragén
de la Montafa Solitaria volvio al ataque, fue Bardo quien le clavé una flecha negra en el
pecho y liberd a la regidén de aquel fiero terror.

De esa forma Bardo pas6 a ser senor de su pueblo y, con una parte de las riquezas del
tesoro del dragdn, reconstruyé Valle y volvié a crear un prospero reino. En honor a este
héroe, a partir de entonces todos los habitantes de Valle llevaron con orgullo su
nombre.

Belain. Palabra sindarin (el lenguaje de los elfos grises) que significa los «poderes» y
se refiere a la raza de dioses conocidos como los Valar, quienes dieron forma al
mundo.

Beodrnidas. En la Tercera Edad del Sol existia una raza de solitarios Hombres del
Norte que protegian contra los orcos y los huargos el Vado de la Carroca y el Paso Alto
en Rhovanion. Estas gentes eran los beodrnidas, hombres de pelo y barba negra,
vestidos con toscas ropas de lana. Llevaban hachas de lefiador y eran bruscos, muy
musculosos, pero honrados. Su nombre venia de un feroz guerrero, llamado Beorn,
quien por cierto sortilegio podia cambiar de forma y convertirse en un gran oso. Por
miedo a este hombre-oso, los orcos y los huargos de las Montafias Nubladas se
mantenian lejos del camino del Paso Alto.

En la Guerra del Anillo, los bedrnidas, al mando de Grimbeorn, hijo de Beorn,
avanzaron decididamente junto a los Hombres del Bosque y los elfos del Bosque Negro
y expulsaron el mal de aquella region para siempre.

C

Calaquendi. Los elfos que fueron a las Tierras Imperecederas en la época de los
Arboles de los Valar recibieron el nombre de calaquendi, o elfos de la Luz. Durante
muchas edades vivieron bajo la Luz Eterna de los Dos Arboles y dicha Luz los
ennoblecid, sus cuerpos se fortalecieron y adquirieron gran sabiduria, gracias a las
ensefianzas de los Valar y los Maiar.

Corsarios. En la Tercera Edad del Sol, los temidos Corsarios de Umbar tiranizaron las
costas de la Tierra Media durante muchos siglos. El avistamiento de sus dromones de
negras velas siempre llenaba de temor a las gentes de la Tierra Media, porque dichas
naves albergaban muchos guerreros y eran impulsadas gracias a los esclavos que
manejaban sus remos.

Los numendreanos fundaron Umbar en la Segunda Edad del Sol, pero acabaron
sucumbiendo ante el mal y, tras el hundimiento de su tierra en el Mar Occidental,
algunos se quedaron en Umbar y fueron llamados numendreanos negros. Eran una
potencia maritima maligna. Pero, en el afio 1050 de la Tercera Edad, el poder de los
numenoreanos negros se termind, y Umbar pasé a ser una fortaleza del reino de
Gondor. Pasado un tiempo, sin embargo, se produjeron luchas y rebeliones, hasta que
los rebeldes de Gondor, los haradrim y los pocos numenodreanos negros que quedaban,
conquistaron Umbar con muchas grandes naves y restauraron su poder. Desde el siglo
quince hasta la Guerra del Anillo, estas gentes recibieron el nombre de Corsarios de
Umbar y siempre se los considero entre los principales enemigos de los dunedain de
Gondor.
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En el ultimo siglo de la Tercera Edad, el Capitan dunadan Aragorn demostré ser el
principal protagonista en la caida de los Corsarios. Guié a los dunedain de Gondor
hasta los puertos de Umbar. Alli maté a su capitan e incendio su flota. En el mismo afio
de la Guerra del Anillo, Aragorn mandé un ejército fantasma que procedia de Sagrario
contra las negras naves de los Corsarios que se encontraban en Pelargir. Y, con estos
Muertos del Sagrario, Aragorn derroté de nuevo a los Corsarios en lo que resulté ser la
batalla definitiva.

Con esta accion acabé con el poder de los Corsarios y cambié el rumbo de la Guerra
del Anillo. Aragorn utilizé las negras naves de los Corsarios para llevar victoriosamente
a los aliados de los dunedain a la Batalla de los Campos del Pelennor.

D

Dorwinions. En la orilla oeste del mar interior de Rhdn vivian los dorwinions. Eran los
Hombres del Norte que vivian mas al este, y tenian fama de fabricar un vino exético y
excelente.

Draedain. Druedain o druath era el nombre que los elfos grises daban a los primitivos
hombres salvajes de los bosques: los woses. Los haladin los llamaban drdgs; los
rohirrim, régin, y los orcos, oghor-hai.

Dunedain. Los dunedain eran los edain que sobrevivieron a la Primera Edad. Este
pueblo fue honrado por los Valar y se le dio una tierra que quedaba en el Mar
Occidental, entre la Tierra Media y las Tierras Imperecederas. Era Numenor o
Oesternesse. Eran gentes poderosas y su caida fue terrible, cuando su pais fue
tragado por las aguas.

En el afilo 3319 de la Segunda Edad del Sol, nueve naves vinieron del Mar Occidental.
Eran los barcos de Elendil el Alto, quien llevaba a la Tierra Media a los Fieles dunedain
supervivientes. Elendil cred6 Arnor, el reino septentrional de los dunedain, y edifico
Annuminas, su capital, cerca de las tierras élficas de Lindon, mientras que Anarion e
Isildur iban al sur y fundaban Gondor, el reino meridional de los dunedain, y edificaban
Osqgiliath, su capital.

Durante un siglo de esa edad, los dunedain prosperaron pacificamente, pero otro poder
también estaba creciendo. De Mordor llegaron Sauron y los Nazgdl, y orcos y hombres
de muchas razas que eran sus esclavos. De manera que la guerra volvié a declararse,
pero se establecié un pacto que en épocas posteriores se recordaria como la Ultima
Alianza de los elfos y los hombres; Gil-galad, el ultimo Gran Rey de los elfos en la
Tierra Media, mandaba a los elfos de Lindon, y Elendil mandaba a los dunedain. Y,
aunque murieron en la lucha Elendil, Anarion y Gil-galad, también acabé el poder de
los Espectros del Anillo y de Sauron. Isildur corté el dedo de la mano de Sauron que
tenia el Anillo, y Sauron, los Espectros del Anillo y todos sus siervos pasaron a las



sombras.

Esta fue la guerra que puso fin a la Segunda Edad del Sol. Desaparecido Sauron, se
esperaba una época de paz, pero la Tercera Edad también estaba condenada a
terminar con una guerra sangrienta, porque Isildur no destruy6 el Anillo de Sauron. En
el segundo afo de la Tercera Edad, Isildur cay6é en una emboscada en los Campos
Gladios y muri6 atravesado por las flechas negras de los orcos, y el Anillo se perdié en
el rio Anduin. Asi, aunque durante algun tiempo reiné la paz, el conflicto estaba
predestinado a regresar a las Tierras Occidentales. Los dunedain fueron atacados por
todas partes: balchoth y Aurigas desde Rhin, numendreanos negros y haradrim desde
el sur, variags de Khand, orcos y dunlendinos de las Montafias Nubladas, Montafeses
y trolls de las Landas de Etten, y los Espectros del Anillo que reaparecieron en Mordor,
Angmar, Morgul y Dol Guldur. Asi transcurrié la Tercera Edad, los dunedain guerreando
contra aquellos que eran guiados por una unica fuerza que habia conseguido por fin
recuperar una forma y que residia en la poderosa torre de Barad-dar: Sauron, el Sefior
de los Anillos.

Hubo veces durante esos afos en que los dunedain adquirieron verdadero poder y sus
territorios llegaron hasta Rhin y Harad. Pero con el paso de los siglos fueron como
acantilados, desgastados por las mareas. Arnor fue roto como reino y en 1975 cayé su
ultima ciudad. Aunque permanecié escondido en sus tierras un heredero del trono, el
reino dunadan se perdié completamente. A partir de entonces, aquellos que en el norte
eran reyes por derecho de los dunedain, no fueron mas que Capitanes. En el sur,
aunque amenazado con frecuencia, la mayor parte del reino de Gondor permanecio
intacto y fuerte, pero el linaje real se vio interrumpido y el pais fue gobernado por
Senescales.

Durante la Tercera Edad el poder de Sauron fue en aumento, hasta que al final declaré
la guerra, decidido a expulsar a los dunedain y a los elfos del mundo y hacer de la
Tierra Media su dominio para siempre. Esta fue la Guerra del Anillo.

En dicha guerra, surgié entre los dunedain del norte Aragorn, hijo de Arathorn, el
heredero verdadero y unico de Isildur y rey por derecho de todos los dunedain de la
Tierra Media.

Demostro ser un verdadero jefe de los hombres y, acabada la Guerra del Anillo, fue
coronado rey Elessar Telcontar, como heredero de Isildur, gobernante de todos los
dunedain de los reinos gemelos de Gondor y Arnor.

Aragorn era comparado con los mas nobles numendéreanos de antafio, e incluso con
los sefiores elfos. De hecho, tom6 como esposa y reina a la princesa élfica Arwen
Unddmiel, y juntos gobernaron con sabiduria las Tierras Occidentales hasta bien
entrada la Cuarta Edad, llevando la paz a todos los pueblos de la Tierra Media.
Dunlendinos. En la Segunda Edad del Sol, vivia en los fértiles valles al pie de las
Montafas Blancas una raza de hombres altos y de pelo oscuro. Se dice que durante
muchos siglos desarrollaron una cultura separada de otros pueblos y construyeron
muchas fortalezas de piedra. Ningun relato habla del destino de estos hombres,
aunque desaparecieron, y en sus tierras sélo quedaron aquellos de sus descendientes
que recibian el nombre de dunlendinos. Mucho antes de que los dunedain fundaran los
reinos de Gondor y Arnor, el poder de los dunlendinos habia disminuido. El pueblo se
habia dividido. Aquellos que permanecieron en Sagrario se convirtieron en aliados de
Gondor; otros emigraron hacia el norte y se asentaron pacificamente en las tierras de
Bree. Pero la mayor parte de ellos se retiraron a las colinas y las llanuras de las Tierras
Brunas, donde se convirtieron en un pueblo de organizacion tribal dedicado al pastoreo.
Aunque conservaron su idioma y siguieron siendo feroces guerreros, se convirtieron en
un pueblo barbaro.

En el siglo veintiséis de la Tercera Edad, los hombres de Gondor cedieron a los
éothéod (mas adelante llamados rohirrim) una provincia llamada Calenardhon, pero los



dunlendinos consideraban que les pertenecia a ellos por derecho. Los dos pueblos
comenzaron a odiarse y, en el afo 2758, un dunlendino de nombre Wulf se puso a la
cabeza de una gran invasién de su pueblo contra los rohirrim y resultd victorioso. Pero
fue a costa de un alto precio, porque al ano siguiente los rohirrim se rebelaron y
rechazaron nuevamente a los dunlendinos a las colinas, y Wulf resulté muerto.

Fue asi que durante casi tres siglos los dunlendinos permanecieron en las regiones de
las colinas y dejaron los fértiles valles a los rohirrim. Pero no olvidaron la ofensa, y los
hombres altos y morenos de las Tierras Brunas hicieron un pacto maligno con el mago
rebelde Saruman, quien habia llevado multitud de grandes orcos (llamados uruk-hai) a
Isengard. Y se recoge en la historia que, por medio de un acto maligno de hechiceria,
los dunlendinos fueron mezclados con los uruk-hai, y el resultado fue una
descendencia maligna que recibiéo el nombre de Medio orcos. Los Medio orcos eran
hombres de piel negra, con ojos de lince y rasgos malvados de orco.

Cuando el poder de Rohan y de Gondor parecio disminuir, este ejército se reunié en
Isengard, bajo el estandarte de la Mano Blanca de Saruman, para combatir a los
rohirrim. Los dunlendinos, con sus altos yelmos y negros escudos, avanzaron hacia la
Batalla de Cuernavilla en el Abismo de Helm, junto a los uruk-hai y los Medio orcos.
Pero esta batalla fue un gran desastre para los dunlendinos; fueron vencidos y los
feroces uruk-hai y Medio orcos fueron aniquilados. Los que no resultaron muertos no
pudieron hacer otra cosa que pedir la paz y prometer no volver a rebelarse nunca
contra los conquistadores rohirrim.

Dwimmerlaik. Habia en la Tierra Media quienes, después de muertos y en virtud de
algun acto de hechiceria o por haber roto un juramento, permanecian en el mundo
mortal como espiritus inquietos.

En las tierras de Rohan, en la época de los Jinetes de la Marca, se denominaba
dwimmerlaik a todos estos espiritus malditos.

E

Edain. De los hombres de la Primera Edad, los mas importantes fueron los edain.
Fueron los primeros hombres que llegaron a Beleriand, donde los elfos tenian muchos
reinos, procedentes del este.

Estos hombres entraron en Beleriand divididos en tres huestes, guiadas por los
caciques Béor, Haldad y Marach, y estas tres huestes se convirtieron en las Tres
Casas de los edain. Dado que los elfos eran llamados los Primeros Nacidos, Hijos de
llivatar, los noldor de Beleriand llamaron a estos hombres atani, que significa
«segundos nacidos», y les proporcionaron inmensos conocimientos. Sin embargo,
como el idioma comun en Beleriand era el sindarin, el idioma de los elfos grises, los
atani fueron llamados con mas frecuencia edain, ya que ésa es la palabra sindarin que
significa Segundos Nacidos.

De las Tres Casas, la de Béor (que mas tarde se llamo6 Casa de Hurin) fue la primera
en llegar a Beleriand. De todos los hombres eran los mas parecidos a los noldor. Su
pelo era oscuro y sus brillantes ojos eran grises. Poseian mentes curiosas, eran
rapidos a la hora de aprender y su fuerza fisica era grande. Los de la Segunda Casa
eran llamados los haladin y también Pueblo de Haleth; eran gentes que habitaban en
los bosques, mas escasos y de menor estatura que las otras dos casas. La Tercera
Casa era la de Hador, cuyas gentes tenian el cabello rubio y los ojos azules y eran los
mas numerosos de entre los edain.

Surgieron muchos héroes entre los edain. Hador Lérindol, que significa «cabeza
dorada», fue nombrado Par de los sefiores elfos y Sefior de Dor-Iébmin. Hurin el Firme
fue el poderoso guerrero que maté a setenta trolls en combate. Tal y como se cuenta
en el «Narn i Hin Huriny, el hijo de Hurin fue Tarin Turambar, que llevaba la reliquia de



su pueblo, el yelmo de dragon de Dor-lomin, realizado por los enanos, y la espada
negra llamada Gurthang. Con estas armas y gracias a la fuerza y la astucia, Turin mato
a Glaurung, el Padre de los dragones.

De todas las hazafas de los hombres dentro de las Esferas del Mundo, las mas
grandes fueron las de Beren Echamion, quien se casé con la princesa élfica Luthien
Tinuviel, la mas hermosa hija del Mundo. Fue él quien, con el cuchillo Angrist, arranco
un Silmaril de la Corona de Hierro de Morgoth.

En las historias de los elfos s6lo se recogen otras dos uniones de edain y elfos. Tuor se
caso con Idril, la hija de Turgon, Sefior noldo de Gondolin. Debido a esto, se dice que
Tuor fue el unico hombre que fue llevado a las Tierras Imperecederas y al que se le
permiti® morar en ellas. El hijo de Tuor e Idril, Earendil el Marinero, se caso6 con la
princesa sinda Elwing. Fue Earendil el que tripuld el barco volador Vingilot y llevo el
Silmaril, la llama de la estrella azul del crepusculo. En la Gran Batalla, Earendil maté
también al dragdn alado de fuego, Ancalagon el Negro.

Los restantes edain fueron guiados en la Segunda Edad fuera de la Tierra Media por la
luz de Earendil, cuando los Valar los recompensaron por sus sufrimientos. Fortalecidos
en cuerpo y en mente y con una esperanza de vida larga, fueron llevados al pais de
Numenor, que se encontraba en el Mar Occidental, entre la Tierra Media y las Tierras
Imperecederas. En esa época se los llamo dunedain, los «edain del oeste», y vivieron
alli durante la Segunda Edad del Sol y fueron los hombres mas sabios y grandes que
jamas anduvieron por el mundo.

Edhil. En los dialectos de los elfos surgieron varias palabras con las que se
designaban a si mismos. Entre ellas estaba edhil, término con el que los sindar
designaban a todos los elfos.

Eglath. En la historia del Gran Viaje de los elfos en las Edades de las Estrellas, existe
la leyenda de como el tercer linaje, el de los teleri, perdié a su rey, Elwé Singollo. En el
bosque de Nan Elmoth, en las tierras de Beleriand, cayo¢ victima de un encantamiento.
Y, aunque pasaron muchos afos buscando al rey, los teleri no pudieron encontrarlo y al
final tomaron por rey al hermano de Elweé y volvieron a reemprender el camino al oeste,
hacia las Tierras Imperecederas. Pero muchos no quisieron abandonar Nan Elmoth y
se quedaron por amor a Elwé Singollo, si bien transcurrieron muchos mas afios. Al
separarse asi para siempre de su linaje, recibieron el nombre de eglath, que en élfico
significa «los abandonados». Al final, su lealtad tuvo su recompensa, porque su rey
regresé. Se llamaba ahora Elu Thingol o rey Mantogris y habia cambiado mucho. Una
brillante luz se desprendia de él, y lo acompafaba quien era autora de su
encantamiento, su reina, Melian la Maia. Y asi se presentd un gran destino para los
eglath. A partir de entonces se los llamé sindar, los elfos grises, y en los afos de las
Estrellas fueron el pueblo mas poderoso de la Tierra Media.

Eldalié. Los elfos que en la Primera Edad de las Estrellas escogieron realizar el Gran
Viaje y abandonar la Tierra Media para ir a las Tierras Imperecederas recibieron el
nombre de Eldalié, el pueblo de los eldar. Eran tres linajes: los vanyar, los noldor y los
teleri, y son muchas las cosas que sobre ellos cuentan las canciones y leyendas.

Eldar. En la Primera Edad de las Estrellas, cuando Oromé el Cazador, de los Valar,
descubrié a los elfos en las regiones orientales de la Tierra Media, los contempld
maravillado y les dio el nombre de eldar, pueblo de las estrellas. En aquella época
todos los elfos se llamaban eldar, pero mas tarde este nombre solo lo recibieron
aquellos que emprendieron el Gran Viaje a las Tierras Imperecederas, respondiendo a
la llamada de los Valar. Los que se quedaron se llamaron a vari, o «renuentes».

Asi los eldar fueron un pueblo escogido, que se dividia en tres linajes: los vanyar, los
noldor y los teleri. El viaje fue, sin embargo, largo y peligroso, y fueron muchos los eldar
que no llegaron a las Tierras Imperecederas; fueron llamados los umanyar, «los que no
son de Aman». Entre ellos se contaban los nandor, los sindar, los falathrim y los



laiquendi. Pero fueron mas los que acabaron el viaje y llegaron a las Tierras
Imperecederas en los dias de los Arboles de los Valar. Alli ocuparon el pais llamado
Eldamar, que habia sido preparado para ellos, y construyeron hermosas ciudades y se
convirtieron en un gran pueblo.

Elendili. La «Akallabéth» cuenta cdmo, cuando los numendreanos declararon la
guerra estupidamente contra los Poderes de Arda en las Tierras Imperecederas, todo
su pais fue destruido y se hundi6é. Sin embargo, antes de la Caida, nueve barcos
zarparon de la isla condenada. Eran las naves de los elendili, los Fieles y amigos de los
elfos, quienes rechazaban el comportamiento de los numendreanos y zarparon hacia la
Tierra Media. Alli Elendil el Alto y sus dos hijos crearon los reinos de los dunedain en el
norte, Arnor, y en el sur, Gondor.

Elfos. En el mismo momento en que Varda, la Sefiora de los Cielos, encendia de
nuevo las brillantes estrellas sobre la Tierra Media, los Hijos de Eru despertaron junto a
la laguna de Cuiviénen, el «agua del despertar». Este pueblo era el de los quendi,
llamados también elfos, y, cuando cobraron vida, lo primero que advirtieron fue la luz
de las nuevas estrellas. Por eso, los elfos aman por encima de todo a las estrellas y
adoran a Varda, a la que conocen como Elentari, Reina de las Estrellas, por encima de
todos los Valar. Y aun mas, cuando la nueva luz penetré en los ojos de los elfos en el
momento del despertar, permanecio en ellos y desde entonces brillé en sus ojos.



GUERRERO ELFO
Asi Eru el Unico, a quien los nacidos en la tierra llaman lluvatar, creé la mas hermosa y
la mas sabia de las razas que jamas existieron. lluvatar declaré que los elfos tendrian y
harian mas cosas hermosas que cualquier otra criatura terrenal y que disfrutarian de la




maxima felicidad y padecerian los mayores sufrimientos. Serian inmortales y no
envejecerian, de manera que vivirian mientras la Tierra viviera. Nunca conocerian la
enfermedad o las pestes, pero sus cuerpos serian de la misma sustancia que la Tierra
y podrian ser destruidos. Podian hallar la muerte por el fuego o el acero en la guerra,
ser asesinados o incluso morir de pena.

Tendrian el mismo tamafno que los hombres, que todavia no habian sido creados, pero
los elfos serian mas fuertes fisica y espiritualmente, y no se debilitarian con la edad;
s6lo se harian mas sabios y hermosos.

Aunque eran seres mucho menores en estatura y poder que los divinos Valar, los elfos
comparten la naturaleza de esos poderes en mayor medida que la raza de los
Segundos Nacidos. Se dice que los elfos siempre andan en medio de una luz que es
como el resplandor de la luna cuando esté justo debajo del horizonte. Sus cabellos son
como hilos de oro o de plata, o de azabache pulido, y la luz de las estrellas brilla a su
alrededor, en el pelo, en los 0jos, en sus sedosas vestimentas o en sus manos
enjoyadas. Siempre hay luz en un rostro élfico, y el sonido de sus voces es variado,
hermoso y sutil como el del agua. De todas las artes, son maestros en el habla, la
cancion y la poesia. Los elfos fueron los primeros que hablaron en la Tierra y nadie
antes que ellos cant6. Y por eso se llamaban a si mismos, muy apropiadamente, los
quendi, los «parlantes», porque ensefiaron a hablar a todas las razas de la Tierra.

En la Primera Edad de las Estrellas, tras la caida de Utumno y la derrota de Melkor, el
Enemigo Oscuro, los Valar llamaron a los elfos para que fueran a las Tierras
Imperecederas en el oeste. Esto ocurri6 antes de que surgieran el Sol y la Luna,
cuando la Tierra Media sélo estaba iluminada por las estrellas y los Valar querian
proteger a los elfos de las tinieblas y del mal acechante que Melkor habia dejado tras
de si.

Y asi, en las Tierras Imperecederas que se encuentran mas alld de los mares
occidentales, los Valar prepararon un lugar llamado Eldamar, que significa «hogar de
los elfos», donde se habia predicho que con el tiempo los elfos edificarian ciudades con
cupulas de plata, calles de oro y escaleras de cristal.

De esta manera los elfos se dividieron por primera vez, porque no todos los pueblos
élficos querian abandonar la Tierra Media y entrar en la Luz Eterna de las Tierras
Imperecederas. Atendiendo a las invitaciones de los Valar, un gran numero de elfos
marcho al oeste, y éstos fueron los eldar, el «pueblo de las estrellas», pero otros se
quedaron por su amor a la luz de las estrellas y se llamaron los avari, los «renuentes».
Aunque eran diestros en las vias de la naturaleza y, como toda su raza, inmortales,
eran un pueblo menor. Casi todos se quedaron en las regiones orientales donde el
poder de Melkor era mas intenso, y por eso menguaron.

Los eldar fueron llamados también el Pueblo del Gran Viaje porque viajaron hacia el
oeste a través de las regiones sin caminos de la Tierra Media, hacia el Gran Mar,
durante muchos afos. De este pueblo élfico existian tres linajes, gobernados por tres
reyes. El primer linaje era el de los vanyar, y su rey era Ingwé; el segundo era el de los
noldor, y Finwé era su sefior, y el tercero era el de los teleri, quienes eran gobernados
por Elwé Singollo. Los vanyar y noldor alcanzaron el Belegaer, el Mar del Oeste, mucho
antes que los teleri, y Ulmo, Sefior de las Aguas, fue a su encuentro y los colocé sobre
una isla que era como una inmensa nave. Llevo entonces a los dos linajes a traves del
mar a las Tierras Imperecederas, a Eldamar, el lugar que los Valar tenian dispuesto
para ellos.

El destino de los teleri fue diferente que el de sus parientes y se separaron en varias
razas. Debido a que eran los mas numerosos, el viaje de los teleri fue el mas lento.
Muchos se volvieron atras, y entre ellos se contaron los nandor, los laiquendi, los sindar
y los falathrim. Elwé, el Gran Rey, se perdié y permanecioé en la Tierra Media. Sin
embargo, la mayor parte de los teleri siguié avanzando hacia el oeste, y nombraron rey



a Olwé, hermano de Elwé, y llegaron al Gran Mar. Alli los esperaba Ulmo, quien por fin
los llevo a Eldamar.

En Eldamar, los vanyar y los noldor construyeron una gran ciudad que se llamo Tirion,
sobre la colina de Tuna, mientras que, en la costa, los teleri edificaron el Puerto de los
Cisnes, que en su idioma era Alqualondé. Estas ciudades de los elfos fueron las mas
hermosas del mundo.

En la Tierra Media, los sindar (a quienes se llamé elfos grises) se hicieron mas
poderosos que el resto de los elfos de las tierras mortales, gracias a las ensefanzas y
a la luz de Melian la Maia. En el bosque de Doriath se fund6 un reino encantado de
gran poder. Con la ayuda de los enanos de las Montafias Azules, los sindar edificaron
Menegroth, llamada las Mil Cavernas, por estar construida bajo una montafna. Pero era
como un bosque lleno de linternas doradas, por cuyos pasillos podia oirse el canto de
los pajaros y el fluir del agua en fuentes de plata.

Estas fueron las edades de apogeo de los eldar, tanto en la Tierra Media como en las
Tierras Imperecederas. Durante esta época, el principe noldo Féanor cred los Silmarils,
tres joyas parecidas a diamantes que brillaban con una llama que era en si una forma
de vida y resplandecian con la Luz viva de los Arboles de los Valar.



MUJER ELFICA

Entonces, las mentiras difundidas por Melkor dieron fruto y hubo conflictos y guerra.
Con Ungoliant, la Gran Arafia, Melkor destruyé los Arboles y su Luz desaparecié para
siempre de las Tierras Imperecederas. Durante la Larga Noche que vino a
continuacion, Melkor robd los Silmarils y huyd con Ungoliant atravesando Helcaraxé, el
«hielo crujiente», para regresar a la Tierra Media y a los pozos de Angband, su gran
arsenal.

Féanor juré venganza y los noldor persiguieron a Melkor hasta la Tierra Media. Al




hacerlo se convirtieron en un pueblo maldito, porque capturaron las naves cisnes de los
teleri de Alqualondé y mataron a sus hermanos elfos. Aquélla fue la primera matanza
entre elfos. Con los barcos de los teleri, los noldor de Féanor cruzaron el Gran Mar,
Belegaer, mientras que los noldor mandados por Fingolfin, en un acto de gran valor, se
atrevieron a cruzar Helcaraxé a pie.

Tal y como cuenta el «Quenta Silmarillion», asi comenzé la Guerra de las Joyas. Los
noldor persiguieron a Melkor y lo llamaron Morgoth, el «enemigo oscuro del mundo».
La guerra fue amarga y terrible y, de los eldar que estaban en la Tierra Media, fueron
pocos los que sobrevivieron. Por fin, acudieron los Valar y muchos eldar de las Tierras
Imperecederas, y en la Guerra de la Ira aplastaron para siempre a Morgoth el Enemigo.
Pero en dicha guerra Beleriand fue destruida y cubierta por las olas del ancho mar. Los
grandes reinos de aquella regidn desaparecieron para siempre, al igual que las
ciudades élficas de Menegroth, Nargothrond y Gondolin. Sélo Lindon, una pequefia
parte de Ossiriand, sobrevivid al diluvio. Alli permanecié el ultimo reino eldarin en la
Tierra Media durante los primeros afos de la Segunda Edad del Sol. La mayoria de los
eldar que sobrevivieron a la Guerra de la Ira volvieron a Occidente, embarcaron en las
blancas naves de los teleri y navegaron hasta Tol Eresséa, en la bahia de Eldamar,
donde se encuentra el puerto de Avalléné. Mientras tanto, los hombres que ayudaron a
los eldar contra Morgoth fueron a una isla llamada Numenor.

Pero algunos de los eldar permanecieron todavia en las tierras mortales durante algun
tiempo. Uno de ellos fue Gil-galad, que fue el ultimo de los grandes reyes de los eldar
en la Tierra Media. Su reinado duré hasta la Segunda Edad del Sol, y el reino de
Lindon sobrevivié hasta la Cuarta Edad. En los afios de la Segunda Edad hubo paz.
Algunos sefiores noldor y sindar se unieron a los elfos silvanos y crearon reinos
propios: Thranduil convirti6 a Bosqueverde el Grande en su Reino del Bosque, y
Celeborn y Galadriel gobernaron en Lothlérien, el Bosque Dorado. En aquella época la
principal de las colonias eldarin fue Eregion, que los hombres llamaron Acebeda, donde
fueron muchos nobles noldor. Se los llamé Gwaith-i-Mirdain, pero en dias posteriores
fueron conocidos como los Herreros elfos. Y a ellos acudio disfrazado Sauron el Maia,
servidor de Morgoth. Celebrimbor, el mas grande Herrero de la Tierra Media, nieto de
Féanor, el creador de los Silmarils, vivia en Acebeda. Por orden suya y merced a sus
capacidades se hicieron los Anillos de Poder, y, debido a ellos y al Anillo Unico que
forjo Sauron, tuvo lugar la Guerra entre los elfos y Sauron, asi como muchas otras

uerras.




ELWESINGOLLOYMELIANLAMAIA
Las batallas de la Guerra contra Sauron fueron terribles. Celebrimbor perecio y su pais
quedé arruinado, y Gil-galad envié a Elrond y a muchos guerreros de Lindon para
ayudar al pueblo de Eregion. Los elfos que sobrevivieron a la destruccion de Eregion
huyeron a Imladris (que en la Tercera Edad recibié el nombre de Rivendel) y se
escondieron del terror, y tomaron como senor a Elrond Medio elfo. Pero, aunque los
elfos no tenian suficiente fuerza para acabar con el poder del Sefior Oscuro mientras
éste tuviera el Anillo Unico, sus aliados, los nimendreanos, se habian hecho
poderosos en Occidente. Los numendreanos llegaron en sus naves a Lindon y
expulsaron a Sauron de las tierras del oeste. Mas adelante, regresaron otra vez,
cogieron prisionero al Senor Oscuro y se lo llevaron a su pais cargado de cadenas.
Alli permanecié Sauron hasta que las tierras de Numenor fueron engullidas por las
aguas del mar de Belegaer y sobrevino el Cambio del Mundo, cuando las Tierras
Imperecederas fueron apartadas de los Circulos del Mundo. Las tierras mortales se
cerraron sobre si mismas y las Tierras Imperecederas fueron colocadas en un lugar
que solo podian alcanzar las blancas naves élficas.
Pero en esa Segunda Edad del Sol todavia quedaba Sauron, el Sefor de los Anillos,
que habia escapado a la Caida de Numenor y regresado a su reino de Mordor. Por eso
se constituy6 la Ultima Alianza de hombres y elfos. Juntos destruyeron Mordor y Barad-
dar, su torre, y le arrebataron el Anillo. El y sus siervos perecieron y pasaron a las
sombras, pero Gil-galad, el ultimo Gran Rey de los elfos en la Tierra Media, también
murio, al igual que ocurrié con casi todos los grandes sefiores numendreanos.
Quedaron todavia unos pocos eldar para vigilar las tierras que lentamente iba
controlando la raza humana. En la Tercera Edad, la presencia de los eldar en la Tierra
Media apenas era una sombra de lo que habia sido en tiempos pasados. Lindon
permanecié pero se mantuvo aislado de las luchas de la Tierra Media, y Cirdan, el
Sefior de los Puertos Grises, era el elfo de mas alto rango. Las preocupaciones de los
elfos parecian ceiirse a ellos mismos en todo menos en un asunto: el del Sefior de los
Anillos, quien regresé de nuevo a Mordor y envidé a sus siervos, los Nazgdl, en todas
direcciones. Entonces los elfos y los descendientes de los numenodreanos lucharon de
nuevo en lo que se llamé la Guerra del Anillo, hasta que al fin el Anillo Unico fue
destruido. Mordor volvié a caer definitivamente, y Sauron desaparecié para siempre, al
igual que hicieron sus siervos, y su dominio sobre todo el mal del mundo se rompié. En
la Cuarta Edad, en la Era del Dominio de los hombres, los ultimos eldar zarparon de los
Puertos Grises a bordo de las ultimas naves blancas que construyd Cirdan, para seguir
el Camino Recto. Y asi desaparecié para siempre este Pueblo de las Estrellas, rumbo a
aquel lugar fuera del alcance de los mortales, quienes sélo lo conocen por las leyendas
y, tal vez, por los suefos.
Elfos de la Luz. La historia del Gran Viaje narra como la mayoria de los vanyar, noldor
y teleri alcanzaron las costas de las Tierras Imperecederas en la época de los Arboles
de los Valar. Estas gentes recibieron el nombre de elfos de la Luz porque
resplandecian en cuerpo y espiritu, y eran el pueblo mas hermoso de todos los que
habitaban dentro de las Esferas del Mundo.
Elfos del bosque. En la mayoria de los bosques al este de las Montanas Nubladas
que no habian sido totalmente consumidos por los males de Morgoth y Sauron, vivian
los avari, el pueblo que se negd a emprender el Gran Viaje al oeste. Estas gentes,
llamadas elfos del bosque, decayeron con el crecimiento del poder de Morgoth en el
este. Para sobrevivir, se hicieron muy habiles en la vida en los bosques en los que se
refugiaron y aprendieron a esconderse de sus enemigos. Conocian todo lo referente al
bosque y en sus ojos se veia el brillo de las estrellas, como en los de los otros elfos. No
eran poderosos como sus parientes los Altos elfos, pero eran mejores que los hombres
0 que las otras razas que vinieron después de ellos.



ELFO DEL ESTE

Elfos del este. En el tiempo del Renacimiento de las Estrellas, todos los elfos vivian
en el este de la Tierra Media. Pero, transcurrido un tiempo, el Sefor de los Bosques,
Oromé el Cazador, de la raza valariana, los invitd a abandonar aquella regién. Fueron
muchos los que atendieron a la llamada de Oromé vy viajaron al oeste, donde se los
llamo elfos del oeste y eldar. Los que se quedaron recibieron el nombre de elfos del
este o avari, los «renuentes», que temian al Gran Viaje.

Elfos del mar. De todos los elfos, el tercer linaje, el de los teleri, era el que mas



amaba los mares de Ulmo, el Sefor de los Océanos, y el que habitd mas tiempo en las
costas de Belegaer, el Mar de Occidente. Eran los mas sabios en el conocimiento
marino y por ello se los llamé elfos del mar. Fueron el primer pueblo que construyo
barcos, porque les ensefd Ossé, el Maia de las Olas Turbulentas. La esposa de éste
era Uinen, la Sefora de las Calmas, y juntos ensefiaron a los elfos del mar todo lo
referente a la vida marina.

Elfos del oeste. En la época del Despertar de los elfos, llegd un gran mensajero
procedente del oeste. Era el Vala Oromé, quien invitd a los elfos a viajar a la tierra de la
Luz Eterna. Algunos decidieron emprender el viaje hacia Occidente y recibieron el
nombre de elfos del oeste, o eldar. Los que decidieron quedarse se llamaron elfos del
este, o avari, los «renuentes». Los elfos del este decayeron y se convirtieron en
espiritus menores, mientras que los elfos del oeste se hicieron poderosos y famosos.
Elfos grises. De todos los umanyar, los elfos del Gran Viaje que no llegaron a ver la
Luz de los Arboles, los mas poderosos fueron los sindar, o elfos grises. Su rey era Elu
Thingol, «rey Mantogris», y su reina era Melian la Maia, y los dos fundaron un reino en
el bosque de Doriath y alli edificaron una gran ciudad que se llamé Menegroth.

Elfos oscuros. Los elfos oscuros eran todos aquellos elfos que nunca contemplaron la
Luz ennoblecedora de los Arboles de los Valar. Eran los avari y los eldar que nunca
terminaron el Gran Viaje a las Tierras Imperecederas. En la lengua élfica recibian el
nombre de «moriquendi», y se los consideraba un pueblo de menor importancia que los
Altos elfos de Eldamar.

Elfos profundos. De todos los elfos, los mas famosos en las canciones de los
hombres son los noldor, quienes recibian el nombre de elfos profundos debido a su
gran conocimiento de las técnicas artesanas que les ensefid en las Tierras
Imperecederas Aulé, el Herrero de los Valar y Hacedor de Montafias.

Elfos silvanos. Los ultimos elfos que emprendieron el Gran Viaje fueron los teleri. De
este linaje eran los llamados nandor, «los que se volvieron», quienes interrumpieron su
marcha hacia el oeste en el rio Anduin y ya no la reanudaron. De estos nandor, algunos
se establecieron en Bosqueverde y en Lothlérien. Se les dio el nombre de elfos
silvanos, porque la mayoria de ellos vivian en los bosques.

En los afos posteriores a la Primera Edad del Sol, la poblacién y las tierras de los elfos
noldor y sindar habian disminuido, por lo que admitieron a los elfos silvanos como
subditos. El mayor poder y belleza se encontraba en los elfos silvanos que Celeborn y
Galadriel gobernaban en el Bosque Dorado de Lothlérien. Su poder sobre el Bosque
Dorado mantenia a raya al mal y los elfos silvanos siguieron prosperando a lo largo de
todos los conflictos de la Tercera Edad aunque fueron atacados tres veces. Estos elfos
eran los galadhrim o «pueblo de los arboles».

Bosqueverde el Grande (que mas tarde recibi6 el nombre de Bosque Negro) fue
durante la Segunda, Tercera y Cuarta Edades el Reino del Bosque del sefior sindar
Thranduil. La ciudad escondida de los elfos silvanos de Thranduil era hermosa y
magica, ya que era un reflejo en pequefio del antiguo reino sindarin de Menegroth, y
resistio las tenebrosas invasiones de la Tercera Edad. En la Cuarta Edad, el hijo del rey
llevd a parte de los elfos silvanos de este reino a las tierras boscosas de lthilien, en
Gondor. Este principe se llamaba Legolas, era uno de los miembros de la Comunidad
del Anillo, y se convirtié en Sefor de los elfos de lthilien.

Elfos verdes. En Ossiriand, en el reino perdido de Beleriand, vivieron los elfos verdes
en la ultima Edad de las Estrellas y durante la Primera Edad del Sol. Estos elfos vestian
con ropas de color verde bosque, de manera que resultaban invisibles a sus enemigos
cuando estaban entre los arboles. En la lengua de los Altos elfos se los llamaba
laiquendi.

Enanos. En una gran estancia bajo las montanas de la Tierra Media, Aulé, el Herrero
de los Valar, dio forma a los Siete Padres de los enanos durante las Edades de la



Oscuridad, cuando Melkor y sus siervos malvados de Utumno y Angband dominaban
toda la Tierra Media. Por ello Aulé hizo a los enanos fuertes y resistentes, inmunes al
frio y al calor, y mas recios que las razas que surgieron después de ellos. Aulé conocia
la gran maldad de Melkor, y por eso hizo a los enanos tenaces, indomables y
persistentes en el esfuerzo y el trabajo. Eran valientes en el combate y su voluntad y
orgullo no podian doblegarse.

Los enanos eran mineros, albafiles, artesanos del metal y los mas maravillosos
artesanos de la piedra. Estaban bien preparados para los trabajos artesanales de Aulg,
quien habia dado forma a las montanas, ya que eran fuertes y duros, aunque no altos,
pues solo median entre un metro y veinte y uno y medio de estatura. Como sus fatigas
iban a ser muchas, se les concedié una esperanza de vida en torno a los dos siglos y
medio, ya que eran mortales; también podian encontrar la muerte en el combate. Aulé
hizo a los enanos muy sabios en el conocimiento de sus técnicas artesanales y les dio
un idioma propio, el khuzdul. En este idioma, Aulé era Mahal y los enanos los khazad,
pero era un idioma secreto que nadie que no fuera enano conocia, aparte de unas
pocas palabras, y que ellos protegian celosamente. Los enanos siempre dieron las
gracias a Aulé y reconocian que por él adquirieron forma. Pero la verdadera vida se la
dio lluvatar.

Se cuenta que, cuando Aulé hizo a los enanos, los oculté a los demas Valar y creyo
que tanto ellos como él mismo escapaban al conocimiento de lluvatar. Pero lluvatar se
apercibid de lo hecho por Aulé y juzgd que era un acto sin malicia, por lo que santifico a
los enanos. Pero no permitié que esta raza apareciera antes que sus hijos preferidos,
los elfos, que debian ser los Primeros Nacidos. Asi que, aunque los enanos ya
estuvieran completamente acabados, Aulé los cogid y los escondié muy profundo bajo
las rocas y en esa oscuridad durmieron los Siete Padres de los enanos durante muchas
edades antes de que volvieran a iluminarse las estrellas y se acercara el Tiempo del
Despertar.

Fue asi que los elfos despertaron en Cuiviénen en el este, en la Primera Edad de las
Estrellas. En los afios que siguieron, los Siete Padres de los enanos despertaron y su
camara de piedra se abrid y se alzaron y quedaron maravillados.

Se dice que cada uno de estos Siete Padres construyé una gran mansion bajo las
montafas de la Tierra Media, pero las historias élficas de estos primeros dias solo
hablan de tres. Eran los reinos enanos llamados Belegost y Nogrod en las Montafias
Azules, y Khazad-dim en las Montafas Nubladas. La historia de Khazad-dim es la
mas larga porque ésta era la casa del Primer Padre, llamado Durin | o Durin el Inmortal.
Durante la Edad de las Estrellas, los enanos de Belegost y Nogrod fueron una
bendicion para los elfos de Beleriand, porque fueron al reino de los elfos grises con
armas y herramientas de acero y mostraron gran habilidad en el trabajo de la piedra. Y,
aunque los elfos grises no conocian previamente a aquella raza, a la que encontraban
poco agraciada, y a la que llamaron los naugrim, el «pueblo menguado», pronto
comprendieron que los enanos eran diestros en las artesanias de Aulé, y por eso los
llamaron gonnhirrim, «maestros de la piedra». Hubo mucho comercio entre elfos y
enanos, y ambos pueblos prosperaron.

En las Edades de las Estrellas, los enanos de las Montafas Azules dieron forma al
mejor acero que nunca habia visto el mundo. En Belegost (que también recibia los
nombres de Gabilgathol y Mickleburgo) se hizo por primera vez la famosa cota de malla
enana, hecha de anillos engarzados, mientras que en Nogrod (que también se llamaba
Tumunzahar y Morada Hueca) vivié Telchar, el mayor herrero enano de todos los
tiempos. En aquella época, los enanos forjaban las armas de los sindar y construyeron
para los elfos grises del rey Thingol su ciudadela de Menegroth, las Mil Cavernas, que
tuvo fama de ser la mas hermosa de las mansiones de la Tierra Media.

La Guerra de las Joyas estallé en la Primera Edad del Sol, y en ella la mayoria de los



enanos lucharon al lado de los elfos contra los siervos de Morgoth. De todos los
enanos de esa época, el rey Azaghal, Sefior de Belegost, fue el mas famoso. En la
Batalla de las Lagrimas Innumerables solo los enanos resistieron las llamaradas del
fuego de los dragones, porque eran una raza de herreros, acostumbrados a las altas
temperaturas, y en sus yelmos llevaban mascaras de acero que les protegian los
rostros de las llamas.

Pero no todos los hechos de los enanos en esa edad fueron dignos de elogio. Porque,
segun se cuenta, los enanos de Nogrod codiciaban el Silmaril y para conseguirlo
asesinaron al rey Thingol y saquearon Menegroth.

A partir de finales de la Primera Edad del Sol, las historias de elfos y hombres que
hablan de los enanos se refieren principalmente a aquellos del linaje de Durin que
vivian en Khazad-dim. Cuando llegé la destruccion de Beleriand con la Guerra de la
Ira, las mansiones de Belegost y Nogrod se derrumbaron y desaparecieron. Los
enanos de estos reinos fueron a las Montafias Nubladas en la Segunda Edad e hicieron
que Khazad-dim, la mas grande mansién de los enanos en la Tierra Media, fuera aun
mas grande. En la Segunda Edad muchos de los elfos noldor de Lindon entraron en
Eregion, cerca de la Puerta Occidental de Khazad-dim, y fundaron un reino para poder
comerciar con los enanos y conseguir mithril, el metal precioso que alli se encontraba
en abundancia. Estos elfos eran los Gwaith-i-Mirdain, que mas tarde se llamaron a si
mismos Herreros elfos. Gracias a la sabiduria de estos elfos y al engafio de Sauron, se
forjaron en este lugar los Anillos de Poder. Y, aunque siete de estos Anillos fueron
entregados a los enanos, no se vieron arrastrados a las terribles guerras que se
sucedieron hasta el final de la Segunda Edad. En Khazad-dim, los enanos cerraron las
puertas de sus mansiones a los problemas del mundo. Nadie podia forzar la entrada en
su reino, pero a partir de entonces se pensd que era un reino aislado y tenebroso y por
eso Khazad-dim fue rebautizado como Moria.

Asi los enanos del linaje de Durin llegaron a la Tercera Edad del Sol, aunque para
entonces sus mejores dias ya habian pasado y el pueblo enano habia comenzado a
menguar. Pero Moria se mantuvo durante cinco Edades de las Estrellas y tres Edades
del Sol, y hasta el siglo veinte de la Tercera Edad seguia siendo rica y orgullosa. Pero
en el ano 1980, siendo rey Durin VI, los mineros enanos excavaron demasiado hondo
bajo las montanas y liberaron a un gran demonio. Se trataba de uno de los balrogs de
Morgoth, quien avanzo furioso y matdé a Durin VI y a su hijo Nain y expulsé a los
enanos de Moria para siempre.

El pueblo de Durin se convirtio en un pueblo errante, sin hogar, pero en el afio 1999 el
hijo de Nain, Thrain, fundd el Reino bajo la Montafa, en Erebor. Durante un tiempo
Thrain y algunos de los enanos de Moria prosperaron, porque Erebor era rico en
metales y piedras preciosas, pero el hijo de Thrain, Thorin, abandoné el lugar y en el
ano 2210 se marchd a las Montahas Grises, donde se decia que ya vivian la mayor
parte de los antiguos habitantes de Moria. Aqui Thorin fue aceptado como rey y con su
Anillo de Poder consiguié que su pueblo volviera a crecer y prosperar. Tras Thorin
gobernd su hijo Gréin, después Oin y Nain Il, y las Montanas Grises se hicieron
famosas por el oro de los enanos. Y ocurrié que durante el reinado del hijo de Nain II,
Dain, llegaron del Desierto del Norte muchos dragones del frio. Estos dragones
codiciaban la riqueza de los enanos y venian en son de guerra y mataron a los enanos
y los expulsaron de las Montafas Grises.

En el ano 2590 el heredero de Dain |, Thror, llevd a parte de los supervivientes de las
Montafias Grises de vuelta al Reino bajo la Montafia en Erebor, mientras que ese
mismo ano, su hermano, Grér, llevaba a los que quedaban a las Colinas de Hierro. Y
de nuevo, durante un tiempo, todos prosperaron porque habia mucho comercio entre
los enanos, los hombres de Valle y Esgaroth y los elfos del Bosque Negro.

Pero para el pueblo de Durin la paz fue breve, porque en 2770, durante el largo reinado



de Thror, el mayor dragén de la Tercera Edad, el dragén alado de fuego llamado
Smaug el Dorado, llegdé a Erebor. Nadie podia hacer frente a esta fiera. Maté como
quiso, arrasé Valle y expulsé a los enanos de la Montafia. Smaug permanecio alli
durante dqs siglos, como Sefior de la Montana Solitaria.

LOS ENANOS DEL LINAJE DEDURIN
Una vez mas los enanos habian sido expulsados de sus hogares. Algunos se retiraron
a las Colinas de Hierro en busca de refugio, pero otros supervivientes siguieron al rey
Thrér y a su hijo, Thrain Il, y nieto, Thérin I, en grupos errantes.
En esta época, Thrér murié a manos de los orcos de Moria y su cuerpo fue mutilado y
su cabeza cortada fue entregada a su pueblo. Todas las Casas de los enanos se
reunieron y decidieron declarar la terrible y sangrienta Guerra de los Enanos y los
Orcos. Duro6 siete largos afios y por todas las regiones occidentales el ejército enano
limpié cada cueva de orcos y aniquilé a las bandas oreas, hasta que al final llegd a la
Puerta Oriental de Moria en el aino 2799. Aqui se libr6 la Batalla de Azanulbizar. En esa
batalla los orcos del norte fueron casi totalmente exterminados por los enanos. Pero los
enanos encontraron poca alegria en esta victoria, porque la mitad de sus guerreros
perecieron.
Los enanos regresaron a sus reinos llenos de tristeza. El nieto de Grér, Dain Pie de
Hierro, volvié a gobernar en las Colinas de Hierro, mientras que Thrain Il con su hijo
Thorin Il (ahora llamado Escudo de Roble) se dirigian al oeste, a las Montanas Azules,
y fundaban alli un humilde reino.
Pero Thrain Il no reiné mucho tiempo, porque durante un viaje fue capturado por
Sauron cerca del Bosque Negro y encerrado en Dol Guldur. Le fue arrebatado el ultimo
de los Anillos de los enanos y fue torturado hasta morir.
Thorin Escudo de Roble se puso en contacto con el mago Gandalf en el afio 2941 e
inmediatamente se pusieron de acuerdo en el plan de una gran aventura, que es
narrada por el hobbit Bilbo Bolson en el «Libro Rojo de la Frontera del Oeste». Este
mismo hobbit y doce enanos acompafaron a Thorin en su mision para recuperar su
reino. Los doce eran: Fili, Kili, Dori, Ori, Nori, Qin, Gléin, Balin, Dwalin, Bifur, Bofur y
Bombur.
Tal y como se cuenta en la historia del hobbit, Thorin cumplié su mision. Porque, al



final, el dragon Smaug el Dorado resulté muerto y Thorin 1l tomo posesion del reino que
le pertenecia por derecho, aunque su gobierno fuera breve. A continuacién vino la
Batalla de los Cinco Ejércitos en la que orcos, lobos y murciélagos lucharon contra
enanos, elfos, hombres y aguilas. Y, si bien las legiones de orcos fueron destruidas,
Thorin también perdio la vida.

Este no fue, sin embargo, el final del linaje de Durin, porque Dain Pie de Hierro habia
acudido a la Batalla de los Cinco Ejércitos con quinientos guerreros de las Colinas de
Hierro y era el heredero legal de Thorin, al ser, al igual que éste, bisnieto de Dain |. Asi
Dain Pie de Hierro se convirtio en Dain Il y goberné con sabiduria hasta los ultimos dias
de la Guerra del Anillo, cuando cay6 luchando junto al rey Brand de Valle ante las
puertas del Reino bajo la Montana.

Pero este reino enano resistio el ataque de los siervos de Sauron y el heredero de
Dain, Thorin 1ll, a quien también se llamaba Thorin Yelmo de Piedra, gobernd largo
tiempo y présperamente hasta bien entrada la Cuarta Edad del Sol.

El Reino bajo la Montafia no fue el ultimo y unico hogar del pueblo de Durin en la
Cuarta Edad. Otro noble enano, descendiente de Bonn, hermano de Dain |, fundd un
reino enano al comienzo de la Cuarta Edad, después de la Guerra del Anillo. Este
enano era Gimli, hijo de Gldin; gand justa fama en la guerra y fue uno de los miembros
de la Comunidad que se eligio para la Misidn del Anillo. Al final de la guerra, Gimli llevd
a muchos enanos del Reino bajo la Montana a las maravillosas cavernas del Abismo de
Helm y todos lo reconocieron sefior de Aglarond, las «cavernas centelleantes».

Gimli, el amigo de los elfos, goberné Aglarond durante mas de un siglo, pero a la
muerte del rey Elessar dejo el gobierno en manos de otros y se fue al reino de su gran
amigo Legolas, el Senor elfo de Ithilien. Alli, Gimli se embarcé en una nave élfica y con
su companero navego por encima del Gran Mar hacia las Tierras Imperecederas.

Eso es lo ultimo que las historias de la Tierra Media cuentan sobre los enanos.

Enanos Mezquinos. Las historias de la Primera Edad del Sol hablan de los restos de
un pueblo exiliado de los enanos que vivia en las tierras de Beleriand mucho antes de
la llegada de los elfos. Eran los Enanos Mezquinos que ocupaban las regiones
boscosas del rio Narog y habitaban en las estancias de Amon Rihd y Nulukkizdin (que
mas tarde se convertiria en el reino élfico de Nargothrond). Pero, cuando los elfos
sindar llegaron a la regién vecina de Doriath, no sabiendo qué clase de seres eran, los
cazaron por diversion. Con el tiempo descubrieron que no eran mas que miembros
degenerados de la raza de los enanos, que se habian apartado de los demas por algun
acto maligno ocurrido mucho tiempo atras. De esta manera, los sindar dejaron de
perseguir a aquella desgraciada raza, a la que llamaron los Noegyth Nibin.




ENANOSMEZQUINOSONOEGYTHNIBIN
Este pueblo sigui6 degenerando en Beleriand. Sin aliados en una region en guerra,
entran en las historias de los elfos en la leyenda de Turin. En aquel entonces los
Enanos Mezquinos eran sélo tres: su sefior, quien se llamaba Mim, y sus dos hijos,
Ibun y Khim. La «Historia de la Congoja» cuenta que Mim llevé a Turin Turambar y a
sus seguidores a las antiguas mansiones enanas de Amon Rihd, donde encontraron
refugio. Pero mas tarde Mim fue capturado por los orcos y salvé la vida traicionando a
Tarin y su banda. Los orcos atacaron por sorpresa y mataron a aquellos renegados.
Mim consiguid la libertad para nada, porque sus dos hijos perecieron y, aunque Vivio
para reunir un gran tesoro que el dragén Glaurung dejé en la arruinada Nargothrond,
ocurrio que el padre de Turin, el guerrero de nombre Hurin, se present6 ante la puerta
de Mim. De un solo golpe, Hurin maté a Mim como venganza y asi termind la vida del
ultimo de los Enanos Mezquinos.
Endrinos. En los ultimos siglos de la Tercera Edad del Sol, llegaron rumores y cuentos
a las pacificas tierras de la Comarca acerca de las guerras entre los hombres de
Gondor y el feroz pueblo que habitaba en el sur y que recibia el nombre de los
haradrim. En el dialecto de la Comarca, los haradrim se llamaban endrinos.
Engwar. Cuando la raza de los hombres aparecié en el mundo, los elfos se quedaron
muy sorprendidos. Comparados con los elfos, los hombres eran una raza fragil,
incapaces de resistir a los elementos, la enfermedad o la vejez. Por lo tanto, uno de los
nombres que los elfos dieron a los hombres fue por compasion: los engwar, que
significa «los enfermizos».
Eorlingas. En las hermosas y ondulantes praderas que quedaban al norte de las
Montafas Blancas, en la Tercera Edad del Sol, vivié una raza de hombres llamados los
rohirrim, los «sefiores de los caballos». A menudo se llamaban a si mismos los
eorlingas, en honor de Eorl el Joven, su primer rey.
Eothéod. Entre los Hombres del Norte que vivian al este de las Montafias Nubladas
surgid una raza fuerte y bien parecida que entré en la historia de las regiones
occidentales en el siglo veinte de la Tercera Edad del Sol. Fueron llevados a los Valles
del Anduin, entre la Carroca y el Gladio, por un cacique llamado Frumgar. Este pueblo
era el de los éothéod y eran grandes jinetes y guerreros. El hijo de Frumgar se llamé
Fram, quien mat6 a Scatha el Gusano, un dragén de las Montafas Grises. Al linaje de
Frumgar pertenecieron Léod y su hijo, Eorl el Joven, quien domé por primera vez al
caballo Felaréf, de quien surgi6 la casta de los mearas, los principes de los caballos.
Eorl llevé a la caballeria de los éothéod a la Batalla del Campo del Celebrant y aplasto
a los orcos y balchoth que habian roto la muralla de escudos del ejército de Gondor.
Por aquel rescate, Cirion, Senescal de Gondor, regalé a los éothéod la provincia
meridional de Calenardhon (que recibié el nombre de la Marca), y ellos fueron al sur de
buena gana y mas tarde fueron conocidos como los rohirrim o los «sefiores de los
caballos».
Eruhini. La «Ainulindalé» cuenta que fue Eru, llamado lluvatar, quien dio la vida a las
razas de los elfos y los hombres. Estas razas recibian en lengua élfica el nombre de
Eruhini, que en oestron significa «los Hijos de lluvatary.
Erusén. Las razas de los elfos y de los hombres fueron creadas por Eru y la vida les
fue dada mediante la Llama Imperecedera. Los elfos llamaron por ello a estas razas
Hijos de Eru y les dieron el nombre de Erusén.
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Falathrim. Los falathrim, los elfos de las Falas, vivieron en las costas de Beleriand
durante los afios de las Estrellas y durante la Primera Edad del Sol, gobernados por el
Sefior Cirdan. Pertenecian al linaje de los teleri pero, cuando Ulmo, el Senor del



Oceéano, visito a los teleri, Cirdan y su gente se negaron a realizar el viaje definitivo a
las Tierras Imperecederas y por lo tanto se separaron de su pueblo. Los barcos de
Cirdan eran magicos y eran capaces de hacer el largo viaje a las Tierras
Imperecederas, incluso después del Cambio del Mundo, cuando la Tierra Media y las
Tierras Imperecederas quedaron separadas para siempre.

Durante un tiempo, después de la partida de los teleri a las Tierras Imperecederas, los
falathrim vivieron solos en las costas de Beleriand y edificaron en ellas dos grandes
puertos llamados Eglarest y Brithombar. Pronto descubrieron que otra parte de los
umanyar se habian hecho poderosos en el bosque de Doriath, al este de las Falas. Su
rey era Elwé Singollo. Cirdan y los falathrim se reencontraron con sus parientes, los
elfos grises, y se convirtieron en aliados. En los afios de conflictos que llegaron con el
Nacimiento del Sol, los falathrim lucharon junto a ellos contra Morgoth el Enemigo,
quien se alzé en el norte.

En esa Primera Edad del Sol, los falathrim se vieron asediados por los orcos durante
un tiempo, y después sus puertos cayeron en manos de Morgoth, pero ellos
embarcaron en sus naves y zarparon a la isla de Balar. Alli los falathrim permanecieron
a salvo hasta la Guerra de la Ira, cuando Beleriand se hundié en las aguas al ser
destruida Angband. De nuevo zarparon las naves de los falathrim y se dirigieron hacia
el sur, al golfo de Lune, en la region de Lindon. Aqui edifico Cirdan el ultimo puerto de
los elfos en la Tierra Media. Se llamé los Puertos Grises y desde alli zarp6 la ultima de
las naves élficas de las tierras de los mortales.

Falmari. De todos los pueblos, el tercer linaje, los teleri, fue el que habitdé durante mas
tiempo en las costas del Belegaer, el Gran Mar del Oeste. Estas eran las gentes que
mas sabian del mar y por ello recibieron el nombre de falmari o elfos del mar.

Firimar. En la Primera Edad del Sol, los elfos de la Tierra Media encontraron una
nueva raza que habia surgido en la region de Hildérien, en el lejano oriente. Era la raza
de los hombres, a quienes los elfos llamaron firimar, que significa «pueblo de los
mortales».

Forgoil. Entre los Hombres del Norte que residian al este de las Montafias Nubladas
en la Tercera Edad del Sol se encontraban los rohirrim. Eran un pueblo rubio muy
odiado y temido por sus vecinos barbaros, los dunlendinos, quienes los llamaban
forgoil, que en su idioma significa «cabezas de paja».

Forodwaith. Después de la caida de Angband, la fortaleza de Melkor, un frio cortante
descendio sobre el desierto del norte de Forochel. Durante un largo periodo a partir de
ese momento vivio alli un pueblo llamado forodwaith. Poco se cuenta de esta gente
salvo que resistian los frios extremos del norte, y de ellos descienden los lossoth,
quienes fueron llamados Hombres de las Nieves de Forochel por los hombres
occidentales.

Fuertes. De las tres ramas de hobbits, los Fuertes eran los unicos que conocian el
arte de hacer embarcaciones, de la pesca y de la natacién. Amaban las tierras llanas
fluviales y eran los hobbits mas amigables con los hombres. Los Fuertes fueron los
ultimos hobbits en establecerse en la Comarca y, a ojos de los Pelosos, habian
adquirido un aspecto casi humano, porque eran mas gruesos y pesados que sus
congéneres Y, a diferencia de éstos, tenian barba.
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LOS GALADHRIM DELOTHLORIEN

Galadhrim. El bosque que en la Segunda Edad del Sol se llamé primero
Laurelindérenan, «tierra del valle del oro cantor», y mas tarde Lothlorien, «tierra de la
flor de ensueno», e incluso Lorien, «tierra de ensuefio», se encontraba al este de las
Montafias Nubladas, junto al Cauce de Plata, que desembocaba en el Gran Rio
Anduin. Era el Bosque Dorado, donde crecian los arboles mas altos de la Tierra Media.
Estos arboles se llamaban mallorn y eran los arboles mas hermosos de las Tierras
Mortales. Su corteza era plateada y gris, sus flores doradas y sus hojas verde y oro.




Dentro del bosque se escondia el reino élfico de los galadhrim, el «pueblo de los
arboles», que edificaba sus hogares sobre unas plataformas llamadas telain, o flets,
entre las ramas altas de los mallorn.

Los galadhrim no construian altas torres de piedra. De hecho, para la mayoria de la
gente, los galadhrim vivian invisibles en su Reino del Bosque, donde vestian las capas
grises de los elfos que eran como la piel de un camaledn. Gracias a las cuerdas que
empleaban y a sus conocimientos del bosque, no necesitaban ni puentes ni caminos.
En lo mas profundo del Bosque Dorado tenian una gran ciudad, que se llamaba Caras
Galadon, la «ciudad de los arboles». Alli crecian los mayores mallorn de la Tierra
Media y el rey y la reina residian en su palacio en el mas alto de los arboles, en la cima
de una verde colina. La ciudad estaba rodeada y amurallada por otros arboles gigantes
que hacian de torres. En el centro mismo del bosque habia una colina magica llamada
Cerin Amroth, donde en otros tiempos se habia alzado la casa de un rey elfo. Y de este
lugar surgia un poder y una luz semejantes a las que habia en las Tierras
Imperecederas en las Edades de los Arboles.

Los galadhrim eran en su mayoria elfos silvanos, pero sus sefiores eran nobles sindar y
noldor. Su rey era Celeborn, pariente de Thingol («Mantogris») y el supremo Sefor
sinda en la Tierra Media. Su reina era la hermana de Finrod e hija de Finarfin, Gran
Rey de los noldor. En la Tercera Edad del Sol era la mas noble de todos los elfos que
quedaban en las Tierras Mortales. Y, aunque su nombre en quenya era Altariel, en la
Tierra Media se la llamaba Galadriel, la «sefiora de la luz».

El reino de los galadhrim se fundé en el segundo milenio de la Segunda Edad del Sol.
Primero fue gobernado por el rey sinda Amdir y luego por su hijo Amroth, antes de que
Celeborn y Galadriel llegaran al poder. Desde la primera caida de Mordor permanecio
como un lugar aislado y, a lo largo de toda la Tercera Edad, el Bosque Dorado de
Lothlérien fue protegido y conservado por el poder del Anillo élfico Nenya. Al destruirse
el Anillo Unico, su poder se desvanecid y la reina parti6 a las Tierras Imperecederas; la
gran luz de Lothlérien también desaparecio. Los galadhrim volvieron a ser un pueblo
errante y menguaron junto con sus hermanos del este.

Gente Grande. Los pequeinos y timidos hobbits encontraban a todas las restantes
razas —salvo a los elfos— groseras, pesadas y carentes de sutileza. Como no poseian
ningun interés por las grandes naciones de los hombres, los llamaban a todos «gente
grande», sin distincion.

Gente Pequena. Los hobbits eran la raza de menor tamafo de la Tierra Media en la
Tercera Edad del Sol. Su estatura variaba entre los sesenta y los ciento veinte
centimetros, y su fuerza fisica era mucho menor que la de los enanos. Tanto elfos
como hombres los llamaban a menudo «gente pequenay.

Golodhrim. En la Primera Edad del Sol, los noldor llegaron a Beleriand procedentes
de las Tierras Imperecederas. Alli fueron recibidos por los elfos grises, quienes, en la
lengua sindarin, los llamaron «golodhrim».

Gonnhirrim. Los enanos eran maravillosos trabajadores de la piedra y canteros. Sus
enormes reinos de Belegost, Nogrod y Khazad-dim eran famosos, pero entre los elfos
adquirio mayor fama el trabajo de los enanos en el Reino Escondido de Menegroth, las
Mil Cavernas. Por eso los elfos grises llamaron a los enanos «gonnhirrim», «maestros
de la piedra».

Gwaith-i-Mirdain. En el afio 750 de la Segunda Edad del Sol, muchos noldor
abandonaron Lindon y fueron a Eriador. Su jefe era Celebrimbor, el mayor Herrero elfo
de las Tierras Mortales; era nieto de Féanor, quien habia forjado las Grandes Joyas, los
Silmarils. En la lengua sindarin, la gente de Celebrimbor recibié el nombre de Gwaith-i-
Mirdain, el «pueblo de los orfebres».

Cuando se descubrié en las Montafias Nubladas el metal magico mithril, lamado plata
verdadera, Celebrimbor y su pueblo se sintieron abrumados por el deseo de poseerlo.



Por eso viajaron a Eregion, que los hombres llamaban Acebeda, y se afincaron en las
estribaciones de las Montafias Nubladas, en la ciudad de Ost-in-Edhil, cerca de la
Puerta del Oeste de Khazad-dim, la principal ciudad de los enanos. Los enanos y los
Gwaith-i-Mirdain hicieron un pacto. Ambas razas decidieron dejar de lado todas las
querellas pasadas, y la paz se mantuvo durante mil afios. Durante largo tiempo el
comercio entre enanos y elfos trajo la prosperidad a ambas razas.

Sin embargo, en el afio 1200, los elfos recibieron la visita de alguien que se hacia
llamar Annatar. Nadie sabia quién era, pero sus conocimientos eran grandes y él ayudo
a los Gwaith-i-Mirdain en lo que pudo sin pedir nada a cambio, ademas de hacerles
regalos. En el 1500 los elfos ya confiaban en él plenamente y fue asi como los Gwaith-
i-Mirdain hicieron los Anillos de Poder. Durante un siglo entero, Celebrimbor y su
pueblo trabajaron en esta magna obra. Sin embargo, Annatar no era otro que Sauron,
el Sefior Oscuro, disfrazado, y entonces, en secreto, forjo el Anillo Unico, el Anillo
gobernante que se impondria a todos los demas y con el que esperaba dominar el
mundo.

Pero en cuanto Sauron se puso el Anillo en el dedo, los elfos supieron que era el Sefior
Oscuro, y se quitaron sus Anillos y los escondieron. Vino a continuacién la Guerra de
Sauron y los elfos: Eregion fue arrasada y Celebrimbor murié con gran parte de su
pueblo. En aquel afio, 1697 de la Segunda Edad, Elrond Medio elfo salié de Lindon con
una guardia de guerreros y se llevo a los Gwaith-i-Mirdain supervivientes a Imladris,
que los hombres conocerian como Rivendel. A partir de entonces, este refugio de los
Gwaith-i-Mirdain fue el ultimo reino de los elfos entre las Montahas Nubladas y las
Montarfias Azules.

GWAITH-I-MIRDAIN,LOSHERREROSELFOS

H

Haladin. En la Primera Edad del Sol, fueron tres las huestes de hombres que primero
llegaron a los reinos élficos de Beleriand y se aliaron con los elfos noldor; fueron las
Tres Casas de los Amigos de los elfos, los edain. De las Tres Casas, la segunda
recibia el nombre de haladin. Los haladin eran un pueblo que habitaba en los bosques,
menos numeroso y de menor tamano que los miembros de las otras casas. Su primer
cacique fue Haldad, quien, junto con muchos miembros de su Casa, murié a manos de
los orcos. Entonces su hija Haleth llevd a los haladin al bosque de Brethil. Alli
combatieron contra los siervos de Melkor. Pero cuando el rumbo de las Guerras de
Beleriand se volvid contra todos los edain, y a pesar de que un héroe como Turin
Turambar fuera a luchar a su lado, los haladin también sufrieron graves pérdidas y



decayeron antes de que el mal fuera eliminado.

(37

HARADRIM
Haradrim. En las historias de la Guerra del Anillo se habla a menudo de los hombres
de piel morena del sur, llamados los haradrim, y de cédmo entraron ferozmente en
guerra. Algunos haradrim se presentaron a caballo y otros a pie, y los que eran
llamados los Corsarios vinieron en terribles flotas de negras naves llamadas dromones.
Pero los mas famosos eran los haradrim, que montaban en torres de combate a lomos
de los grandes mdmakil. Estos ejércitos de haradrim causaban una terrible destruccion,



porque los caballos no podian ni acercarse a los mdmakil. Desde sus torres, los
haradrim disparaban flechas y lanzas.

En la Batalla de los Campos del Pelennor, los haradrim eran los mas numerosos de
entre los siervos del rey brujo de Morgul. Eran feroces y se agrupaban en torno a un
estandarte rojo con una serpiente en negro. Estos guerreros vestian tunicas escarlata y
llevaban pendientes de oro y collares dorados, y grandes escudos redondos, de color
amarillo y negro, con tachuelas de acero. Todos tenian los ojos oscuros y el pelo largo
y negro, peinado en trenzas con hilo de oro, y algunos se pintaban las caras de color
carmesi, como si fuera sangre. Sus yelmos y coseletes de placas superpuestas eran de
bronce. Iban armados con arcos, lanzas de puntas carmesies y picas, dagas curvas y
cimitarras. Se decia que eran tan crueles como los orcos y que en el combate no daban
ni esperaban cuartel.

Aunque la mayoria de los haradrim del ejército que fue a Mordor eran de piel morena,
las tierras de los haradrim eran muy vastas y parte del ejército procedia del Lejano
Harad, donde los hombres de las tribus de las Tierras del Sol eran negros. Eran
poderosos guerreros y se los comparaba con los trolls por su tamafio y su fuerza.

El «Libro de los Reyes» cuenta que el poder de los haradrim en el norte fue destruido
en la Segunda Edad. Se unieron al poder de Sauron en Mordor, pero entonces se
formé la Ultima Alianza de elfos y hombres y hubo una tremenda batalla delante de la
Puerta Negra. La puerta fue echada abajo y los haradrim, los Orientales y las hordas de
orcos fueron aplastados y Mordor cayo. Por ultimo, después de un asedio de siete
afos, Sauron y los Espectros del Anillo fueron derrotados y empujados a las sombras.
Este no fue el fin de los haradrim, porque el Anillo Unico no fue destruido. Sauron y los
Espectros del Anillo regresaron al cabo de un tiempo en la Tercera Edad y volvieron a
llamar a las armas a los haradrim, prometiéndoles grandes riquezas, pero también
amenazandolos con maldad.

Cuando los hombres de Gondor navegaron hasta Umbar y acabaron con el poder de
los numendreanos negros, los haradrim se alzaron y en el afio 1015 de la Tercera
Edad hicieron la guerra a Gondor. Mataron en combate a Ciryandil, tercero en la
dinastia de los reyes marinos de Gondor, pero en aquel entonces los haradrim no
pudieron arrebatar el puerto de Umbar a los gondorianos. El siguiente rey de Gondor
destruy6 sus ejércitos en 1050 y los haradrim no volvieron a atacar a los hombres de
Gondor durante cuatrocientos afios, hasta que en el propio Gondor estallé una rebelién.
Una gran flota rebelde —seguidores de Castamir el Usurpador— llegé a Umbar e hizo
un pacto con los haradrim contra los hombres de Gondor. De esta manera, durante los
siglos siguientes de la Tercera Edad, con los rebeldes que recibian el nombre de
Corsarios de Umbar y con algunos de los numendreanos negros, los haradrim
realizaron incursiones y ataques en las fronteras y en las costas del reino de Gondor.
En el afo 1944, los haradrim y los variags hicieron un pacto con los barbaros
Orientales llamados Aurigas. El propésito de esta alianza era conseguir un ataque
simultaneo en dos frentes contra Gondor, desde el este y el sur. Las fuerzas de Gondor
se dividieron, y los Aurigas vencieron al ejército de Gondor oriental y mataron al rey,
pero no contaron con el valiente general Earnil del ejército meridional de Gondor.
Earnil, tras barrer a los haradrim y variags en la Batalla del Cruce de Poros, volvié a las
fronteras orientales y ataco a los desprevenidos Aurigas en la Batalla del Campamento.
En la Guerra del Anillo muchas legiones de hombres de Harad fueron a Mordor,
hombres morenos del Cercano Harad vestidos de carmesi, a caballo, a pie o montados
en los grandes mdmakil; y los terribles guerreros negros de las tribus del Lejano Harad.
Con ellos salieron los Corsarios de Umbar, los feroces variags de Khand y los
Orientales, préximos y lejanos. Y por ultimo estaban las legiones de orcos, uruk-hai,
olog-hai vy trolls. En aquel tiempo no se reunié un mayor ejército en la Tierra Media.
Pero su destino estaba sellado por poderes que iban mas alla de la fuerza de las



armas, y fueron destruidos en la Batalla de los Campos del Pelennor y ante la Puerta
Negra de Mordor.

Haradwaith. Las regiones de la Tierra Media situadas al sur de Gondor eran llamadas,
en las cronicas de Occidente, Harad, que significa «el sur». Sus habitantes eran
llamados a veces haradwaith, a veces Surefios, pero mas comunmente haradrim.
Heltningas. En el siglo veintiocho de la Tercera Edad del Sol, aparecié un Gran Rey
entre los rohirrim, los Senores de los Caballos de la Marca. Era el noveno de su
dinastia y su pueblo le dio el nombre de Helm Manomartillo. En su honor bautizaron su
fortaleza montafiosa Abismo de Helm, y se llamaron a si mismos helmingas.

Hermosa gente. Otro nombre que se utiliza a veces para denominar a la raza de los
elfos.

Hermosos elfos. De toda la raza de los elfos aquéllos mas favorecidos y amados eran
el Primer Linaje de los vanyar, ya que eran los elfos mas sabios y se sentaban a los
pies de Manwé, Gran Senor de todos los Poderes de Arda. Se los llama Hermosos
elfos y son los que mas tiempo han vivido bajo la Luz de los Arboles de los Valar.
Herreros elfos. En la Tercera y Cuarta Edad del Sol, las leyendas de los hombres y
los enanos solian referirse a los Herreros elfos, una raza ya desaparecida que habia
habitado en Eregion, al oeste de las Montanas Nubladas. Se trataba de elfos noldorin,
cuyo verdadero nombre era Gwaith-i-Mirdain, y eran los que habian forjado los Anillos
de Poder.



HOMBRES DEHILDORIEN

Hildor. Cuando el sol brill6 por vez primera sobre el mundo, aparecio la raza de los
hombres en el lejano este de la Tierra Media. Su llegada al mundo era tardia, porque
muchas otras razas habian surgido antes que ellos. Por eso los elfos los llamaron
hildor, que significa «seguidores».

Hobbits. Cuando el brillante fuego de Arien, el Sol, aparecio en el mundo, surgié en el
este el pueblo mediano que recibiria el nombre de hobbits. Eran gentes —se decia que
emparentados con los humanos— que excavaban agujeros y vivian en ellos, pero que



eran mas pequefios que los enanos y con una esperanza de vida en torno a los cien
afnos.

Nada se sabe de la raza de los hobbits antes del afio 1050 de la Tercera Edad, cuando
se dice que vivian con los Hombres del Norte en la cuenca septentrional del Anduin,
entre las Montafas Nubladas y Bosqueverde. En ese siglo, una fuerza maligna entr6 en
Bosqueverde, que pronto seria conocido como el Bosque Negro. Quiza fuera este
hecho lo que obligdé al pueblo hobbit a abandonar la cuenca del Anduin. En los siglos
posteriores, los hobbits emigraron hacia el oeste, cruzando las Montafias Nubladas, y
entraron en Eriador, para vivir con los elfos y los hombres en una tierra fértil y
despejada.

Los hobbits poseian ciertas caracteristicas comunes. Todos median entre sesenta y
ciento veinte centimetros de estatura; poseian dedos largos, un aspecto algo rollizo, el
pelo castafio y rizado y unos pies enormes que llevaban descalzos. Los hobbits eran un
pueblo conservador y sin pretensiones, cuyos excesos se limitaban a vestir con colores
vivos y tomar seis buenas comidas al dia. Su unica excentricidad era el arte de fumar
hierba para pipa, lo cual, decian ellos, era su contribucién a la cultura del mundo.

Se decia que habia tres ramas de hobbits: los Pelosos, los Albos y los Fuertes. Los
Pelosos, la mas numerosa de las ramas hobbit, eran también los mas pequenos.
Tenian el pelo y la piel de color castafio oscuro. Les encantaban las regiones de colinas
y fueron el primer pueblo hobbit que atravesd las Montanas Nubladas y entré en
Eriador.

Casi un siglo después, en el afio 1150 de la Tercera Edad, los Albos siguieron a sus
parientes Pelosos. Entraron en Eriador a través de los desfiladeros que se encuentran
al norte de Rivendel. Los Albos eran la rama hobbit menos numerosa. Eran mas altos,
mas delgados y se pensaba que mas dispuestos a correr aventuras que sus parientes.



HOBBITFUERTE

Los Fuertes fueron los ultimos hobbits que llegaron a Eriador. Eran los mas parecidos
al hombre de su raza, mas corpulentos que las otras ramas y, para maravilla de sus
parientes, algunos tenian barba. Preferian vivir en tierras llanas cerca de rios y
conocian la fabricacidn de embarcaciones, la pesca y el arte de la natacion. Se dice
que los Fuertes no empezaron a emigrar al oeste hasta el afio 1300, cuando muchos
de ellos atravesaron el Paso del Cuerno Rojo; pero quedaron pequefios asentamientos
en zonas tales como los Campos Gladios hasta doce siglos mas tarde de esa fecha.



En su mayoria, los hobbits de Eriador se dirigieron a las tierras de los hombres
cercanas a la ciudad de Bree. En el afio 1601, casi todos los hobbits de Bree volvieron
a marchar hacia el oeste, a las fértiles tierras al otro lado del rio Brandivino. Alli
fundaron la Comarca, el pais que a partir de entonces seria conocido como la patria de
los hobbits. Los hobbits tienen una cronologia que comienza en esa fecha.

Por naturaleza, los hobbits tenian un temperamento pacifico y hasta el afio 2747 no
hubo un encuentro armado dentro de la Comarca. Se traté de una incursion de orcos
sin importancia, que los hobbits, con algo de exageracion, llamaron Batalla de los
Campos Verdes. Bastante mas serio fue el Largo Invierno de 2758 y los dos afios de
hambruna que le siguieron. Pero, en comparacion con otros pueblos de la Tierra Media,
vivieron en paz durante largo tiempo. Por lo general, las otras razas los consideraban
de nula importancia y, por su parte, los hobbits no tenian ninguna ambicion de las
grandes riquezas o del poder de los demas. Por toda la Comarca, sus pequefios
pueblos y asentamientos crecieron. Hobbiton, Barrancas de Tuk, Cavada Grande,
Oatbarton, Ranales y una docena mas. Y, a su manera, los hobbits prosperaron.

Hay pocos hobbits famosos antes del siglo treinta de la Tercera Edad del Sol, porque
hasta entonces la raza en si era casi completamente desconocida para el mundo. Pero,
claro esta, los hobbits tenian su propio baremo de fama. En las leyendas de la
Comarca, los primeros hobbits que se nombran son los hermanos Albos Marcho y
Blanco, quienes guiaron a los hobbits de Bree a la Comarca. Esta tierra se la cedieron
los dunedain de Arnor, a cuyo rey los hobbits rendian un vasallaje nominal. En el afo
1979, el ultimo rey de Arnor desaparecio del norte y se instaurd el cargo de Thain de la
Comarca. El primer Thain fue el hobbit Bucca de Marjala, de quien descendieron todos
los Thain.

Bandobras Tuk fue un gigante entre los hobbits, que media un metro treinta y cinco y
que, montado a caballo, se puso valerosamente al frente de su pueblo en la Batalla de
los Campos Verdes contra los orcos. Se dice que con un garrote maté a su cacique
Golfimbul. Por su tamafo y sus hazanas lo llamaron Toro Bramador Tuk. Otro hobbit
importante por sus hechos dentro de los confines estrechos de la Comarca fue
Isengrim Tuk, llamado Isengrim Il, vigésimo segundo Thain de la Comarca, arquitecto
de los Grandes Smials de las Barrancas de Tuk y abuelo de Bandobras Tuk.

Pero, cosa tipica de los hobbits, quizas el mas honrado de los héroes antes de la
Guerra del Anillo fuera un humilde granjero llamado Tobold Corneta de Valle Largo,
quien en el siglo veintisiete fue el primero en cultivar la planta galenas, llamada también
hierba para pipa.

El primer hobbit que se hizo famoso en el mundo fue Bilbo Bolsén de Hobbiton, quien
fue empujado a desempeiar un papel protagonista en la Mision de Erebor por el mago
Gandalf y el rey enano Thorin Escudo de Roble. Esta es la aventura que se cuenta en
el relato que Bilbo titul6 «Historia de una ida y una vuelta», en la cual resultaron
muertos trolls, orcos, lobos, aranas y un dragon.

En una parte de la aventura se cuenta que Bilbo Bolson adquirié un anillo magico v,
aunque en aquel momento parecid de poca importancia, fue un acto que puso en
peligro a todos los que habitaban la Tierra Media.



NINOS HOBBITS

Con el tiempo se descubrié la identidad del Anillo Unico y éste pasé al heredero de
Bilbo, Frodo Bolsén. En el ano 3018, el mago Gandalf visité a Frodo y le propuso la
Mision del Anillo. Si la empresa tenia éxito, el Anillo Unico seria destruido y el mundo
se salvaria del dominio de Sauron. Se constituyé la Comunidad del Anillo, en la que
fueron escogidos otros ocho personajes como comparfieros de Frodo Bolsén, el
Portador del Anillo, en su Mision. Samsagaz Gamyi, criado de Frodo, fue uno de ellos.
Samsagaz era una persona sencilla y leal, que en una ocasion salvo tanto a su amo
como a la Mision, y fue Portador del Anillo durante un breve periodo. Peregrin Tuk,
heredero del Thain de la Comarca, y Meriadoc Brandigamo, heredero del Sefior de los
Gamos, fueron los otros dos hobbits de la Comunidad. En el transcurso de la Mision,
tanto Pippin como Merry (asi se los llamaba mas comunmente) fueron hechos
caballeros de Gondor.

Sin embargo, fue otro hobbit el que destruyd el Anillo Unico. Sméagol Gollum fue el
unico hobbit que sucumbidé a las verdaderas artes malignas. Era un hobbit de la rama
de los Fuertes, que vivia cerca de los Campos Gladios, donde fue encontrado el Anillo
Unico. Gracias al poder del Anillo su vida se alargd, pero su aspecto se transformé en
algo espectral, y la tenebrosa influencia del Anillo le hizo rehuir la luz. Durante casi



cinco siglos, Gollum vivié oculto en cavernas bajo las Montafias Nubladas, hasta que el
hobbit Bilbo Bolsén llegd a su escondite y cogié el Anillo Unico. De Bilbo pasé a Frodo
Bolsdn vy, en los ocho afios en los que el Anillo no estuvo en sus manos, Gollum jamas
dejo de buscarlo. Al final cay6 sobre Frodo Bolson en el Monte del Destino. Merced a
su fuerza maligna, Gollum consiguié apoderarse del Anillo, pero tropezé y cayo con su
preciado premio” a las ardientes entrafias de la Tierra, y el Anillo Unico fue destruido.
Holbytlan. «El Libro Rojo de la Frontera Oeste» cuenta que el nombre hobbit procede
de holbytlan, que significa «moradores de agujeros» en la lengua rohirrim.

Hombres. Al igual que los elfos aparecieron con el Renacimiento de las Estrellas, los
hombres surgieron con el Nacimiento del Sol. En la region que los elfos llamaron
Hildorien, «la tierra de los seguidores», que se encontraba en el extremo oriente de la
Tierra Media, los hombres abrieron por primera vez los ojos y vieron la nueva luz. A
diferencia de los elfos, los hombres eran mortales e, incluso comparados con los
enanos, sus vidas eran breves. Los hombres no podian equipararse a los elfos ni en
fuerza fisica ni en nobleza de espiritu. Eran una raza débil que sucumbia facilmente a
las epidemias y los duros elementos del mundo. Por este motivo, los elfos los llamaron
engwar, los «enfermizos». Pero, como raza, los humanos eran tenaces y se
reproducian con mayor rapidez que cualquier otra raza, con la unica excepcion de los
orcos, y, aunque morian en gran numero, se multiplicaban una y otra vez hasta que
acabaron por prosperar en las tierras orientales, por lo que algunos los llamaron «los
usurpadores».

Morgoth llegd a esas tierras y encontré en los hombres, al menos en su mayor parte,
un pueblo al que podia doblegar con facilidad.

Algunos huyeron de su maldad y se esparcieron hacia el oeste y el norte. Acabaron
llegando a Beleriand y a los reinos de los elfos noldor. Estos aceptaron aliarse con
aquellos hombres y los llamaron atani, los «Segundos Nacidos», pero mas tarde, como
la gran mayoria de los habitantes de Beleriand hablaban el idioma de los elfos grises,
se los conocié mas comunmente como edain, los «Segundos».

Los edain se dividian en tres huestes: la Primera Casa de Béor, la Segunda Casa de
Haladin, y la Tercera Casa de Haldor. Las hazanas de las Tres Casas de amigos de los
elfos fueron muy renombradas. Uno de los relatos humanos de la Primera Edad es el
«Narn i Hin Huarin», que versa sobre Hurin, el matador de trolls; de Turin, quien mato a
Glaurung, el Padre de los dragones; de Beren, que arranco un Silmaril de la corona de
hierro de Morgoth, y de Earendil el Marinero, quien pilotaba Vingilot y llevé a los cielos
a la Estrella de la Mafana.

En la Primera Edad llegaron todavia mas hombres procedentes del este. Eran un
pueblo distinto del que los elfos llamaron hombres cetrinos y Orientales. En épocas de
guerra, la mayoria de estos hombres demostraron ser poco de fiar y, aunque fingieron
amistad hacia los elfos, los traicionaron ante el Enemigo.

Cuando terminé la Primera Edad del Sol y Morgoth fue arrojado al Vacio, la tierra de
Beleriand fue tragada por el Mar Occidental. Todos los enemigos que habitaban en
Beleriand murieron, asi como la mayoria de los elfos y de los edain. Los edain que
sobrevivieron a esa edad se dividieron. Algunos huyeron del hundimiento de Beleriand
y se dirigieron al este. Vivieron en los Valles del Anduin con otros de su raza que nunca
habian entrado en Beleriand; se los llamé Hombres del Norte, de Rhovanion. Otros
edain se dirigieron al sur con los elfos. A éstos se les concedié un pais que estaba en
el Mar Occidental y se los llamé dunedain, los hombres de Oesternesse, porque su isla
se llamaba Oesternesse, que en lengua élfica era Numenor. En la Segunda Edad, los
dunedain recibieron el nombre de numendreanos y se convirtieron en una gran
potencia maritima. También se hicieron mas longevos y mas sabios y fuertes. Su
historia en la Segunda Edad fue gloriosa pero, corrompidos por Sauron, declararon la
guerra a los Valar y fueron destruidos. Numenor se hundié en un gran abismo, el Mar



Occidental la cubrié y nunca mas se supo de ella.

Aunque la mayor parte de los numendreanos perecieron, hubo algunos que se salvaron
del desastre. Entre ellos se hallaban los numendéreanos negros, que se establecieron
en el pais de Umbar, en el sur de la Tierra Media.

Pero los mas nobles de entre los numendreanos regresaron a la Tierra Media a bordo
de nueve naves; su jefe era Elendil el Alto y con él iban sus dos hijos, Isildur y Anarion.
Estos elendili, los Fieles, que pertenecian al verdadero linaje dunadan, crearon dos
poderosos reinos en la Tierra Media: el reino del norte, que fue Arnor, y el reino del sur,
Gondor.

Pero el poder de Sauron volvié a crecer y por ello se creé la Ultima Alianza de elfos y
hombres, que combinaba todos los ejércitos de los dunedain y los elfos. Los hombres
eran mandados por Elendil y los elfos por Gil-galad, el ultimo Gran Rey. Muchos
hombres, llamados haradrim, procedentes de las regiones del sur, lucharon contra
ellos, al igual que hicieron otros de Rhdn, que eran los Orientales, y algunos que
vinieron de Umbar, los numendreanos negros.

La Alianza derroté a las legiones de Sauron. Pero murieron en la lucha Gil-galad,
Elendil y Anarion, y de los jefes dunedain solo quedo Isildur. Fue él quien corté el dedo
que tenia el Anillo de la mano de Sauron y el que envié a su espiritu a vagar sin forma
en las regiones mas desoladas de la Tierra Media. Asi comenzo la Tercera Edad. Tras
coger el Anillo Unico de la mano de Sauron, Isildur no lo destruyd, y en los primeros
afos de la Tercera Edad sucedio la tragedia. Los orcos lo mataron con sus negras
flechas en los Campos Gladios y el Anillo permanecié perdido durante un largo periodo.
De los dunedain que sobrevivieron, quedaron los hijos de Isildur, quienes gobernaron el
reino septentrional de Arnor, y los hijos de Anarion, quienes gobernaron el reino
meridional de Gondor. Habia también otras razas de hombres que habian surgido en el
este y en el sur, muchas de las cuales hicieron acto de presencia entonces. Los
balchoth, los Aurigas y otros Orientales llegaron de Rhin para luchar contra los
dunedain de Gondor, mientras que, del sur, los haradrim y los variags avanzaron con
los numendreanos negros. Pero los hombres de Gondor eran fuertes y derrotaron a
todos los enemigos.

Pero en el norte surgié otra potencia en el pais de Angmar. Un rey brujo gobernaba
aquellas tierras, y reunioé un ejército de orcos y criaturas malignas, asi como Orientales
y Montafieses de las Landas de Etten, para hacer la guerra contra el reino septentrional
de Arnor, que acabd siendo asolado. Aunque Angmar al final fue destruido por los
dunedain de Gondor, el reino septentrional de Arnor toco a su fin; sélo una pequefia
parte de sus habitantes sobrevivieron y siguieron vagando por las regiones ahora
vacias, por lo que recibieron el nombre de Montaraces del Norte.

En el sur y desde el este se produjo un constante flujo de hombres barbaros,
corrompidos hacia tiempo por el poder de Sauron. Los dunlendinos avanzaron en pie
de guerra, al igual que lo hicieron los haradrim y los Orientales. Pero entonces Gondor
se gano un aliado, porque los jinetes llamados rohirrim fueron en su auxilio. Eran los
Hombres del Norte, de Rhovanion, y eran parecidos a los Hombres del Bosque y los
bedrnidas del Bosque Negro, o semejantes a los Hombres del Lago o los bardidos de
Valle, porque siempre combatieron los males provocados por Sauron, el Sefior Oscuro.
Al final de la Tercera Edad, se libré la Guerra del Anillo, y todos los pueblos de la Tierra
Media tomaron partido bien por Sauron, bien por los dunedain. El ejército de Sauron
fue derrotado. El Anillo Unico fue hallado y destruido, y llegd un rey Unico para los
dunedain. Fue Aragorn, hijo de Arathorn, al que se llamo rey Elessar, el legitimo
heredero de Isildur.

Elessar resultdé ser un gobernante férreo y sabio. Porque, aunque aplasté a muchos
enemigos en la guerra y no temia a nadie en la batalla, hizo la paz con los Orientales y
los haradrim, por lo que, en la Cuarta Edad del Sol, que fue proclamada la Edad del



Dominio del hombre, hubo paz en las regiones occidentales, una paz que perduré por
muchos afos gracias a la sabiduria del rey Elessar y sus descendientes.

Hombres cetrinos. En la Primera Edad del Sol, los hombres que llegaron a Beleriand
después de los edain fueron llamados Orientales. Sin embargo, algunos los llamaban
«hombres cetrinos», porque eran mas bajos y robustos, y el color de su pelo y ojos era
mas oscuro que el de los edain.

Pero, en la Tercera Edad, el nombre de hombres cetrinos se aplicaba a los altos
haradrim de piel morena, quienes hicieron la guerra muchas veces contra Gondor.

.....

LoSs HOMBRE DEGONDOR

Hombres de Gondor. De todos los dunedain que crearon reinos en la Tierra Media,
los mas famosos fueron los hombres de Gondor, el reino del sur. Isildur y Anarion
levantaron las torres blancas de Gondor en el afio 3320 de la Segunda Edad del Sol,
después de huir de la destruccidon de Numenor con su padre Elendil, quien cre6 el reino
septentrional de Arnor.

En el apogeo de su poder, los reyes de Gondor gobernaron todas las zonas de la Tierra
Media que se encontraban al oeste del mar de Rhin, entre los rios Celebrant y Harnen.



Incluso cuando el reino de Gondor entré en decadencia, sus gobernantes dominaban
los feudos vy territorios de Andrien, Ithilien, Lebennin, Lossarnach, Lamedon, Anfalas,
Tolfalas, Belfalas y Calenardhon.

Dentro de Gondor habia cinco ciudades de primer orden, dos de las cuales eran
grandes puertos: la antigua Pelargir, en el delta del Gran Rio Anduin, y Dol Amroth, la
ciudadela que dominaba los feudos costeros de la bahia de Belfalas. En el centro de
Gondor habia tres grandes ciudades. La ciudad oriental era Minas Ithil, la «Torre de la
Lunay; la ciudad occidental era Minas Anor, la «Torre del Sol», y la mas grande de
todas era Osgiliath, la «Ciudadela de las Estrellas».

Durante la Tercera Edad, el reino de Gondor fue atacado a menudo y sufrié graves
problemas. En el afio 1432 estallé una larga guerra civil, en 1636 vino el azote de una
gran plaga y, entre 1851 y 1954, se sucedieron las invasiones de los Aurigas. En 2002,
Minas lIthil cay6 en poder de los Nazgul y de los orcos. A partir de entonces fue un lugar
maldito y fue bautizado nuevamente como Minas Morgul. En 2475, los grandes orcos,
los uruk-hai, salieron de Mordor, y sus enormes legiones ocuparon la debilitada
Osqgiliath, incendiaron casi todos sus edificios y demolieron el gran puente de piedra
que cruzaba el Anduin.

Fue asi que, en los afos que precedieron a la Guerra del Anillo, el reino de Gondor se
vio muy disminuido. De las tres grandes ciudades que se alzaban en su centro sélo
Minas Anor permanecia intacta. La Torre del Sol se alzd contra la oscuridad que se
agolpaba en Mordor, Morgul, Rhin y Harad durante muchos siglos. Parecia que
aquella ultima ciudad de Gondor era el Unico poder que se resistia a la conspiracion del
mal, porque el reino dunadan del norte habia caido y los elfos parecian poco
preocupados por los asuntos de la Tierra Media. Pero en aquellos tiempos dificiles,
cuando quedaba poca esperanza y el poder de Sauron no tenia limites, los hombres de
Gondor se ganaron su merecida fama.

Porque dentro del reino de Gondor quedaban caballeros que eran como los guerreros
de antafio y en Minas Anor seguian llevando los altos yelmos coronados de plata y
mithril con las alas blancas de las aves marinas. En los dias de la Guerra del Anillo,
estos caballeros demostraron gran valor, aunque eran pocos, y les llegaron aliados de
lugares inesperados en el momento de mas necesidad.

Cuando estalld la Guerra del Anillo, gobernaba Gondor el Senescal Denethor Il, porque
el linaje real se habia extinguido mucho tiempo atras. Aunque era un hombre fuerte y
capaz, Denethor buscé de manera imprudente combatir a Sauron con armas magicas.
Por eso envié a su primogénito, Boromir, a buscar el Anillo Unico, pero éste fracasé en
su misién y perecid. Entonces Denethor se desesperd, mas aun cuando su segundo
hijo Faramir recibi6 una herida aparentemente mortal a manos de los Nazgdl.
Engafiado por Sauron y desesperado ante el destino del reino de Gondor, Denethor se
quito la vida. Pero Faramir se recobro y, cuando el Capitan de los dunedain del norte,
llamado Aragorn, llegdé a Gondor, Faramir lo reconocié como rey legitimo de todos los
dunedain. Con él vinieron aliados tales que, en la Batalla de los Campos del Pelennor,
las fuerzas de Morgul, Harad y Rh(n fueron aplastadas, y, delante de la Puerta Negra
de Mordor, Sauron fue enganado por una treta que le costé para siempre su poder.



HOMBRES DE LASNIEVESDEFOROCHEL

Hombres de las Nieves. En la region septentrional de Forochel, en la Tercera Edad
del Sol, habitaba un pueblo primitivo que descendia de los antiguos forodwaith. En
sindarin se los llamaba «lossoth», pero en el oestron se los denominaba Hombres de
las Nieves de Forochel.

Hombres del Bosque. En la Tercera Edad del Sol, habitaba en el Bosque Negro un
pueblo llamado «los Hombres del Bosque», quienes descendian de los Hombres del
Norte. Aliados con los bedrnidas y con los elfos del Reino del Bosque, combatieron



contra el mal que llegd a Dol Guldur, en el Bosque Negro meridional. De aquel lugar
salian orcos, aranas y lobos en legiones, y la lucha para purificar el bosque fue larga y
terrible. En la Guerra del Anillo, la lucha recibié el nombre de Batalla bajo los Arboles.
Los elfos de Lothlérien tomaron Dol Guldur y echaron abajo sus murallas y destruyeron
sus mazmorras. Asi, al final de la edad, el bosque quedo purificado y se llamé Bosque
de las Hojas Verdes, y la tierra entre el reino septentrional de los elfos del bosque y las
forestas meridionales llamadas Lorien Oriental fueron cedidas a los Hombres del
Bosque y a los bedrnidas, como recompensa y porque de hecho les correspondian.
Hombres del Lago. Entre el Bosque Negro y las Colinas de Hierro se encontraba el
Lago Largo, y aqui vivieron los Hombres del Lago en la Tercera Edad del Sol. Eran
Hombres del Norte que habian sido comerciantes en el lago y en el rio Rapido. Se
enriquecieron comerciando con los elfos del Reino del Bosque, en el Bosque Negro, y
con los enanos de Erebor, la Montafa Solitaria.



GOBERNADOR DE LOSHOMBRESDELLAGO
Esgaroth era una ciudad edificada sobre pilares clavados en el fondo del lago, y un
puente de madera unia la ciudad con la orilla. Pero eso no fue suficiente contra Smaug,
el dragdén alado de fuego, que llegé en 2770 a Erebor. En 2941, Smaug atacé Esgaroth
y, aunque el guerrero de Valle llamado Bardo el Arquero maté a la bestia, la ciudad
quedd arrasada. Pero con una parte del tesoro de joyas del dragon, Esgaroth fue
reconstruida.



Los Hombres del Lago estaban regidos por un gobernador electo. En la época de la
muerte de Smaug, el gobernador era cobarde y corrupto, pero le sucedié otro que
demostrd ser sabio y honrado, y los Hombres del Lago volvieron a prosperar.

Hombres del Norte. En la Tercera Edad del Sol, eran muchos los hombres
descendientes de los edain de la Primera Edad que habitaban en los Valles
septentrionales del Anduin. Estos hombres pertenecian a muchas tribus y reinos
distintos, y recibian el nombre de Hombres del Norte, de Rhovanion. Aunque no existia
un gobernante supremo que mandara a estos Hombres del Norte, fueron enemigos
constantes de Sauron y de todos sus siervos. En las historias que hablan de los ultimos
siglos de la Tercera Edad del Sol, se recogen los nombres de algunos de estos
personajes nobles y fuertes: los bedrnidas y los Hombres del Bosque, del Bosque
Negro, los Hombres del Lago de Esgaroth, los bardidos de Valle, y, quiza los mas
poderosos, los éothéod, de quienes descenderian los rohirrim, los Jinetes de la Marca.
En la Guerra del Anillo, los Hombres del Norte se portaron como verdaderos aliados de
los dunedain y atacaron en los campos de batalla a los siervos de Sauron, tanto en los
bosques como en los desfiladeros.

Hombres Pukel. En la gran ciudadela de Sagrario se alzaba un antiguo laberinto de
murallas y entradas que podia detener el avance de cualquier ejército antes de que
alcanzara el Baluarte de Sagrario. En cada puerta del camino se alzaban enormes
guardianes de piedra. Los rohirrim, que ocuparon Sagrario siglos después de que hubo
desaparecido la raza que lo construyd, llamaban a estos guardianes «Hombres Pukel».
Las estatuas de los Hombres Pukel representaban a seres de aspecto humano,
agachados y con tripas prominentes, con rostros de expresion tosca, casi comica. Se
los ha comparado con los woses del bosque Druadan y, en realidad, los Hombres
Pukel eran antepasados de ellos, pero ninguna historia dice qué tenian que ver con los
constructores de Sagrario.

Hombres salvajes. Mucho antes de la llegada de los reyes de Gondor, habitaba en el
Bosque Druadan una primitiva raza de cazadores bosquimanos. Eran los woses, a
quienes algunos llamaban «hombres salvajes»; un pueblo de estructura tribal armado
con arcos y cerbatanas, que sabia mas de los bosques que cualquier otra raza humana
de Arda.

| J



MAGOISTAR
Istari. Cuando habian transcurrido mil afilos de la Tercera Edad del Sol, atraco en los
Puertos Grises una nave élfica procedente del Mar Occidental. A bordo iban cinco
hombres ancianos, de largas barbas blancas y envueltos en grandes capas. Eran
capas de diferentes colores y cada hombre llevaba un gran sombrero puntiagudo,
enormes botas negras de viaje y un largo baston. Eran los Istari, a quienes los hombres
llamaron Magos; sus sombreros y bastones eran los simbolos de su oficio. Eran una
orden y una hermandad enviada a la Tierra Media desde las Tierras Imperecederas,



porque se habian apercibido que un gran mal habia aparecido en el mundo y estaba
creciendo de dia en dia en las tierras de los mortales.

A pesar de que llegaron con un aspecto humilde y en secreto, los Istari eran espiritus
poderosos. Eran Maiar, espiritus mas viejos que el mundo, pertenecientes a la primera
raza que surgid de la mente de lluvatar en los Palacios Intemporales. Pero, en el
mundo venido a menos de la Tierra Media durante la Tercera Edad, tenian prohibido
manifestarse en todo su poder como Maiar. Se veian constrefidos a la forma humana y
a los poderes que pudieran encontrarse en el mundo mortal.

Se cuenta que fueron cinco los Istari que llegaron a la Tierra Media, pero hay dos que
no participaron en las historias de las regiones occidentales y de ellos se dice que
fueron a las regiones mas orientales de la Tierra Media. Estos dos eran los Ithryn Luin,
los «kMagos Azules», y, aunque se sabe que sus nombres eran Alatar y Pallando en las
Tierras Imperecederas y que fueron escogidos por el Vala Oromé el Jinete, nada mas
se puede averiguar de ellos.

El mas famoso y alabado de los Istari es Gandalf el Gris, a quien los elfos llamaban
Mithrandir; los enanos, Tharkdn, y los haradrim, Incanus. Como Maia, en las Tierras
Imperecederas, su nombre era Olérin. Gracias a su gran sabiduria, los Pueblos Libres
de la Tierra Media alcanzaron la victoria sobre Sauron, el Sefor Oscuro, quien queria
esclavizarlos. A instancias de Gandalf recibié muerte el dragdn Smaug y se ganaron las
batallas de los Cinco Ejércitos, de Cuernavilla y de los Campos del Pelennor.

El Balrog de Moria fue destruido por la mano de Gandalf. Pero su mayor hazafia fue
descubrir dénde se encontraba el Anillo Unico y guiar después al Portador del Anillo
hasta el lugar donde seria destruido. Merced a esta accion el Anillo desaparecio, y
Sauron y todos sus siervos y reinos quedaron completamente arruinados. La Tercera
Edad terminé con la partida de Gandalf hacia las Tierras Imperecederas.

Otro de los Istari fue Radagast el Pardo, quien vivia en Rhosgobel, en la cuenca del
Anduin. Formaba parte del Concilio Blanco, que se formé para resistir a Sauron, pero
Su mayor preocupacion eran los kelvar y los olvar de la Tierra Media, y poco se cuenta
de él en las cronicas de aquella época. Era mas sabio que ningun hombre en todo lo
concerniente a hierbas y animales, porque era un espiritu fiel a Yavanna, la Reina de la
Tierra y la Protectora de los Bosques y las Praderas.

El dltimo Istari es Saruman el Blanco, a quien los elfos llamaban Curunir, «<hombre
capaz». Durante muchos siglos, Saruman intent6 ansiosamente destruir a Sauron, el
Sefior Oscuro, pero acabd volviéndose orgulloso y deseé el poder para si. Saruman fue
a Isengard y a él acudieron los uruk-hai, los Medio orcos y los dunlendinos. Alzé el
estandarte de su tirania, la bandera negra con una fantasmal mano blanca. Su orgullo
lo hizo imprudente, hasta que acabd siendo una marioneta de Sauron, quien poseia
una hechiceria mucho mas potente que la del Mago. De esta forma, el Istari que habia
ido a destruir al Sefior Oscuro se convirti6 en uno de sus agentes. Pero el poder de
Saruman fue aniquilado. Isengard fue destruida por los ents, su ejército fue
exterminado por los rohirrim y los ucornos, y sus poderes magicos arrebatados por
Gandalf.

En medio de su derrota buscd una venganza mezquina en el pequefo reino de la
Comarca, donde habitaban los hobbits, sus enemigos de menor importancia. En una
apuesta patética por alcanzar el poder, Saruman se vio vencido por los hobbits y murié
a manos de su propio siervo, Grima Lengua de Serpiente.

K

Khazad. En el corazén de la montafia, Aulé el Herrero hizo una raza a la que dio el
nombre de khazad, y a la que los hombres y elfos llamaron enanos. La mas famosa de
sus mansiones fue el reino de Khazad-dim, que en la Tercera Edad del Sol era



conocido como Moria.

Kad-Dakan. En cada una de las regiones de la Tierra Media, el pueblo mediano, al
que los hombres llamaban los hobbits, recibia nombres distintos de acuerdo con el
idioma de los habitantes de las regiones. En el pais de Rohan a los hobbits se los
llamaba kdd-dikan, que significa «moradores de agujeros».

L

Laiquendi. De los tres linajes élficos que fueron en busca de la Tierra de la Luz
Eterna, hubo muchos que jamas alcanzaron las Tierras Imperecederas, como los
nandor, una parte de los teleri.

Denethor, hijo del rey nando Lenwég, reunié a muchos de los nandor en la edad anterior
al Nacimiento del Sol y los llevo desde las tierras salvajes de Eriador a Beleriand,
donde fueron bien recibidos por los elfos grises, quienes les ofrecieron proteccion y
muchos regalos. Alli se les dio Ossiriand, el «pais de los siete rios», en el sur, y se los
llamé laiquendi —«elfos verdes»— en razdén a sus vestimentas, y por su amor y
conocimiento de todo lo que crecia. Después de los Pastores de los Arboles, los ents,
eran quienes mas protegian a los olvar del bosque, y también cuidaban a los kelvar.
Los laiquendi cantaban en los bosques como los mismos ruisefiores y cuidaban de las
forestas como si fueran enormes jardines. Sus canticos eran tan hermosos y
constantes que los elfos noldor, al llegar a aquella region, le dieron el nuevo nombre de
Lindon, que en quenya significa «tierra de la cancion».

Tras la liberacién de Melkor, llegd a la Tierra Media un gran mal. Los ejércitos de
Melkor aparecieron y tuvo lugar la primera batalla de las Guerras de Beleriand. Aunque
los elfos grises y los laiquendi resultaron victoriosos sobre el ejército maligno en Amon
Ereb, en Ossiriand, el sefor laiquendi Denethor murié en el combate. Su pueblo se
apend mucho y no quiso aceptar un nuevo rey. Juraron no presentar nunca mas batalla
campal al Enemigo, sino permanecer ocultos en el bosque, donde emboscarian a sus
adversarios con flechas y dardos. Cumplieron esta promesa y se convirtieron en un
pueblo tribal, y sus hostigados enemigos nunca pudieron derrotarlos, porque no
edificaron ciudades que el Enemigo pudiera encontrar y destruir. Eran como el viento
en los arboles, que a veces se escucha pero no puede ser visto.

Lindar. Entre los elfos, los mejores cantores eran los teleri, quienes escuchaban
incansablemente los sonidos del agua en las riberas y en las costas, y cuyas voces se
volvieron fluidas, sutiles y potentes. Debido a su capacidad para el canto a veces se los
denominaba «lindary», que significa «cantores».

Lossoth. En el gélido Cabo de Forochel habitaban unas gentes llamadas lossoth, en
la Tercera Edad del Sol. Eran un pueblo pacifico, que desconfiaba de todos los
hombres belicosos de la Tierra Media, quienes los llamaban Hombres de las Nieves de
Forochel, y se decia que descendian de los forodwaith del desierto septentrional. Eran
gentes pobres, con escaso conocimiento del mundo, pero eran sabios en lo referente a
las regiones heladas. Construian sus casas con nieve, y con trineos y carros de hueso
cruzaban las tierras heladas y cazaban animales de gruesas pieles con las que hacian
sus vestidos.

Magos. Aquellos a quienes los hombres comunes llamaban Magos eran, como revelan
las antiguas leyendas, espiritus elegidos de entre los Maiar de Valinor. Los elfos los
llamaron Istari, y con ese nombre figuran en la mayor parte de los relatos de la Tierra
Media en que se narran sus hazanas.

Maiar. Cuando se cred el mundo, los Ainur, los «santos», salieron de los Palacios



Intemporales y entraron en aquella nueva tierra. En los Palacios Intemporales, los Ainur
no tenian forma, pero dentro de las Esferas del Mundo adoptaron distintas y variadas
apariencias. Estos eran los Poderes de Arda y los mas importantes de entre ellos
fueron los Valar, que eran quince. Los Ainur menores eran una multitud que recibia el
nombre de Maiar y eran los servidores de los Valar. Aunque eran muchos los Maiar
dentro de las Tierras Imperecederas, pocos son nombrados en las historias de los
hombres, porque sus asuntos siempre estuvieron relacionados con los Valar en las
Tierras Imperecederas.

El mas poderoso de los Maiar era EOnwé, el Heraldo de Manwé, Sefior de los Vientos.
La fuerza de E6nwé en el combate podia compararse incluso con la de los Valar, y el
sonido de sus trompetas llenaba de terror a todos sus enemigos, porque tras su sonido
se acercaba el ejército de los Valar. limaré, quien lanzaba sus jabalinas de luz desde el
cielo nocturno, era la principal doncella entre los Maiar, y también la dama de Varda, la
Reina de las Estrellas.

Arien, el espiritu de fuego, era la mas adorada por los hombres. Era ella la que guiaba
la trayectoria del Sol. Y, tal y como Arien viajaba durante el dia, de noche lo hacia
Tilion, el Cazador del arco de plata, quien transportaba el recipiente de la Luna, que fue
la ultima flor que dio Telperion, el Arbol Plateado de Valinor.
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ESPIRITUSMAIAR

Los Maiar Ossé y Uinen, siervos de Ulmo, Sefor de los Océanos, eran conocidos por
todos aquellos que navegaban los mares. Ossé era el Sefor de las Olas de Belegaer,
el Mar Occidental, y, aunque fue él quien por vez primera trajo al mundo el arte de la
construccion de barcos, todos los marinos lo temian. Por el contrario, profesaban un
gran amor a Uinen, la Sefiora de las Calmas. Esta era la esposa de Ossé y soélo ella
sabia reprimir sus furias coléricas y su caracter salvaje.

De todas las historias de los Maiar, quiza sea la de Melian la mas extraina, pues sirvio a
Vana y a Esté en Valinor, pero en las Edades de las Estrellas pasé a la Tierra Media.
Alli, en los bosques de Beleriand, conocio al sefior eldar Elwé Singollo y se casé con él.
Esta fue la Gnica unién de un elfo y una Maia y, durante cuatro largas Edades de las
Estrellas y una del Sol, Melian fue reina de los elfos grises y esposa de Elwé, quien fue
llamado Thingol y rey Mantogris. Pero, de manera tragica, Thingol fue asesinado y
Melian se envolvio en su pena y regresoé a Valinor.

Fueron muchos otros los espiritus fuertes y bondadosos que habitaron en la Tierra
Media. Eran quiza Maiar, como Melian, pero eso no puede saberse a ciencia cierta por
las leyendas. El principal fue aquel a quien los elfos llamaban larwain Ben-adar. Para
los enanos era Forn, para los hombres Oraldo y los hobbits lo conocian por Tom
Bombadil. Era un hombre bajo y robusto, con ojos azules, rostro colorado y barba
castafia. Siempre estaba cantando y hablaba en rimas; parecia un ser excéntrico y
absurdo, pero era el sefior absoluto del Bosque Viejo.

En el Bosque Viejo también habitaban otros espiritus que podrian haber sido siervos



del Vala Ulmo. Uno de ellos era la Mujer del Rio Tornasauce, y otro era su hija, Baya
de Oro, quien era la esposa de Tom Bombadil. Baya de Oro tenia los cabellos rubios y
era tan hermosa como una reina de los elfos. Sus vestidos eran de verde y plata y sus
zapatos eran como escamas de peces. Su canto era igual que el canto de los pajaros.
Se cuenta que al final del primer milenio de la Tercera Edad del Sol llegaron a la Tierra
Media cinco Maiar con el aspecto de hombres ancianos. Cada uno poseia barbas
blancas y llevaba una capa de viajero, un sombrero puntiagudo y un largo baston.
Estos eran los Istari, a quienes los hombres llamaron Magos. Radagast el Pardo era un
maestro en asuntos de aves y animales del bosque. Saruman el Blanco era
considerado el mas importante y durante un tiempo fue verdaderamente sabio y capaz,
pero cayo en las malas artes y trajo la ruina a mucha gente. Gandalf el Gris fue el mas
famoso de los Istari. Al principio se lo llamé Olérin y se lo consideré el mas sabio de los
Maiar. Los otros dos Istari fueron Alatar y Pallando, llamados los Magos Azules, siervos
de Oromé el Jinete. Sin embargo, poco se cuenta de su destino y sus hazanas en la
Tierra Media.

Pero no todos los Maiar eran espiritus buenos y hermosos. Muchos fueron corrompidos
por el Vala rebelde, Melkor el Enemigo. Destacaban entre ellos los balrogs, que en
otros tiempos habian sido brillantes espiritus igneos, pero que se deformaron
monstruosamente hasta tener aspecto demoniaco, debido al odio y la ira. Su jefe era
Gothmog, y la historia de los hechos de su hueste es larga y sangrienta.

El espiritu que tomé la forma de una arafia enorme vy terrible fue llamado Ungoliant.
Este terrible insecto devoraba la luz y vomitaba oscuridad y tejia una negra tela de no
luz que ningun ojo podia penetrar.

Los vampiros y licantropos de Angband podrian haber sido también Maiar en sus
inicios. Se dice que eran espiritus malévolos que tomaron formas terribles, pero
ninguna leyenda nos habla de su creacion. De los vampiros solo se nombra a
Thuringwethil, «la dama de las sombras», y, de la gran hueste de licantropos, Draugluin
aparece como su sefior y padre de toda la prole.

Hay un Maia mas conocido que los demas, debido a su gran maldad. Es Sauron, cuyo
nombre significa «el aborrecido». Sauron, el Sefor Oscuro, que fue en principio un
Maia de Aulé el Herrero, se convirtio en el principal siervo, y luego sucesor, de Melkor.
Después del terror de la Primera Edad del Sol, se dice que Sauron reaparecio en la
Segunda Edad con un aspecto hermoso y adoptdé el nombre de Annatar, «dador de
dones». Al final, cuando se convirti6 en Sefior de los Anillos, su espiritu maligno se
revelo.

El cuerpo de Sauron quedd destruido en la Caida de Numenor. A partir de entonces
adoptd la forma de Sefor Oscuro y se convirti6 en un temible guerrero de oscura
armadura. Pero incluso esta forma fue destruida al final de la Segunda Edad. Pero el
poder del espiritu de Sauron era tan grande que se hizo manifiesto en el poder
encantado de un gran ojo sin parpado. Sin embargo, en la guerra que terminé la
Tercera Edad, cuando fue destruido el Anillo, el espiritu de Sauron fue barrido y
expulsado a las sombras y este Maia no resurgié nunca mas.

Medianos. Ninguna historia cuenta cdmo o cuando los hobbits, la mas pequefia de las
razas de la Tierra Media, entré en el mundo. Al medir la mitad que los hombres, éstos
llamaban a los hobbits con frecuencia Medianos.

Montafieses. En las Landas de Etten, en Eriador, vivia una raza maligna de
Montafeses, quienes servian al rey brujo de Angmar, en la Tercera Edad del Sol. Estos
barbaros Montafieses eran feroces y numerosos y se aliaron con las legiones de orcos.
En los siglos catorce y quince ocuparon los reinos de Rhudaur y Cardolan, que habian
formado parte del reino septentrional de los dunedain. En 1974, después de seis siglos
de guerras intermitentes, esta alianza consiguié acabar con Arthedain, el ultimo de los
feudos de los orgullosos dunedain en el norte.



Pero entonces sobrevino también la ruina de los Montafeses. Apenas los Montafieses
y su rey brujo habian conquistado Fornost, la ultima ciudadela dunadan, cuando se
vieron atacados por un enorme ejército mandado por Earnur del reino meridional de
Gondor, Cirdan de Lindon y Glorfindel de Rivendel. En esta batalla de Fornost se
terminé el poder de los Montafieses, los orcos fueron exterminados y el reino de
Angmar destruido. Los Montafeses se convirtieron en un pueblo esparcido y
perseguido.

Montaraces de Ithilien. A finales del siglo veintinueve de la Tercera Edad del Sol,
Tuarin 1l, Senescal de Gondor, decretd la creacion de una hermandad de caballeros en
Ithilien septentrional, porque el poder de Gondor en aquella region se veia amenazado
por enemigos procedentes de Mordor y Morgul. Asi se creé la banda de los Montaraces
de Ithilien. Estos caballeros vestian de color verde bosque y luchaban con arcos,
lanzas y espadas. En los afios que precedieron a la Guerra del Anillo, su capitan fue
Faramir, segundo hijo de Denethor, Senescal de Gondor.

Su principal morada era el refugio de cavernas y tuneles que se encontraba detras de
una gran cascada que presidia la cuenca del Anduin. Este lugar se llamaba Henneth
Anndn, «la ventana de poniente».

Montaraces del Norte. Durante muchos siglos de la Tercera Edad del Sol, en las
regiones de Eriador vagaron unos hombres de severa expresion en el rostro, vestidos
con capas verdes o grises, y que llevaban un broche en forma de estrella de plata en el
hombro izquierdo. Tenian ojos grises e iban armados con lanza y espada, y llevaban
altas botas de cuero. La gente comun de Eriador los llamaba «Montaraces» y se los
tenia por gente extraina y poco sociable. Pero los Montaraces eran en realidad los
ultimos nobles del que en otros tiempos habia sido el gran reino dunadan de Arnor, y
su Capitan era el Gran Rey dunadan. En los afios anteriores a la Guerra del Anillo, este
Capitan fue Aragorn, hijo de Arathorn, que como Montaraz se hacia llamar Trancos.

Al terminar la guerra, Aragorn fue coronado como rey Elessar, sefior de los reinos
gemelos dunedain de Arnor y Gondor, y los Montaraces fueron honrados como los
hombres mas grandes de aquel Reino Unificado.

Moriquendi. En la Alta lengua élfica, todos los elfos que no se dirigieron hacia las
Tierras Imperecederas en la época de los Arboles de los Valar recibieron el nombre de
«moriquendi», o elfos oscuros.



LOSMUERTOSDESAGRARIO
Muertos de Sagrario. Estos habian sido hombres de las Montafias Blancas que
incumplieron su juramento de alianza y traicionaron al rey de los dunedain en favor de
Sauron, durante la Segunda Edad. Malditos por haber quebrantado su juramento, no se
les concedié el descanso de los muertos y durante miles de afnos sus legiones
fantasmales vagaron sin cesar por las Sendas de los Muertos. Sin embargo, al final de
la Tercera Edad, Aragorn Il —heredero del rey dunadan— convocé a los Muertos para
que al fin cumplieran su juramento. Las legiones fantasmales se alzaron y expulsaron a
los Corsarios de Umbar, de manera que a sus almas malditas se les permitié por fin el
descanso.
Mujeres del rio. En las historias y documentos de la Tierra Media, se hace mencién
de las Mujeres del rio. Si eran Maiar de Ulmo, Sefior de las Aguas, como lo eran Ossé
y Uinen, o si eran espiritus que entraron en el mundo como los ents, no se dice; pero si
es seguro que se ocupaban principalmente de los kelvar y olvar del mundo.
El «Libro Rojo de la Frontera del Oeste» cuenta que la Mujer del Rio Tornasauce tuvo
una hija, llamada Baya de Oro, quien fue la esposa de Tom Bombadil. Esta hija del rio
tenia los cabellos dorados y era hermosa como una doncella élfica. Sus vestidos eran a
menudo verdes y plateados, y las flores se abrian continuamente ante su resplandor y
su risa.

N



ELFOS VERDES NANDOR

Nandor. Los ultimos elfos en emprender el Gran Viaje fueron los teleri. La primera
separacion que se recoge de aquel viaje ocurrié cuando Lenwé, un noble de los teleri,
guié a su pueblo hacia el sur, siguiendo el curso del Gran Rio Anduin. Se los llamé
nandor, «los que vuelven», y no tenian rival en el conocimiento de los bosques.

Durante mas de dos Edades de las Estrellas, los nandor vivieron tranquilamente en la
cuenca del Anduin. Algunos cruzaron las Montafias Nubladas y pasaron a Eriador.
Muchos de ellos murieron a manos de orcos vestidos de hierro, trolls de piedra y lobos




hambrientos.

Pero Denethor, hijo del rey Lenwe, reunio a su alrededor a muchos nandor y emprendio
viaje una vez mas hacia el oeste. Buscaba a uno que habia sido en otros tiempos rey
de todos los teleri: Elwé Singollo, ahora llamado Thingol. Denethor atravesé las
Montafas Azules y entré en Beleriand.

Alli, los nandor fueron recibidos por los sindar, quienes los protegieron, les ensefaron
algo del arte de la guerra y les cedieron Ossiriand, la «tierra de los siete rios», como
reino propio. Ya no se los llamé nandor, sino laiquendi y elfos verdes por su amor a las
regiones boscosas y por su costumbre de vestir con telas verdes de manera que
podian confundirse con los arboles ante la presencia de enemigos.

Naugrim. Durante las Edades de las Estrellas, antes de que el reino de los elfos grises
alcanzara todo su poder y esplendor, una raza de enanos cruzé las Montafas Azules y
entr6 en Beleriand. Los elfos grises pensaron que aquel pueblo era deforme y nada
agraciado, y los llamaron naugrim, «pueblo menguado». Y, aunque los naugrim vivieron
en una préspera paz con los elfos, siempre hubo entre ellos una incomoda alianza y no
una gran amistad.



NAZGUOL

Nazgdl. Los poderosos y terrorificos Nazgll, o Espectros del Anillo, fueron
originariamente hombres de las razas de los haradrim, Orientales y numendreanos
negros que recibieron el regalo maligno de los Anillos de Poder de manos de Sauron, el
Sefior Oscuro. Estos Nazgll fueron sus mas destacados lugartenientes durante la
Segunda y Tercera Edad del Sol. Pero, como sus cuerpos y almas estaban tan
corruptos por el mal, dejaron de ser humanos para convertirse en espectros, esclavos y



espiritus malditos, por lo que su historia se cuenta completa en la seccion de Historia
Natural de esta obra.

Noegyth Nibin. Las antiguas leyendas de la region perdida de Beleriand hablan de
una raza a la que los elfos grises llamaron Noegyth Nibin. Eran gente pequeina, mas
pequefos incluso que los enanos, de quienes descendian. Los hombres los llamaron
Enanos Mezquinos vy, en la Primera Edad del Sol, Mim, ultimo miembro de esta raza
decadente, resultdé muerto.

Noldor. Los mas poderosos de entre los elfos que habitaron la Tierra Media fueron los
noldor, porque fueron los elfos que hicieron las Grandes Joyas llamadas los Silmarils,
asi como los Anillos de Poder.

Los noldor fueron el segundo linaje de los eldar que llegaron a las Tierras
Imperecederas. La palabra noldor significa «conocimiento», cosa que, mas que los
demas elfos, lucharon por poseer. En los afios de los Arboles de los Valar su rey fue
Finwé, y entonces su alegria fue grande al aprender de sus tutores, los Valar y los
Maiar. Su ciudad de Tirion, sobre la verde colina de Tuna, que miraba al mar iluminado
por las estrellas, era poderosa y bella. Porque la ciudad estaba edificada en el Paso de
la Luz, llamado Calacirya, el unico paso en las montafias Pelori, que cerraban las
regiones de Eldamar y Valinor. A través de este desfiladero surgia la Luz de los Arboles
y caia sobre el lado occidental de la ciudad. Al este, a la sombra de Tuna, los elfos
miraban las estrellas que brillaban sobre los Mares Sombrios.

Los noldor fueron los primeros en extraer las gemas que encerraban las montafas.
Regalaban estas gemas, de modo que todas las mansiones de los elfos y los Valar
refulgian con ellas, y las mismas playas y estanques de Eldamar, segun se dice,
brillaban con la luz de las gemas esparcidas.

El rey de los noldor y su reina, Miriel, tuvieron un hijo al que llamaron Curufinwé€, mas
tarde conocido como Féanor, que significa «espiritu de fuego», porque fue el primero
en crear las gemas magicas élficas, que eran mas brillantes y poderosas que las
piedras preciosas de la tierra. Por si solas eran palidas, pero a la luz de las estrellas
recogian dicha luz y despedian un brillante resplandor azul. Féanor también creo otros
cristales, llamados palantiri, las «piedras videntes» que, muchas edades después, los
elfos de Avalloné entregaron a los dunedain. Pero la mayor de las hazafias de Féanor
fue la creacion de tres gemas fabulosas que capturaron en su interior la luz mezclada
de los Arboles de los Valar. Eran los Silmarils, las joyas mas hermosas que jamas
habia visto el mundo, porque despedian una luz viva. Sin embargo, la tragedia cay6
sobre los noldor cuando Melkor aparecio, con la arafia Ungoliant, y destruyo los
Arboles de los Valar, maté a Finwé y robd los Silmarils. Féanor juré venganza y salié
hacia la Tierra Media en persecucion de Melkor, a quien llamé Morgoth, el «Enemigo
Oscuro del mundo». Asi comenzé la Guerra de las Joyas y las Guerras de Beleriand,
que duraron toda la Primera Edad del Sol.

Durante esta edad de guerra, los noldor también trajeron grandes dones a la Tierra
Media. Y durante un tiempo surgieron reinos noldorin en Hithlum, Mithrim, Dor-Iémin,
Nevrast, Dorthonion, Himlad, Thargelion y Beleriand Oriental. Los mas hermosos reinos
de los noldor fueron los dos reinos ocultos: Gondolin, gobernado por Turgon, y
Nargothrond, que era un feudo de Finrod Felagund.

Féanor murié en la Guerra de las Joyas, asi como sus siete hijos: Amras, Amrod,
Caranthir, Celegorm, Curufin, Maedhros y Maglor. Su hermano Fingolfin y los hijos de
este, Fingon, Turgon y Aredhel, también murieron a manos de Morgoth. Y aunque
Finarfin, el otro hermano (y tercer hijo de Finwé), se habia quedado en las Tierras
Imperecederas donde gobernaba a los noldor que permanecieron en Tirion, todos sus
hijos, Aegnor, Angrod, Finrod Felagund y Orodreth, marcharon a la Tierra Media y
murieron también. Asi que de todos los sefiores noldor y sus hijos s6lo sobrevivio en la
Tierra Media Galadriel, la hija de Finarfin.



A lo largo de la Primera Edad, Morgoth y sus siervos destruyeron todos los reinos
noldorin. Debido a estas guerras, los dominios de los elfos grises, a los que también se
conocia como sindar, fueron destruidos, al igual que los dominios enanos de Nogrod y
Belegost y la mayor parte de los reinos de las Tres Casas de los edain.

Pero al fin los Valar y Maiar partieron de las Tierras Imperecederas para luchar contra
Morgoth. Asi tuvo lugar la Gran Batalla y la Guerra de la Ira. Ante tan poderosa fuerza,
Angband cay6 y Morgoth fue arrojado al Vacio Infinito para siempre. Pero la
conflagracion fue tan tremenda que Beleriand quedo destruida y la mayor parte de su
territorio fue tragado por las aguas.

ELFOSNOLDOR



De las estirpes reales de los noldor pocos sobrevivieron a la Guerra de las Joyas que
pudieran decir ser descendientes de los grandes reyes. Asi fue que Gil-galad, hijo de
Fingon, hijo de Fingolfin, establecio el ultimo gran reino de los noldor en las tierras de
los mortales. Fue Lindon, la unica zona de Beleriand que quedé después de la Gran
Batalla. Con Gil-galad vivia Celebrimbor, hijo de Curufin, el unico principe de la Casa
de Féanor que quedd en la Segunda Edad. Galadriel, la hija de Finarfin, y Elrond y
Elros los Medio elfos también fueron alli, igual que Cirdan de los falathrim, los laiquendi
y los edain (los hombres que fueron fieles a los elfos durante las guerras).

Entonces fueron muchos los elfos que embarcaron en los Puertos Grises y zarparon
hacia Tol Eresséa, en la bahia de Eldamar, en las Tierras Imperecederas, para
construir alli la ciudad de Avalloné. A los edain se les concedié una hermosa isla en el
Mar Occidental, lamada Numenor, y también ellos abandonaron la Tierra Media.
Gil-galad goberno en Lindon y Cirdan ocupo los Puertos Grises. Pero, en el afo 750
de la Segunda Edad, se cuenta que Celebrimbor salié de Lindon y cred un reino a los
pies de las Montafias Nubladas, en el pais de Eregion, cerca del reino enano de
Khazad-dim. Estos elfos recibieron el nombre de Gwaith-i-Mirdain, el «pueblo de los
orfebres», y el de Herreros elfos en épocas posteriores. Fue aqui donde, siguiendo las
sutiles insinuaciones de Sauron, Celebrimbor, nieto de Féanor, quien habia creado los
Silmarils, forj6 los Anillos de Poder, y asi surgié la segunda gran obra de los noldor,
que traeria consigo otro ciclo de terribles guerras. Porque entonces Sauron hizo el
Anillo Unico que dominaria a todas las demas obras de los noldor. Los elfos se alzaron
iracundos y temerosos, y se libré la Guerra de Sauron y los elfos. Celebrimbor y casi
todos los Gwaith-i-Mirdain perecieron. Eregion fue arrasado y aunque Elrond Medio elfo
acudio con un ejército, lo unico que pudo hacer fue rescatar a los pocos supervivientes
y refugiarse en Imladris, que los hombres llamarian Rivendel. Alli se cred el unico
reducto de los noldor entre las Montafias Nubladas y las Montafnas Azules.

En esa época el mismo Lindon corrio peligro, pero los numenoreanos, descendientes
de los edain, aparecieron con sus enormes flotas y expulsaron a Sauron hacia el este.
Mas adelante, regresaron y capturaron al Sefor Oscuro, pero no acabaron con él. Lo
hicieron prisionero y con ello provocaron su propia caida, porque él los puso en contra
de los Valar y por su locura fueron tragados por el mar.

Asi Sauron regresé a la Tierra Media, donde s6lo quedaban los reinos noldorin de
Lindon y Rivendel, aunque se habian creado los reinos de Bosqueverde el Grande y de
Lothlérien con nobles noldorin y sindarin y subditos silvanos. Pero, al regresar Sauron,
volvié la guerra. Se constituyé la Ultima Alianza de elfos y hombres y en esa guerra,
que significo el final de la Segunda Edad, Sauron maté a Gil-galad y al rey de los
dunedain, pero el mismo Sauron fue destruido con todo el reino de Mordor.

A partir de entonces no hubo Gran Rey de los elfos noldorin en la Tierra Media, pero
los reinos siguieron en pie. El sefiorio de Lindon y de los Puertos Grises recayo en
Cirdan, mientras que Elrond siguié gobernando en Rivendel. Durante la Tercera Edad,
el reino mas hermoso fue Lothlorien, donde reinaba la reina Galadriel, la noldo de
estirpe mas noble que quedaba en la Tierra Media.

Cuando al final de la Tercera Edad se destruyé el Anillo Unico y Sauron pasé al Reino
de las Sombras para siempre, Elrond fue convocado desde Rivendel, y Galadriel
abandond Lothlérien, para embarcar ambos en las blancas naves que los llevarian a
las Tierras Imperecederas. Sin la reina, Lothlérien se fue apagando y los reinos
noldorin de la Tierra Media decayeron. Se dice que Cirdan, el Constructor de Barcos,
se llevd a los ultimos noldor a las Tierras Imperecederas.

Noémin. Cuando los hombres llegaron a las tierras de Beleriand en la Primera Edad del
Sol, vieron por primera vez a los elfos de Finrod Felagund, sefior de los noldor. Estos
hombres quedaron maravillados ante la hermosura y la sabiduria de dichos elfos, a
quienes llamaron némin, que significa «los sabios».



REY NUMENOREANO

Numenoéreanos. Cuando acabd la Primera Edad del Sol y el poder de Morgoth fue
aniquilado, no quedaba sino un resto de la raza humana llamada los edain, quienes
fueron aliados de los elfos en las terribles Guerras de Beleriand.

Después de la Gran Batalla, los Valar se apiadaron de los edain y crearon para ellos
una gran isla en el Mar Occidental, entre la Tierra Media y las Tierras Imperecederas.
Junto con esta tierra se les dio el don de gozar de una larga vida y mayores poderes
mentales. Estos hombres cambiaron mucho y a partir de entonces se los llamé
numendreanos, porque su pais era Numenor o Oesternesse. Pero también era
conocido como Andar, «tierra del don», y Elenna, «tierra de la estrella», y Marn-nu-
Falmar de Atlante.

El primero de los reyes de Numenor fue Elros Medio elfo, hermano de Elrond, que mas
tarde gobernaria Rivendel. Elrond, llamado Tar-Minyatur, escogié ser mortal, pero aun
asi su reinado durd cuatrocientos afos. Los numendreanos navegaron a todos los
rincones del mundo, llegando incluso hasta las Puertas de la Mafiana, en el este. Pero
nunca se les permitio navegar al oeste, porque existia una prohibicién que no podia ser
transgredida: ningun mortal podia pisar las costas de las Tierras Imperecederas de
Eldamar y Valinor.

En Numenor se acrecentd la fortuna de los hombres, mientras que en la Tierra Media



las tinieblas volvian a crecer. Porque, aunque Morgoth habia desaparecido del mundo,
su gran servidor, Sauron, el Sefor Oscuro, habia regresado y los hombres de las
regiones orientales y meridionales de la Tierra Media adoraban su sombra.

La historia de los Anillos de Poder cuenta cémo, en esa época, Sauron hizo un Anillo
magico con el cual esperaba gobernar todas las Tierras Mortales, e hizo la guerra
contra los elfos y casi los aniquil. Pero el poderio de los nUumendreanos también habia
crecido y acudieron en auxilio de los elfos y lucharon contra Sauron, quien se vio
rechazado de las tierras occidentales. Hubo paz durante un tiempo y los numendreanos
siguieron expandiéndose, construyendo los puertos de Umbar en el sur y Pelargir en el
norte de la Tierra Media. Pero se volvieron orgullosos y quisieron proclamarse ellos
sefores de la Tierra Media ademas de sefiores de los mares. Por eso, en el afio 3262
de la Segunda Edad del Sol, se dirigieron a la Tierra Oscura de Mordor con un ejército
tan poderoso en armas y hombres que Sauron no pudo plantarles cara. Para sorpresa
de todo el mundo, Sauron, no atreviéndose a combatir a semejante ejército, salié de su
Torre Oscura y se entregd a los numendéreanos. Fue hecho prisionero y lo llevaron
cargado de cadenas ante el rey de Numenor.

Pero la rendicion de Sauron no era mas que un ardid que este maestro en el engano
utilizé para conseguir con la astucia lo que no podia por la fuerza de las armas. Porque
percibié en los numenodreanos los defectos fatales del orgullo y la ambicion, y creyo
poder tentarlos con los dones de sus poderes. Y asi, una vez en el reino de Numenor,
llevd a cabo el mas grande mal jamas cometido contra la raza humana: Sauron
corrompié al rey de Numenor, Ar-Pharazéon. En Numenor se construyeron templos
dedicados al Senor de la Oscuridad y en sus altares se realizaron sacrificios humanos.
Entonces Sauron aconsejé a los numendreanos que hicieran la guerra a los Valar y
eldar que vivian en las Tierras Imperecederas. Se reunié la mayor flota que jamas
habia surcado los mares, y ésta zarpd hacia el este. Pasé por las Islas Encantadas y
por los Mares Sombrios, hasta llegar a las Tierras Imperecederas. El «Akallabéth»
cuenta como, cuando la enorme armada alcanzé las Tierras Imperecederas, un gran
cataclismo sacudi6 al mundo. Aunque el rey habia ido para conquistar, su primer paso
en la orilla hizo que las montafias Pelori cayeran sobre él y su vasta flota. Los
numendreanos perecieron todos, pero eso no fue lo peor, porque a continuacion se
produjo otro gran desastre. Las aguas se alzaron iracundas y Meneltarma —la montaia
que se alzaba en el centro de Numenor— entré en erupcion; grandes llamaradas
surgieron de su cima, y Numenor se hundié en un gigantesco remolino en Belegaer, el
Gran Mar.

Asi ocurrio lo que se llamé el Gran Cambio del Mundo. Porque en aquel afo, 3319 de
la Segunda Edad del Sol, las Tierras Imperecederas fueron apartadas de las Esferas
del Mundo y puestas fuera del alcance de todos excepto de los Elegidos, quienes
viajaban en naves élficas por el Camino Recto.

Pero una parte de la raza de los numendreanos sobrevivio y huyeron del Hundimiento
de Numenor. Eran los elendili, los Fieles, quienes no fueron corrompidos por Sauron y
se negaron a abandonar las antiguas costumbres de los Valar y los eldar. Estas gentes
zarparon hacia la Tierra Media en nueve naves y crearon dos poderosos reinos en
Arnor y Gondor. Hubo otros que también sobrevivieron a la Caida de Numenor —los
numendreanos negros—, que se establecieron en las tierras de Umbar.



NUMENOREANOS NEGROS

Numenéreanos negros. En el «Akallabéth» se cuenta la historia del pais de los
numendreanos, el reino mas poderoso de los hombres en Arda. Pero en el afio 3319 de
la Segunda Edad, este reino se hundi6 para siempre bajo las aguas del Mar Occidental.
La mayoria de los numendreanos perecieron, pero algunos se habian asentado en la
Tierra Media antes de la caida, y eso los salvo. Una parte de los que se salvaron del
desastre recibieron el nombre de numendreanos negros. Estas gentes edificaron un
gran puerto en un lugar llamado Umbar, en el sur de la Tierra Media. Eran aliados de
Sauron, porque éste los visitd y los corrompid gracias a su desmesurado orgullo. Dio
Anillos de Poder a tres de los numendreanos negros, y estos tres pasaron a formar
parte de los espectros llamados Nazgll. A otros dos, llamados Herumor y Fuinur, les
concedié otros poderes, con lo que se convirtieron en sefores de los haradrim.

Los numendreanos negros a menudo se adentraron hacia el norte, en Gondor y Arnor,
para poner a prueba su fuerza contra el otro resto noble de la raza nUumendreana, los
elendili, o amigos de los elfos. Los numendreanos negros demostraron ser
inmensamente fuertes, y su pillaje duré6 mas de mil afos. Pero por fin, en el siglo
décimo de la Tercera Edad, el rey Earnil de Gondor subi6 al trono y consiguié reducir a



la nada el poderio maritimo de los numendreanos negros de Umbar y apoderarse de
dicho puerto. Umbar se convirtié en una fortaleza de Gondor y, aunque en los anos
siguientes los numendreanos negros resurgieron, fueron derrotados definitivamente por
Hyarmendacil de Gondor en el afo 1050 y nunca mas volvieron a ser sefiores de
Umbar.

A partir de entonces el pueblo errante de esta poderosa raza se mezclé con los
haradrim y los Corsarios, mientras que otros se establecieron en Mordor y en Morgul.
Pero los dones de poder que Sauron les habia dado desaparecieron con su caida, por
lo que en los anales de la Cuarta Edad ya no se habla de este pueblo.

O

Oghor-hai. El nombre oghor-hai era el que los orcos daban a los primitivos hombres
salvajes de los bosques, quienes emboscaban con frecuencia a las legiones de orcos
que entraban en sus tierras. Los hombres los llamaban woses.

ORcoOs
Orcos. Los orcos eran una forma de vida retorcida que Melkor cri6 en los pozos de
Utumno. Durante afos constituyeron el grueso de sus fuerzas militares y también de
las de Sauron, el Sefor Oscuro. Aunque los orcos eran la raza mas numerosa de la



Tierra Media, se parecian mas a los animales que a los elfos o los hombres, y por lo
tanto su historia se cuenta con las de los restantes kelvar en la secciéon dedicada a
Historia Natural.

Orientales. En |la Primera Edad del Sol, todos los hombres aparecieron primero en las
regiones orientales de la Tierra Media. Algunos se dirigieron hacia el oeste, pero los
que se quedaron en el este vivieron bajo la tenebrosa sombra de Melkor el Enemigo y
se volvieron malvados. Estas gentes se llamaron los Orientales y su pais era Rhan.
Transcurrido algun tiempo, algunos de estos hombres dejaron el este y se dirigieron a
las tierras de los elfos de Beleriand. Estos Orientales eran un pueblo algo bajo,
robustos, de fuertes miembros, piel atezada y ojos y pelo oscuros. Demostraron no ser
de fiar y en la guerra traicionaron a sus aliados los elfos en favor de Morgoth. Son
pocos los nombres de esta raza que quedan en las historias, pero Ulfang el Negro, y
sus hijos Ulfast, Ulworth y Uldor, ganaron fama por cometer la mayor traicion: en la
Batalla de las Lagrimas Innumerables, Ulfang y su gente se volvieron contra sus
aliados elfos en medio del combate y los atacaron por la espalda. Merced a esta accion
cambi6 el rumbo de la batalla y los elfos fueron derrotados. Sin embargo, no todos los
Orientales eran infieles, y uno llamado Bor, con sus hijos Borlad, Borlach y Borthand,
luché noblemente hasta la muerte y a favor de los elfos en aquella edad.
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MIEMBROS DE TRIBUSORIENTALES

Pero a partir de entonces el pueblo de los Orientales mantuvo su alianza con Morgoth o
con su poderoso siervo Sauron, y siempre fue a la guerra contra los nobles
descendientes de los edain. Durante las Edades del Sol, los Orientales se convirtieron
en una confederacion de muchos reinos y razas. En la Tercera Edad, muchos
Orientales salieron de Rhan. Entre ellos se encontraban los feroces balchoth y los
guerreros que montaban en carros, los Aurigas. También entonces, mas al sur, en
Harad, vivian muchos hombres belicosos y sanguinarios que habian salido del este
hacia mucho tiempo.



Cumpliendo o6rdenes de Sauron, los Orientales enviaron soldados a la Guerra del
Anillo. En los Campos del Pelennor, incontables companias de Orientales con
armaduras, barbas como de enano y armados con grandes hachas, lucharon con
ferocidad y murieron. Otros hallaron su fin cuando se echdé abajo la Puerta Negra y el
reino de Sauron, Mordor, fue destruido.

La Guerra del Anillo significo el fin del dominio que el Poder Oscuro tenia sobre los
Orientales. De manera que, cuando el rey Elessar fue coronado en Gondor y en la
Cuarta Edad marché a Rhdn, los Orientales pidieron la paz. Elessar la concedio y
durante muchos afios después de aquel tratado hubo paz en las regiones occidentales
y en las tierras de Harad y Rh{n.

P

Parlantes. Los elfos fueron los primeros que usaron el habla en Arda. A partir de
entonces se llamaron a si mismos «parlantes», que en el primer idioma élfico se dice
«quendi». Todos los seres vivos capaces de aprender esta habilidad aprendieron el
arte del idioma de los primeros elfos.

Pelosos. La mas numerosa y comun de las ramas hobbits era la de los Pelosos. Eran
los Medianos mas pequefos, con piel y cabellos de color castafio. Los Pelosos fueron
los primeros de entre los hobbits que abandonaron la cuenca del Anduin y cruzaron las
Montafias Nubladas para entrar en Eriador. Esta migracién ocurrioé en el afio 1050 de la
Tercera Edad. Eran muy amigos de los enanos, porque les gustaban las laderas de las
colinas y las tierras altas, y hacer agujeros constituia para ellos un placer.

Periannath. En las historias referentes a la Guerra del Anillo se cuenta como se ganoé
la guerra gracias a la raza mas pequefia y timida, la de los hobbits. Y asi los
periannath, que es como se llama a los hobbits en el idioma de los elfos grises, se
hicieron famosos en las canciones de los elfos y los hombres y se los elogié por su
valor.

Primeros Nacidos. Los elfos que despertaron en el este, en Cuiviénen, cuando tan
sélo las estrellas brillaban en la Tierra Media, fueron llamados después, con respeto,
los Primeros Nacidos.

Q

Quendi. Tal y como cuenta la «Ainulindalé», todas las cosas que aparecieron en el
mundo fueron creadas en los grandes temas de la Musica de los Ainur. Y fue lluvatar
quien concibidé los temas que produjeron la raza de los elfos. Asi que, cuando éstos
llegaron al mundo, despertando ante la vision de las estrellas, fue como si la Musica de
las Esferas hubiera nacido dentro de ellos. Fueron los primeros seres del mundo que
hablaron. Sus voces eran suaves y hermosas, sentian curiosidad por todo y dieron
nombres a todo lo que veian. Fueron los maestros de todas las razas y criaturas de la
Tierra, capaces de aprender las artes del lenguaje y la cancion. Por eso los elfos se
dieron a si mismos el nombre de quendi, que significa «parlantes», y su idioma se
llamé quenya, que sencillamente quiere decir «habla». Todos los idiomas del mundo
proceden de esta fuente originaria, que aquellos que aman la belleza consideran la
lengua mas musical existente.

R

Régin. En el idioma de los jinetes rohirrim, rogin era el nombre que se daba al
primitivo pueblo tribal del bosque Druadan, quienes eran conocidos comunmente como
hombres salvajes o woses.



JINETES ROHIRRIM

Rohirrim. En el afio 2510 de la Tercera Edad del Sol, una hueste de jinetes rubios
acudio a la Batalla del Campo de Celebrant para rescatar al derrotado ejército de
Gondor de las hordas de balchoth y orcos. Eran los éothéod, a quienes los hombres de
Gondor llamarian mas adelante rohirrim, los «Sefores de los Caballos». Eran Hombres
del Norte que vivian en los Valles del Anduin y tenian fama como guerreros y como
domadores y criadores de caballos.

El mas elogiado de este pueblo era el rey Eorl el Joven, porque fue el primero que
domo a los mearas, los caballos mas nobles y hermosos de la Tierra Media, de los que
se decia que eran descendientes de Nahar, el caballo de Oromé el Vala. Fue Eorl el
Joven quien llevo a sus guerreros a la Batalla del Campo de Celebrant. Siguiendo los
deseos de los gondorianos, Eorl convirtié la provincia de Calenardhon en un reino, que
se llamo6 Rohan, y también la Marca. Y él fue el primero de los reyes de Rohan, que
durante cinco siglos de la Tercera Edad gobernaron la Marca.

Los rohirrim siempre estaban dispuestos para el combate y siempre vestian coseletes
plateados vy brillantes cotas de malla. Iban armados con lanzas y con largas espadas
que tenian verdes gemas en las empufiaduras. Llevaban el cabello peinado en largas
trenzas doradas, y usaban yelmos plateados con penachos de cola de caballo. Tenian
escudos verdes en los que figuraba un sol dorado y estandartes blancos adornados
con un caballo blanco. Armados de esta guisa y montados en caballos blancos y grises,



los rohirrim de ojos azules avanzaban contra los Orientales, dunlendinos, haradrim,
uruk-hai y orcos.

En las onduladas colinas cercanas a las Montafias Blancas se edificaron los patios
reales de Edoras, en los que estaba el Meduseld, el castillo de los reyes de Rohan, que
tenia un tejado de oro. Después de Eorl el Joven, el rey que adquiri6 mas renombre fue
Helm Manomartillo, el ultimo del primer linaje de reyes. Porque, aunque en su reinado
Rohan sufrio las desgracias de las invasiones dunlendinas, del hambre y de los
grandes frios que llegaron con el Largo Invierno del afio 2759, el valor y la fuerza del
rey eran tan grandes que la sola mencion de su nombre aterrorizaba a sus enemigos.
Se cuenta que Helm caminaba en medio de las ventiscas como un enorme troll en la
noche. Atacaba a sus enemigos sin armas y los mataba con la fuerza de sus manos
desnudas. Y, a pesar de que murié antes de que el Largo Invierno terminara, los
dunlendinos dijeron que su ira permanecié para perseguirlos a ellos y a todos los
enemigos de los rohirrim durante muchos anos.

La historia de la Guerra del Anillo cuenta cémo Théoden, el ultimo del segundo linaje
de reyes, cayo bajo la influencia del poder del Mago Saruman. Pero, con la ayuda de
Gandalf, Théoden se libré del encantamiento y guié a sus guerreros a la victoria en las
batallas de Cuernavilla y de los Campos del Pelennor. Y aunque era un anciano, se
cuenta que mato a un rey de Harad antes de recibir muerte a su vez del rey brujo de
Morgul.

Asi, la jefatura de los rohirrim paso al hijo de la hermana de Théoden, llamado Eomer.
Este fue uno de los mas grandes reyes de la Marca, porque revigorizé la antigua
alianza con los hombres de Gondor. Después de la Guerra del Anillo, cabalg6é a
menudo para someter a pueblos en el este y en el sur, y los rohirrim disfrutaron de la
victoria y la paz en la Cuarta Edad del Sol.

Pero hubo otro rohirrim que gané gran fama en la Guerra del Anillo. Fue Eowyn, la
hermosa hermana de Eomer. Acudié a la Batalla de los Campos del Pelennor como
guerrero de Rohan, y junto a Théoden, el rey caido, planté cara al rey brujo de Morgul.
Y entonces realiz6 una hazafia que en cuatro mil afios de terror no consiguieron los
mas poderosos guerreros de la Tierra Media, porque existia la profecia de que el rey
brujo no podia morir por la mano de un hombre. Y Eowyn revel6 que no era un hombre,
sino una escudera, y con su espada matd primero a la bestia alada que era la montura
del espectro y luego, con la ayuda del hobbit Meriadoc Brandigamo, mato al rey brujo.

S

Segundos Nacidos. Los Primeros Nacidos de lluvatar fueron la raza inmortal de los
elfos, quienes surgieron con el Renacimiento de las Estrellas. Los Segundos Nacidos,
la raza de los hombres mortales, se crearon cuando el Sol, Arien, brillé6 por vez primera
sobre la Tierra Media.

Sindar. En la historia del Gran Viaje de los elfos se cuenta como los elfos grises, a
quienes se llama sindar, acabaron siendo una raza aparte. Al principio pertenecian al
tercer linaje, los teleri, y su rey era Gran Rey de todos los teleri. En aquellos primeros
afnos, su nombre era Elwé Singollo, tenia el cabello plateado y era el mas alto de los
elfos. Durante aquel viaje se perdieron muchos teleri, pero Elwé siempre los animaba a
continuar hasta que llegaron a Beleriand, al otro lado de las Montafias Azules. Alli
acamparon durante un tiempo junto al rio Gelion, en un bosque. En aquel lugar, Elwé
Singollo entré6 en el bosque de Nan Elmoth y cayé victima de un encantamiento
intemporal. Su pueblo lo busco pero, al ir pasando los afios, muchos renunciaron a toda
esperanza y otorgaron el titulo de rey a Olwé, su hermano, y reanudaron el viaje hacia
el oeste. Muchos otros permanecieron en Beleriand y se llamaron a si mismos eglath,
los «abandonados».



A la larga, los eglath se vieron recompensados, porque Elwé Singollo regres6 del
bosque de Nan Elmoth, pero el gran cambio que habia sufrido asombré a su pueblo.
Con él vino la fuente del encantamiento, Melian la Maia, reina y esposa de Elwé. La luz
que emanaba de su rostro era brillante y hermosa, y los eglath la adoraron y lloraron de
alegria al ver regresar a su rey.

El rey ya no queria ir al oeste, sino quedarse en el bosque de Beleriand, reunir alli a su
pueblo y crear un reino. Para él, la luz del rostro de Melian era mucho mas hermosa
que la luz de los Arboles. Asi se cre6 un nuevo reino; sus habitantes recibieron el
nombre de sindar, los «elfos grises», y también elfos del crepusculo.

En las Edades de las Estrellas, los sindar se convirtieron en el mas importante de los
pueblos élficos en las Tierras Mortales, y todas las regiones de Beleriand les
pertenecieron. Encontraron a un resto de los teleri, llamados los falathrim, que vivian
junto al mar, y ese pueblo, junto con su sefior Cirdan, dio la bienvenida al rey que habia
retornado vy le jurd fidelidad. Lo mismo ocurrié con un resto de los nandor, que habian
llegado a Beleriand (y que mas tarde se llamarian elfos grises y laiquendi); estas
gentes también aceptaron a Elwé como rey. Con el tiempo, entre los sindar surgié un
nuevo idioma élfico, y en esa lengua sindarin su rey ya no fue Elwé Singollo, sino Elu
Thingol, «Rey Mantogris». Elu Thingol y Melian tuvieron una hija que se llamo Luthien,
y las leyendas dicen que fue la criatura mas hermosa que jamas existio.

En las Edades de las Estrellas, los enanos salieron de las Montafias Azules en son de
paz para comerciar con los elfos de Beleriand. Con la ayuda de los enanos, se edifico
la mayor ciudad élfica de la Tierra Media: Menegroth, las Mil Cavernas.

Pero las pacificas Edades bajo las Estrellas tocaban a su fin. Por eso Melian realizé un
poderoso sortilegio y tejid un encantamiento en el gran bosque de Doriath, en torno a
Menegroth, y el reino sindarin se convirtié en un reino oculto. Este encantamiento se
llamé la Cintura de Melian, y ningun mal podia romper el sortilegio desde el exterior, y
todo mal se perdia antes de poder entrar.

Tal y como se narra en la historia de Luthien y Beren, un gran dafo llegé de manera
inesperada desde el interior del reino. Porque se presentd ante Thingol un miembro de
la raza humana, llamado Beren, y le pidi6 la mano de Luthien. Thingol despreciaba a
los mortales, pero, en lugar de matarlo, le impuso a Beren una mision imposible: Beren
deberia arrancar un Silmaril de la corona de hierro de Morgoth y llevarselo a Thingol.
En una increible hazana, Beren, con la ayuda de Luthien y del sabueso Huan, cumplio
su mision, pero con ello no sélo atrajo sobre si la ira de Morgoth, sino también la de los
enanos Yy los noldor. Porque los artesanos enanos que vivian en el reino oculto y que
habian trabajado para Thingol, por codicia del Silmaril, mataron al rey y robaron la joya.
Pero no pudieron escapar y recibieron muerte a su vez. Al morir Thingol, Melian anul6
su poder vy, llorando, abandoné la Tierra Media para siempre. En ese momento
desapareci6 el cerco de encantamiento del Reino Escondido.

Al perder toda proteccién, los enanos de Nogrod y los noldor hijos de Féanor se
dirigieron a la ciudadela de Menegroth y la saquearon.

En la Segunda Edad del Sol, algunos de estos nobles sindar, con muchos de los
noldor, embarcaron hacia Tol Eresséa y construyeron la ciudad y puerto de Avalloné.
Pero otros sefiores sindar permanecieron en lo que quedé de Beleriand, la regiéon de
Lindon. Al ir pasando los afos, algunos hijos de los nobles sindar abandonaron Lindon
y se dirigieron a las tierras al otro lado de las Montafias Nubladas, donde establecieron
nuevos reinos entre los elfos silvanos. Algunos sindar se establecieron en Rivendel con
Elrond, y en los Puertos Grises con Cirdan el Constructor de Barcos. En la Guerra del
Anillo, el elfo mas famoso fue Legolas, hijo de Thranduil. Legolas fue uno de los nueve
héroes de la Comunidad del Anillo y tras la Guerra del Anillo fundd una ultima colonia
de elfos en las hermosas arboledas de Ithilien, en Gondor.

Por ultimo, en la Cuarta Edad del Sol, todos los poderes eldar comenzaron a



desvanecerse, y, con los otros elfos, los ultimos sindar zarparon de los Puertos Grises
rumbo a las Tierras Imperecederas.

Sureios. Una parte de las historias de las tierras occidentales se dedica al feroz
pueblo que, en la Segunda y Tercera Edad del Sol, sali6é de los ardientes desiertos y los
bosques de las tierras del sur, que se extienden en la zona meridional de la Tierra
Media. Los dunedain los Illamaban «Surefos», aunque se los conocia mas
comunmente por haradrim.

T

Tareldar. Aquellos elfos que acudieron a la llamada de los Valar, partieron hacia el
oeste y contemplaron el Reino Bendecido durante los dias de la Luz de los Arboles,
eran llamados en el idioma quenya «tareldar», o Altos elfos.

Tarks. EIl dialecto oestron tenia muchas palabras procedentes del élfico que luego
fueron corrompidas al ser usadas por los orcos. Una de ellas era la palabra quenya
«tarkil», que significaba dunedain. Al usarla los orcos, pasé a ser tark, término
despectivo que se aplicaba a los hombres de Gondor.

Telcontari. Al terminar la Guerra del Anillo hubo un nuevo linaje real que goberné
sobre los reinos de Arnor y Gondor. El primero de este linaje fue Aragorn, hijo de
Arathorn, quien se convirtio en el rey Elessar. Eligid Telcontar como nombre para su
Casa, porque ésa era la palabra quenya que significaba Trancos, su nombre en el
exilio. Sus descendientes y sucesores conservaron el nombre de la Casa que Aragorn
habia fundado, y se llamaron Telcontari.



LOS TELERI, ELFOS DEL MAR

Teleri. Hubo tres linajes de elfos que en los Afos de las Estrellas emprendieron el
Gran Viaje desde el este de la Tierra Media a las Tierras Imperecederas. Los dos
primeros eran los vanyar y los noldor. El pueblo del tercer linaje eran los teleri, los mas
numerosos, por lo que su viaje fue el mas lento.

En las tierras fronterizas del oeste de la Tierra Media, los teleri se detuvieron por miedo
a cruzar el Gran Rio Anduin y las Montanas Nubladas. Algunos elfos se separaron y se
dirigieron hacia el sur, a los Valles del Anduin. Pero el principal grupo de los teleri
continué hacia el oeste, hacia Beleriand. Estaban acampados en un gran bosque, al
otro lado del rio Gelion, cuando perdieron a su rey, Elwé Singollo. Elwé se adentré en
el bosque de Nan Elmoth y alli cayé en un encantamiento amoroso de Melian la Maia.
Una parte de los teleri, que se dieron el nombre de eglath, los «olvidados», no quisieron
seguir sin él. Permanecieron fieles hasta que Elwé volvié con su esposa Melian.

Pero mucho antes de que Elwé regresara, el grupo mas numeroso de los teleri escogid
a su hermano Olwé como rey y volvieron a emprender viaje al oeste, hacia el Gran Mar.
De todos los elfos, eran los mejores cantores y también los que mas amaban el mar.
Algunos los llamaban lindar, los «cantores», y otros falmari, los elfos del mar. Al



escuchar las canciones de los elfos, Ossé, el Maia de las Olas, se les acerco.
Aprendieron mucho de Ossé sobre el mar, y ello aumentd su amor por las turbulentas
costas de la Tierra Media.

Fue asi que, cuando Ulmo, el Senor de los Océanos, fueron a buscar a los teleri, de
nuevo un grupo de ellos abandoné el viaje. Estos se llamaron falathrim, los «elfos de
las Falas», quienes se quedaron en la Tierra Media por amor a sus costas.

La mayoria de los teleri fueron al oeste con Ulmo, aunque Ossé los persiguio. Uimo, al
ver cuanto amaban las olas, no quiso llevarlos fuera del alcance del mar. Asi que, al
llegar a la vista de las Tierras Imperecederas, anclo la isla en la bahia de Eldamar, a la
vista de la Luz y de la tierra de sus parientes, aunque no pudieran alcanzarla. Durante
su estancia en Tol Eresséa, cambio su lenguaje, que ya fue el de los vanyar y los
noldor. Pero los Valar querian llevar al tercer linaje a su reino. Por eso le pidieron a
Ulmo que enviara a Ossé a buscarlos. Ossé les ensefié a construir barcos y, cuando
éstos estuvieron acabados, Ulmo les envidé enormes cisnes alados que llevaron por fin
a los teleri a Eldamar.

Los teleri se mostraron agradecidos al ver que su viaje habia terminado al fin. A las
ordenes de su rey Olwé, construyeron hermosas mansiones de perlas, y barcos con la
forma de los cisnes de Ulmo, con ojos y pico de negro azabache y oro. Llamaron a su
ciudad Alqualondé, que significa «puerto de los cisnes». Permanecieron cerca de las
olas que habian aprendido a amar y pasearon por las costas o navegaron por la bahia
de Eldamar.

La guerra les llegd en dos ocasiones, y en ambas no la buscaron y ocurrié por
sorpresa. La primera vez, Féanor, sefior de los noldor, fue en busca de los teleri de
Alqualondé, deseoso de utilizar sus barcos para ir a la Tierra Media. El rey Olwé no le
concedio ese deseo, por lo que los fieros noldor mataron a muchos teleri y cogieron los
barcos.

La segunda vez fue la Guerra de la Ira. Pero los teleri tampoco combatieron sino que
usaron sus barcos para transportar a los guerreros vanyar y noldor desde las Tierras
Imperecederas a la Tierra Media.

El «Akallabéth» cuenta que, cuando Numenor desgarré las entrafias del mundo con su
Caida, las Esferas de los mortales e inmortales se separaron. A partir de entonces s6lo
los barcos de los teleri pudieron salvar el vacio entre las Esferas.

uv

Umanyar. De todos los pueblos elfos recién surgidos que en las Edades de las
Estrellas escogieron hacer caso de las llamadas de los Valar y abandonar la Tierra
Media para ir a las Tierras Imperecederas, tan sélo una parte complet6 el Gran Viaje.
Los que alcanzaron las Tierras Imperecederas, el continente de Aman, se llamaron
amanyar, mientras que los que se quedaron en el camino y se separaron de los grupos
principales fueron llamados umanyar, «los que no son de Amany.

Valar. Cuando E3, el «kMundo que es», tomo forma, entraron en él algunos miembros
de la primera raza, los Ainur o «santos». En los Palacios Intemporales habian sido
seres en espiritu puro que llegaron al mundo y, tomando forma terrena, quedaron
divididos en dos grupos. Los menos poderosos eran los Maiar; los grandes poderes
eran quince y fueron los Valar, los Poderes de Arda.

Los Valar y Maiar moldearon la forma tosca del mundo, pero en ello surgio el conflicto
entre los Valar y la guerra estroped su obra. Pero por fin se cred el primer reino de los
Valar, llamado Alifiaren, en una isla que estaba en el centro de un lago enorme en la
Tierra Media, y todo el mundo estaba iluminado por dos brillantes Lamparas que se
alzaban en el norte y en el sur. Pero uno de los Valar se rebeld y destrozé las Grandes
Lamparas de los Valar y destruyé Almaren y sus hermosos jardines.



Entonces los Valar abandonaron la Tierra Media y se dirigieron al oeste, al continente
de Aman, donde establecieron su segundo reino de jardines y palacios, aun mas
hermoso que el primero. Este reino se llamé Valinor, y su ciudad de cupulas, campanas
y grandes palacios fue llamada Valimar. En esa época, los Arboles de los Valar daban
Luz Eterna, dorada y plateada, a todo Aman.

El primero de los Valar es Manwé, quien vive en Taniquetil, la montafia mas alta de
Arda. Es el Senor del Viento y el Primer Rey. Toda Arda es su dominio, pero su
principal amor es el elemento del aire, y por ello se lo llama Sulimo, «Sefior del aliento
de Arda». Esta sentado en un trono brufido, vestido con ropajes azul celeste, con un
cetro de zafiro en la mano. Los ojos de Manwé también parecen de zafiro, pero mas
brillantes, y tan temibles como un relampago. Manwé contempla todo el mundo bajo el
cielo.

Dentro de las estancias abovedadas de limarin, la «mansion de los altos aires» que
Manwé edifico sobre Taniquetil, también reside la reina de los Valar. Es Varda, la
Sefora de las Estrellas, la mas hermosa de los Valar, porque en ella resplandece
todavia la luz de lluvatar. Fue Varda quien hizo las estrellas, y por eso los elfos la
llaman Elentari y Elbereth, la «Reina de las Estrellas». Los elfos aman a Varda mas
que a nadie, porque fueron sus estrellas las que los llamaron al mundo y parte de su
primera luz ha quedado en los ojos de los elfos para siempre. Por este hecho los elfos
la cantan en poemas y canciones y la llaman Tintallé y Gilthoniel, la «lluminadora».

El siguiente de los Valar es Ulmo, cuyo elemento es el agua. Es el Sefior del Océano, a
quien conocen todos los marineros, y a quien temen orcos y enanos. Casi siempre
adopta un aspecto enorme y sin forma en su profundo mundo acuatico; pero cuando se
alza es como una enorme ola que fuera a romper en la orilla; su yelmo tiene un
penacho de olas y su cota de malla es de esmeralda y reluciente plata. Se lleva a los
labios las ulumuri, las blancas caracolas, y sopla profunda y fuertemente. Pero su
aspecto no siempre es aterrador, porque su poder alcanza a todas las formas de agua,
desde las lluvias de primavera y los manantiales hasta el correr de torrentes y arroyos,
los sinuosos cursos de los rios y el rugido de las mareas maritimas.

Yavanna es la nutridora del mundo, porque su nombre significa «Dadora de Frutosy;
también es Kementari, «Reina de la Tierra». Adopta muchas formas, pero con mayor
frecuencia se presenta alta como el mas elegante de los cipreses, vestida de verde e
iluminada por un rocio dorado. Todos los que aman los frutos de la tierra aman a
Yavanna. Ella es la fuerza que hace surgir la flor del tallo verde, y las primeras semillas
de todos los olvar fueron concebidas y plantadas por ella.

Aulé el Herrero es el esposo de Yavanna, con quien comparte el elemento de tierra,
pero de manera mas profunda. Es el Hacedor de Montahas, sefor de todas las
artesanias, creador de metales y piedras preciosas. Los enanos lo llaman Mahal, el
«Hacedor», porque él es el poder que dio forma a este pueblo a partir de la tierra y de
la piedra. Fue Aulé quien forjé las Lamparas de los Valar y los recipientes que
contenian la luz del Sol y la Luna.

Mas profundas que las mansiones de Aulé son las Estancias de Mandos, que se
encuentran en la orilla occidental donde las olas de Ekkaia, el Mar Circundante, rompen
contra las Tierras Imperecederas. Es ésta la Mansion de los Muertos, donde habita el
Vala Namo, a quien todos llaman Mandos a causa de su mansion, el Portavoz del
Destino.

Cerca de Mandos, en la orilla occidental de Valinor, habita su hermana Nienna, la
Plafidera. Es la mujer envuelta en capa de luto, pero no es la Desesperacién, aunque
la Pena sea su dominio; las lagrimas le caen sin cesar y su casa mira a las Murallas de
la Noche. En realidad es la Tristeza y el Sufrimiento que traen la sabiduria y la
resistencia mas alla de toda esperanza; del agua de sus lagrimas nacen muchas cosas
totalmente inesperadas, pero que en numerosas ocasiones son las que sostienen la



vida misma.

En las regiones meridionales de Valinor se encuentran los hermosos bosques de
Oromé, donde vive Oromé&, el Domador de Animales y el Cazador. Todas las naciones
de jinetes lo aman, igual que aquellos que viven de la caza y los pastores y habitantes
de los bosques.

Estos son los ocho Valar, llamados los Aratar, los principales poderes que moran en las
Esferas del Mundo. Pero hay otros seis Valar, y uno mas que se dedicé al mal y que se
cita el ultimo de todos.

Quienes desean una juventud eterna adoran a Vana, esposa de Oromé y hermana
menor de Yavanna. Su nombre es Vana la Siempre Joven, tiene jardines de flores
doradas y sus principales satisfacciones son el canto de los pajaros y el florecimiento
de las flores.

Nessa la Bailarina es la siguiente; es la hermana de Oromé. Ama a las ligeras criaturas
del bosque, que acuden a ella, porque ella misma es un espiritu salvaje que danza
incesantemente en las praderas verdes que nunca se agostan de Valinor.

El marido de Nessa es Tulkas el Fuerte, quien fue el ultimo Vala en entrar en Arda.
También se lo llama el Luchador y Astaldo, el «valiente». Es el mas fuerte de todos los
Valar, rapido e infatigable, de cabellos y barba dorados; ni siquiera en la guerra lleva
armas porque su pura fuerza y su gran corazon derrotan a todos sus enemigos.

El hermano de Mandos es Lérien, el Sefior de los Suefios. Al igual que Mandos, Lérien
recibe este nombre por el de su morada, porque Lorien es el jardin mas hermoso de
Arda. Su nombre verdadero es Irmo, pero para todos es Loérien, Rey de los Suefios y
las Visiones.

Dentro de los jardines de Lorien se encuentra el lago de Lérellin, en el que hay una isla
llena de arboles altos y suaves nieblas. Aqui mora Esté la Curadora, la Gentil. Su
manto es gris, y siempre otorga descanso. Todos la ensalzan, pero sus dones son mas
deseados por aquellos que mas sufren.

La Vala de nombre Vairé es la esposa de Mandos, y se la llama la Tejedora. En los
palacios de su marido teje incansablemente en un telar los tapices de la historia y el
destino mucho antes de que los sucesos ocurran en el curso del Tiempo.

El ultimo de los Valar es aquel que en un principio era el mas poderoso de los Ainur. Su
nombre era Melkor, «Aquel que sobresale en poder». En parte poseia los poderes de
todos los Valar, pero su principal dominio residia en el frio y la oscuridad. Construyé su
fortaleza, Utumno, y su arsenal, Angband, en las profundas raices de las montafias de
la Tierra Media. En Arda declar6 cinco grandes guerras contra los Valar y extinguid las
luces del mundo al destruir las Grandes Lamparas y los Arboles de los Valar. Los elfos
lo llamaron Morgoth, el «kEnemigo Oscuro del mundo». Este rey guerrero era como una
gran torre, coronado de hierro, con armadura y escudo negros, enorme y sin adornos.
Su aspecto era maligno, porque en sus ojos ardia la malicia y su rostro estaba
deformado por la rabia y marcado de heridas. Pero en la Guerra de la Ira fueron
destruidos todos sus poderes. Fue el unico Vala expulsado de las Esferas del Mundo y
ahora mora para siempre en el Vacio.

Vanyar. De los tres linajes de elfos que emprendieron el Gran Viaje, las historias que
han llegado a los hombres hablan poco del Primer Linaje, cuyo rey Ingwé era Gran Rey
de todos los elfos. Esta raza es la de los vanyar, conocidos también como Hermosos
elfos. Parecen de oro, porque sus cabellos son los mas rubios de las muchas razas que
habitan Arda. Son los que mas sintonizan con los Valar, que les otorgan su amor.

Poco han tenido que ver los vanyar con los hombres. Solo en una ocasién regresaron a
la Tierra Media y fue para luchar contra Morgoth el Enemigo en la Guerra de la Ira, con
la que acabd la Primera Edad del Sol.



VAVIAGS DEKHAND

Aunque son el menos numeroso de los tres linajes, los vanyar son los mas sabios y
valientes. Durante sus primeros dias de estancia en las Tierras Imperecederas,
edificaron con los noldor la ciudad de Tirion sobre la verde colina de Tuna. Era ésta una
gran ciudad de blancas murallas y torres, y la mas alta torre de todas las construidas
por los elfos era Mindon Eldaliéva, la Torre de Ingwé. En lo alto brillaba una lampara
plateada que alumbraba los Mares Sombrios. Pero, transcurrido un tiempo, los vanyar
prefirieron la Luz de los Arboles, porque los inspiraba a la hora de hacer poemas y
canciones, que es lo que mas les gustaba. Asi, Ingwé llevé a su pueblo desde Tirion a
los pies de Taniquetil, la Montafia de Manwé, el gran sefior de los Valar, y alli pidieron
quedarse, aunque hacia tiempo que los Arboles habian desaparecido.

Variags. En el pais de Khand, al sur de Mordor, vivia un feroz pueblo llamado los
variags en la Tercera Edad del Sol. Eran aliados de los malvados Orientales y



haradrim, y siervos del Sefior Oscuro Sauron. Las historias de Occidente cuentan que
por dos veces los variags marcharon contra Gondor instigados por Sauron. En el afo
1944, con los hombres de Préximo Harad, los variags combatieron contra el ejército de
Earnil de Gondor y fueron derrotados en el Cruce del Poros. Mas de mil anos después,
los variags, con los haradrim y Orientales, acudieron en ayuda de los ejércitos de
Sauron salidos de Mordor y Morgul durante la Guerra del Anillo. Pero ésta fue la ultima
ocasién en la que lucharon contra Gondor, porque llego el fin del poderio de Sauron y
con ello terminé también la alianza entre Sauron y los variags, quienes permanecieron
en su territorio durante muchos afios en la Cuarta Edad.

WOSES U HOMBRES SALVAJES DEL BOSQUE
Woses. En la Guerra del Anillo, un pueblo extrafio y primitivo, llamado los woses,



ayudo a los rohirrim y dunedain a romper el cerco de Gondor. Estos bosquimanos
salvajes vivian en el antiguo bosque Druadan, que se encontraba en Andrien, a los pies
de las Montafias Blancas. Eran mas versados en las cosas del bosque que ningun otro
pueblo humano, porque durante muchas edades habian vivido como animales,
desnudos e invisibles entre los arboles, y no buscaban la compaiia de otros pueblos.
Tenian aspecto curtido, las piernas cortas, brazos robustos y cuerpos contrahechos.
Los hombres de Gondor llamaban a los woses «hombres salvajes de Druadan» y
creian que eran descendientes de los todavia mas antiguos Hombres Pukel. En la
Primera Edad del Sol, éste fue el pueblo que vivid en armonia con los haladin de
Beleriand, quienes los llamaron drigs. Los elfos los conocian por el nombre de
druedain, para los orcos eran los oghor-hai y para los rohirrim, los rogin.

Hacia finales de la Tercera Edad, los orcos, lobos y otras criaturas malévolas se
aventuraban a menudo en Druadan. Aunque los woses los rechazaban, a menudo con
flechas y dardos envenenados, los seres malignos siempre regresaban. Por eso,
aunque los woses no querian saber nada de los asuntos de los hombres mas alla de su
bosque, su cacique, llamado Ghan-buri-Ghan, quiso ayudar a los rohirrim para que
llegaran a la Batalla de los Campos del Pelennor, pues suponian que, con la victoria de
los rohirrim y los dunedain de Gondor, hallarian cierto alivio a su continuo guerrear en
el bosque.

Cuando la victoria ocurrid y las legiones de orcos fueron destruidas, el nuevo rey de
Gondor y Arnor declaré que el bosque Druadan seria para siempre el inalienable pais
de los woses, en el cual ellos gobernarian y decidirian lo que quisieran.



HISTORIA NATURAL

ESTE ES UN COMPLETO DICCIONARIO DECIENCIASNATURALES,DE TODA LA FLORA Y FAUNA DE
LATIERRAMEDIAY LASTIERRASIMPERECEDERAS. ESTEDICCIONARIO ILUSTRADO DESCRIBE
TODAS LAS ESPECIES Y SUBESPECIES QUE APARECEN MENCIONADAS EN EL MUNDO
DETOLKIEN. L FLORA, U «OLVAR», INCLUYE MULTITUD DE FLORES, ARBOLES Y PLANTAS, ASi

COMO MUCHOS EXTRANOS ESPIRITUS Y GUARDIANES DE LOS BOSQUES. LAFAUNA, O
«KELVAR», COMPRENDE AVES, ANIMALES, INSECTOS Y UNA MULTITUD DE SERES

SOBRENATURALES, COMO ESPIRITUS, ESPECTROS, FANTASMAS, DEMONIOS Y MONSTRUOS.
ELDICCIONARIO OFRECE UNA DESCRIPCION COMPLETA DE CADA ESPECIE, CON SU ORIGEN,
HISTORIA Y CARACTERISTICAS PARTICULARES.



T e Y
ﬁéw"\\%\%

ENTS Pastores de Arboles

UCORNOS Espiritus arbéreos
FLORES
|

J= OLVAR oy
Gﬁoi:.— rors |

S == J ,.‘
“ ARDA &’i&/{: )I




ES L ———————
CIEEEITISY,
DRAGONES

DRAGONES URULOKI
DEL FRIO DRAGOMNES DE FUEGO

DEMONIOS MAIAR

! I I
BALROGS | VAMPIROS | I

DRAGOMNES
DE FUEGO ALADOS

BESTIAS ALALAS
LICANTROPOS KRAKEN DE LOS NAZGUL

ORCOS

1
I MEDIO ORCOS |

TRASGOS
URUK-HAL NINETES DE LOBOS
TROLLS
I

T 1
TROLLS TROLLS
DE LAS COLINAS DE LAS CAVERNAS

ESPECTROS

i 1 !
MUERTOS ":':if;”‘ : FANTASMAS DE LAS CENTINELAS DE
DE SAGRARIO ESPECTROS CIENAGAS DE LOS MUERTOS CIRITH UNGOL
DEL AMILLO

TUMULARIOS LABIOS MAULLADORES

AVES

I T 1
AGUILAS KIRINKL CUERVOS CREBAIN TINUVIEL
DE MANWE DE NUMENOR DE EREBOR

1

AGUILAS GORGRAOS RUISENORES
DE BELERIAND CISMES | ZORZALES
‘“;U“_A'g DE LAS DE ULMO GRAJOS DE EREBOR

MONTAMAS NUBLADAS ANIN}ALES

1
GRANDES
HOMBRES ARANAS
GUSANO

T
TROLLS DE LAS TROLLS OLOG-HAT
MOMTAMNAS  DELAS NIEVES

DWIMMERLAIK

I

|
LOBOS DE
MORGOTH

I T I
MEARAS MUMAKIL BUEY SALVAJE PERRO LOBO FASTITO-
b] DE ARAW DE LOS VALAR CALON
CABALLOS OLIFANTES | I

PERROS LOBO HUARGOS
DE LOS ELFOS  jABAL

PONIES MURCIELAGOS DE EVERHOLT

IN S EpTO S LOROS
I J— NIGUE BRIQUES ABEJORROS  MOSCAS DE MORDOR (lj;,fj::“,’gﬁn
sl gm— a
1= KELVAR SEL
FAUNA

2k | (lé/‘/s,

4



A

Abejorros. En el jocoso poema hobbit «Caballeria andante», hay una seccién que se
refiere a una feroz raza de insectos alados. Se los llama Abejorros, pero nada mas se
cuenta ni de su origen ni de su historia.

Aguilas. Las aguilas eran las mas nobles de todas las criaturas aladas de Arda,
porque fueron creadas por dos poderosos Valar: Manwé, Sefor del Aire, y Yavanna,
Reina de la Tierra. Las aguilas se contaban entre las razas mas, antiguas y sabias.
Estas aves siempre fueron mensajeras y siervas de Manwé. Volaban por encima de
todo el mundo azul, porque eran los ojos de Manwé, y caian sobre sus enemigos como
el rayo.

En la Primera Edad del Sol, habitaba en Beleriand una poderosa rama de esta raza. Se
las conocia como Aguilas de las Montafias Circundantes y vivian en elevados nidos en
los picos llamados Crissaegrim. Estas aguilas alcanzaron gran fama por sus hazafias
en la Guerra de las Joyas. Su jefe era Thorondor, la mas grande y majestuosa de ellas.
Thorondor tenia una envergadura de treinta brazas, y su velocidad era mayor que la del
viento mas veloz.

Thorondor y los suyos adquirieron la mayor gloria en la Guerra de la Ira. El «Quenta
Silmarillion» cuenta que las aguilas resultaron victoriosas combatiendo al mas terrible
de los males: los dragones de fuego alados.

En la Tercera Edad del Sol, Gwaihir, el Sefior del Viento, gobernaba a las aguilas de la
Tierra Media. Aunque no alcanzaba las dimensiones de la mas pequefa de las aguilas
de la Primera Edad, para la escala de la Tercera Edad era la mas grande de su tiempo.
El pueblo de Gwaihir, las aguilas de las Montafias Nubladas, era fiero y muy temido por
los Poderes de las Tinieblas. En la Guerra del Anillo, Gwaihir, con su hermano
Landroval y con Meneldor el Veloz, se lanzé a menudo al combate al frente del ejército
de aguilas. Ayudaron a derrotar a los orcos en la Batalla de los Cinco Ejércitos.
Rescataron al Mago Gandalf y a los hobbits Portadores del Anillo y lucharon en la
ultima batalla de la Guerra del Anillo, ante la Puerta Negra de Mordor.




ALFIRIN

Alfirin. Una de las muchas canciones tristes que cantaban los elfos grises de la Tierra
Media hablaba de una planta llamada alfirin. Sus flores eran como campanas doradas y
crecia en la verde llanura de Lebennin, cerca del delta del Anduin, el Gran Rio. Verlas
en los campos, mientras soplaba la brisa marina, estremecia los corazones de los eldar
y despertaba el anhelo por el mar que empujaba a estos Hijos de las Estrellas hacia el
oeste, pasando el Belegaer, el Gran Mar, hasta llegar a donde habitaban sus hermanos
inmortales. En las mentes de los elfos, las alfirin eran como las grandes campanas de
oro de Valinor, que siempre repicaban en las Tierras Imperecederas, pero en miniatura.
Aranas. Entre los seres mas horribles que jamas habitaron Arda se encuentran las
Grandes Arafias. Eran malvadas y llenas de envidia, codicia y el veneno de la malicia.
El mayor de todos los entes que adoptaron la forma de arafia fue Ungoliant, un espiritu
poderoso y malvado que entré en el mundo antes de la creacion de los Arboles de los
Valar. En la regidon desolada de Avathar, entre las montafas Pelori y el triste mar gélido
del sur, Ungoliant vivié sola durante mucho tiempo. Era terrible y vil, y poseia una
telarafia de oscuridad, llamada la No-Luz de Ungoliant, que ni siquiera los ojos de
Manwé podian atravesar.

La Gran Arafa Ungoliant fue la mas infame de las criaturas, puesto que lleg6 a Valinor
con Melkor y destruyd los Arboles de los Valar. Y, al igual que devord la Luz de los
Arboles, Ungoliant intento atrapar también a Melkor para devorarlo. De no haber sido
por los demonios de fuego llamados balrogs, que acudieron y la azotaron con sus
latigos de llamas, habria acabado devorando al mismisimo Sefior de las Tinieblas. Pero
los balrogs ahuyentaron a Ungoliant del norte. Y asi, este corazén tenebroso llegé a
Beleriand y entr6 en el lugar llamado Nan Dungortheb, el «valle de la muerte terrible»,
donde habitaban otros monstruos de su raza. Aunque no eran tan grandes ni tan
poderosas como Ungoliant, estas arafas eran de todas maneras inmensamente
fuertes, porque Melkor las habia criado largo tiempo atras junto con los otros monstruos
que aparecieron antes de que se creara la Luz de los Arboles. Ungoliant se reprodujo
con ellas y pocos fueron los hombres o elfos que se atrevieron a penetrar en ese valle.



ARANAS

Pero quizas Ungoliant era un mal demasiado grande para estar en el mundo. Con el
tiempo viajo mas alla de Beleriand, a las regiones meridionales, persiguiendo todo
aquello que podia devorar, y se dice que en su hambre insaciable acabd devorandose
a si misma en los desiertos del sur. En Nan Dungortheb, sus muchas hijas vivieron
durante los anos de la Primera Edad del Sol, pero, cuando la tierra se hundié en la
Guerra de la Ira, pocas pudieron salvarse de las aguas.

Pero entre esas pocas, una de sus hijas mayores, llamada Ella-Larafia, y algunas de
las arafias menores, cruzaron las Montafias Azules y encontraron refugio en las
Montafas de la Sombra que encerraban el reino de Mordor. En los desfiladeros de esta
maligna region, las arafas volvieron a ser fuertes y en la Tercera Edad del Sol llegaron
a Bosqueverde el Grande. Lo convirtieron en lugar maldito con sus emboscadas de
telaranas y Bosqueverde se oscurecié y fue llamado el Bosque Negro. Aunque las
aranas del Bosque Negro eran pequefas si se las comparaba con sus antepasados,
eran muy numerosas Yy sabias en el arte maligno de atrapar victimas. Hablaban tanto la
Lengua Negra como la lengua comun de los hombres, pero a la manera de los orcos,
con muchas palabras malignas y una rabia que deformaba la pronunciacion.

Después de la Primera Edad del Sol, tan sélo Ella-Larafia se acerco a la majestad de
Ungoliant; moraba en un lugar llamado Cirith Ungol, el «desfiladero de la arafia», en las
Montafias de la Sombra. Vivié en aquel paso durante dos edades y, aunque fueron
muchos los guerreros elfos y dunedain que llegaron a sus dominios, ninguno pudo
vencerla; los devor6 a todos. Aunque era grande y fuerte, la larga vida de Ella-Larafa
termind antes de que la Tercera Edad finalizara. Encontré la muerte de manera
inesperada a manos del hobbit Samsagaz Gamyi, el menos importante de todos los
que la desafiaron. Tras la herida mortal que recibié Ella-Larafia, Mordor y Dol Guldur



fueron destruidos y las arafias de las Montafias de la Sombra y del Bosque Negro
perecieron.

LOSARBOLESDE LOSVALAR
Arboles de los Valar. Cuando Melkor destruy6 las Lamparas de los Valar, que habian
iluminado el mundo, los Valar abandonaron la Tierra Media y fueron a las Tierras
Imperecederas. Alli establecieron un segundo reino, al que llamaron Valinor, y
Yavanna, la Dadora de Frutos, se sentd en el verde monticulo de Ezellohar, proximo a
la dorada puerta occidental de Valimar, y cantd, mientras que los Valar permanecian
sentados en sus tronos del Anillo del Juicio, y Nienna la Plafiidera bafiaba en silencio la
tierra con sus lagrimas. Se cuenta que primero surgio un arbol de plata y luego un arbol
de oro: resplandecientes de brillante luz, crecieron hasta ser tan altos como montafas.



Telperion era el mayor de estos arboles y tenia hojas de verde oscuro y brillante plata.
En sus ramas habia multitud de flores plateadas de las que caia un rocio argentifero.
En alabanza, se llamaba también a Telperion Ninquel6té y Silpion. Laurelin, el mas
joven de los Arboles de los Valar, era la «cancién dorada». Sus hojas estaban
perfiladas de oro, pero eran de un verde claro; sus flores eran como trompetas y llamas
doradas, y de sus ramas caia una lluvia de luz dorada. En alabanza, Laurelin era
llamado también Culurien y Malinalda, el «arbol dorado».

Asi fue que estos dos arboles crecieron en las Tierras Imperecederas e iluminaron la
region con oro y plata. A partir del ritmo de los Arboles de los Valar comenzé la Cuenta
del Tiempo, porque antes no se habia medido el Tiempo, y asi comenzaron los dias y
afios de los Arboles, que duraron muchas largas edades —mucho mas tiempo que los
afios de las Estrellas y del Sol. La Luz de los Arboles gemelos en las Tierras
Imperecederas era eterna, y quienes vivian bajo ella se veian ennoblecidos y llenos de
gran sabiduria. Pero, transcurrido un tiempo, Varda, quien excavo pozos a los pies de
los Arboles para recoger los rocios de Luz, cogio la luz plateada de Telperiony subi6 a
la béveda celeste y volvid a alumbrar a las débiles estrellas. Las hizo mas brillantes y
los siervos malignos de Melkor en la Tierra Media se amedrentaron. Bajo esta Luz de
las Estrellas aparecieron los elfos.

Aunque la vida de los Arboles de los Valar fue larga, Melkor hizo un pacto con
Ungoliant, la Gran Arana, y los Arboles fueron quemados con llamas de hechiceria, y
se les extrajo la savia de su vida. Su Luz fue extinguida y no quedaron mas que los
tocones y raices, ennegrecidos y emponzonados.

Apenados, los Valar se acercaron a los Arboles y de sus restos carbonizados surgio un
unico fruto dorado y una unica flor de plata. Se los llamé Anar, el Fuego Dorado, e Isil,
la Refulgente. Aulé el Herrero fabricd unas grandes linternas alrededor de estas
radiantes luces para que no se apagaran, Manwé las santifico y Varda las elevo a los
cielos y las coloco en una trayectoria sobre las tierras de Arda. Asi, estos pequefos
fragmentos de la Luz viva de los Arboles de los Valar llegaron al mundo y se los llamé
el Sol y la Luna.

Pero los Arboles no sélo permanecieron en ellos en el mundo, sino que Yavanna hizo
la especie de arboles Garathilion a imagen y semejanza de Telperion, aunque de ellos
no emanaba luz. Entregé este tipo de arbol a los elfos de Tirion, quienes lo llamaron el
Arbol Blanco de los eldar. Uno de dichos arboles fue Celeborn, que florecié en Tol
Eresséa y que produjo la plantula que los elfos dieron a los hombres de Numenor. La
plantula se convirti6 en el arbol llamado Nimloth el Hermoso, el Arbol Blanco de
Numenor, que crecio en el palacio real hasta que el rey Ar-Pharazén lo destruyé. Pero
un principe llamado Elendil el Alto cogié un esqueje de Nimloth y lo llevd a la Tierra
Media. Su hijo plant6é primero el fruto de Nimloth en Minas Ithil, en Gondor, y hasta la
Cuarta Edad del Sol florecieron los Arboles Blancos de Gondor. Aunque en tres
ocasiones perecié un Arbol Blanco, debido a la guerra o la plaga, siempre se encontrd
un esqueje y el linaje nunca se extinguié. Estos Arboles Blancos eran un nexo viviente
con el pasado mas remoto de las Tierras Imperecederas, y eran signo de la nobleza, la
sabiduria y la bondad de los Valar llegadas a los hombres mortales.

Aséa aranion. Desde el pais de los numendreanos llegoé a la Tierra Media una hierba
que tenia magicos poderes curativos. Esta hierba recibia el nombre de as€a aranion en
la lengua de los Altos elfos, la «hoja de los reyes», debido a sus poderes especiales.
Los libros élficos se refieren a ella mas comunmente con su nombre sindarin: athelas;
en la lengua comun de los hombres, el oestron, se la llamaba «hojas de reyes».
Athelas. Entre las muchas historias que recoge el «Libro Rojo de la Frontera Oeste»,
se encuentra parte de un poema de los elfos grises que se refiere a la hierba curativa
athelas. El significado del poema se perdié con el paso de las edades, menos para los
hombres mas sabios, aunque en la época de la Guerra del Anillo la hierba seguia



siendo un remedio popular para curar pequefios achaques corporales.

En los terribles dias de aquella guerra, Aragorn, hijo de Arathorn, descendiente legitimo
de los reyes de Numenor, de donde procedia la magica hierba, llegd al reino de
Gondor. Aragorn, que tenia las manos curativas de aquellos reyes, arrojo las largas
hojas de la hierba en calderos de agua hirviendo y liber6 su verdadero poder. La
fragancia de los huertos, la frescura de la nieve en la montafa y la luz de una estrella
rota se derramaron en las oscuras estancias donde descansaban las victimas de
heridas envenenadas y de la magia negra; y el largo trance que se habia apoderado de
ellas se rompio antes de llevarlos a una maligna muerte.

Por eso los hombres llamaban a la athelas «hojas de reyes» y su uso por parte de un
verdadero rey de Numenor era una sefial de que pronto le llegaria el fin al maximo mal
de Mordor, al este de Gondor, que amenazaba a la Tierra Media.

B

ELBALROGDEMORIA
Balrogs. Los espiritus Maiar mas terribles de entre aquellos que se convirtieron en
servidores de Melkor, el Enemigo Oscuro, fueron los que se transformaron en



demonios. En el idioma de los Altos elfos se los llamaba los valaraukar, pero en la
Tierra Media los denominaban balrogs, los «demonios de poder». De todos los siervos
de Melkor, ni siquiera los dragones eran tan poderosos. Enormes y pesados, los
balrogs eran demonios de aspecto humanoide, con crines de fuego y narices por las
que brotaban llamas. Parecian moverse dentro de nubes de sombras negras y sus
miembros tenian el poder constrictor de las serpientes. El arma principal del balrog era
el latigo de fuego de multiples colas y, aunque también llevaban la maza, el hacha y la
espada flamigera, era el latigo lo que mas temian sus enemigos. Esta arma era tan
terrible que el vasto mal de Ungoliant, la Gran Arafa que ni siquiera los Valar pudieron
destruir, fue expulsado del reino de Melkor por sus feroces latigazos.

El mas infame de la raza de los balrogs era Gothmog, Sefior de los balrogs y Gran
Capitan de Angband. En las Guerras de Beleriand fueron tres los grandes sefores elfos
que cayeron bajo su latigo y su negra hacha. En cada uno de los alzamientos de
Melkor y en cada una de sus batallas, los balrogs se encontraban entre sus principales
campeones, y asi, cuando el holocausto de la Guerra de la Ira puso fin para siempre al
reino de Melkor, también acabo casi por completo con los balrogs como raza.

Se cuenta que algunos huyeron de aquella ultima batalla y se enterraron en lo mas
profundo de las montafas, pero transcurridos muchos miles de anos nada mas se supo
de aquellos malvados seres y la mayor parte de la gente creyé que los demonios
habian abandonado la Tierra para siempre. Sin embargo, durante la Tercera Edad del
Sol, los enanos que minaban en Moria cada vez a mayor profundidad, liberaron
accidentalmente a un demonio sepultado. Una vez libre, el Balrog maté a dos reyes
enanos Yy, reuniendo a orcos Yy trolls para que lo ayudaran, expulsé a los enanos para
siempre de Moria. Su dominio no se vio cuestionado durante diez siglos, hasta que fue
arrojado desde lo alto del pico de Zirak-zigil por el Mago Gandalf, después de la Batalla
en el Puente de Khazad-dim.

Bestias Aladas. Se cuenta que, en la época de la Guerra del Anillo, los espiritus no
muertos llamados los Nazgdl eran transportados por Bestias Aladas. Estas criaturas
eran mas veloces que el viento, poseian pico y garras de ave, cuello de serpiente y
alas de murciélago. Se decia que se alimentaban de carne de orco y que alcanzaban
un tamafio mayor que el de cualquier otra criatura alada de la Tercera Edad. Eran
criaturas vivas, como los dragones, pero aun mas antiguas. Habian sido creadas por
Melkor en las tinieblas indefinibles durante las Edades de las Lamparas, cuando la
serpiente kraken salié de los Pozos de Utumno. Pero, a pesar de su antigiedad, y a
pesar de ser fuertes y terribles en su servicio a Sauron en la Guerra del Anillo, su
tiempo en la Tierra Media se termind. Una de las Bestias Aladas hallé la muerte a
manos del elfo Legolas, y otra a manos de la doncella guerrera Eowyn; las restantes
fueron destruidas en el holocausto que consumié a Mordor en los ultimos afos de la
Tercera Edad.
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BRETHIL
En la desaparecida region de Beleriand hubo una vez grandes bosques de

Brethil.

abedules. En la lengua sindarin de los elfos grises, los arboles de estos bosques



recibian el nombre de «brethil».

Brujos. En la Tierra Media existian seres de muchas razas que poseian poderes de
hechiceria. Entre la raza tardia de los humanos, aquellos que se entregaban a los
poderes de hechiceria eran llamados brujos. Los brujos mas poderosos eran los
Espectros del Anillo, a los que se llamaba Nazgll en Lengua Negra.

De estos nueve brujos, uno destacaba por su supremo poder. Durante muchos siglos
los hombres se refirieron temerosos a este rey brujo de Angmar. Mas tarde, el mismo
rey brujo volvidé a surgir en el sur, en Minas Morgul. Alli gobern6 hasta los dias de la
Guerra del Anillo, cuando fue destruido, y él y los demas brujos fueron expulsados de
Arda.

Buey salvaje de Araw. De los animales del bosque y del campo, eran muchos los que
Oromé, el Jinete de los Valar, llevo a la Tierra Media. Uno de ellos era el buey salvaje
de Araw (Araw era el nombre sindarin de Oromé), el legendario buey salvaje blanco
que vivia cerca del mar interior de Rhin. Sus largos cuernos eran muy apreciados. En
Gondor, uno de ellos fue transformado en cuerno de caza engarzado en plata por el
primero de los Senescales gobernantes, Vorondil el Cazador; conservado como reliquia
familiar, el cuerno —llamado el Cuerno de los Senescales— fue destruido en la Guerra
del Anillo.

BUEY SALVAJE DEARAW

Caballos. Las historias de Arda no cuentan como se hicieron los caballos, pero se
sabe que Nahar, la montura de Oromé, el Cazador de los Valar, fue el primer ser de
este tipo que aparecidé en el mundo. Y, aunque todos los caballos tomaron la forma de
Nahar, él sigue siendo el mas poderoso y el mas hermoso de los de su raza. Sus



pezufias son doradas y su piel es blanca de dia y plateada de noche. Los elfos y los
hombres criaron caballos para atender sus necesidades, pero se cuenta que las razas
mas nobles descienden de Nahar, y son animales de pelaje blanco o gris plateado, de
larga vida y ligeros, y que comprenden los idiomas de los hombres y los elfos. El mas
famoso de los caballos de los Altos elfos fue uno llamado Rochallor. Era el caballo de
guerra que Fingolfin, el mas valeroso de los reyes noldor, monté en su desgraciado
duelo con Morgoth el Enemigo.

En la Tercera Edad del Sol, los caballos mas nobles de la Tierra Media eran los
corceles salvajes de Rhovanion, que recibian el nombre de mearas. En el siglo
veintiséis de esa edad, Eorl, el primer rey de los Jinetes de la Marca, domestico a los
mearas y durante muchos siglos sélo el rey de la Marca y sus hijos pudieron montar
esos caballos.

Existian otras razas de caballos en diferentes partes de la Tierra Media, donde los
hombres, los elfos y otras razas —tanto buenas como malvadas— los tomaron a su
servicio. Muchos de los pueblos procedentes de Rhan y Harad marchaban a la guerra
montados a caballo o en carros tirados por caballos. Los caballos de los Espectros del
Anillo eran verdaderamente aterradores, pero aun mas terribles eran los caballos
llevados al reino de Sauron en Mordor.

Uno de estos corceles era el que montaba el lugarteniente de Barad-didr, el
numenaoreano negro que recibia el nombre de la Boca de Sauron. El animal era negro y
enorme, pero su torturada cabeza era como una gran calavera, y de sus narices y 0jos
surgian llamaradas rojas.



LOSCENTINELAS

Centinelas. En el muro occidental de Mordor existia un estrecho desfiladero llamado
Cirith Ungol, donde durante la Tercera Edad del Sol vivia Ella-Larafia. También habia
una atalaya orea con una gran muralla, que controlaba el camino, por si alguien
conseguia escapar a Ella-Larafia, la terrible guardiana. En el muro de la torre habia
dos enormes puestos de guardia que parecian no tener puerta. Pero existia una que,
aunque invisible, era muy recia. Los enormes puestos de guardia recibian el nombre de
Centinelas y cada uno consistia en una estatua de piedra sentada en un trono. Las
estatuas poseian tres rostros y tres cuerpos, sus cabezas eran parecidas a las de los
buitres y tenian garras como las de estos animales. Estaban llenas de maldad y sus
ojos negros resplandecian con una terrible voluntad porque en estas estatuas de piedra
habitaban espiritus. Percibian a los enemigos, tanto visibles como invisibles, y cerraban
el paso con su odio. Si un ejército intentaba forzar la puerta, no podia pasar por la
fuerza de las armas; tan sélo con una voluntad mas poderosa que la maldad de los
Centinelas podia forzarse el paso. Y, si se invocaba una voluntad de ese calibre,
entonces los Centinelas daban la alarma desde sus seis rostros de buitres, lanzando un
estridente alarido que hacia caer a los soldados orcos sobre los intrusos.

Cisnes. En la historia del Gran Viaje de los elfos se cuenta como los teleri fueron
finalmente llevados a Eldamar por los Cisnes de Ulmo, tras un largo exilio en Tol



Eresséa, la Isla Solitaria.

Ossé el Maia fue en busca de los teleri y les ensefid como construir una gran flota que
pudiera transportar a todo su linaje. Una vez terminados los barcos, los Cisnes de
Ulmo, Senor de las Aguas, llegaron procedentes del oeste. Estas brillantes criaturas,
del color blanco de la espuma, volaban describiendo grandes circulos alrededor de las
naves de los elfos. La majestad de estas aves era casi igual al tamafo y fuerza de las
Aguilas de Manwé. Mediante muchas y largas cuerdas, los Cisnes tiraron de la gran
flota de barcos élficos hasta llevarla a Eldamar. Entonces, enormes y majestuosos,
como si no se hubieran dado cuenta de lo realizado y acudieran a alguna llamada
salvaje, partieron. Pero, antes de que sus picos indiferentes soltaran los cabos, aquella
blanca bandada engendré en los corazones de los elfos un conocimiento de los vientos
que soplan en los mares y un dominio de las blancas naves que los surcan. Se dice
que, cuando esos elfos escuchan el sonido del mar en la orilla, todavia oyen el batir de
las gigantescas alas de los Cisnes.

Después de esto, los teleri recibieron el nombre de elfos del mar, debido a la gran
sabiduria que los grandes Cisnes les concedieron. En el lugar al que los Cisnes de
Ulmo los llevaron, los teleri edificaron una ciudad que se llamé Alqualondé, el «puerto
de los cisnes». Alli construyeron los mas hermosos barcos de Arda, incluso mas
habilmente concebidos que los primeros, y los hicieron con las formas de los Cisnes de
Ulmo, con enormes alas blancas y picos de oro y negro azabache.

Crébain. Las leyendas hablan de una raza de grandes grajos negros que habitaban en
las Tierras Brunas y en el Bosque de Fangorn en la Tercera Edad del Sol. Estos
pajaros recibian el nombre de Crébain en el idioma de los elfos grises, y eran
servidores y espias de los poderes malignos. Durante la Guerra del Anillo exploraron
las regiones de la Tierra Media, buscando al Portador del Anillo Unico.

Cuernos zumbantes. Segun un poema hobbit, existia una raza de insectos alados,
llamados cuernos zumbantes, que lucharon contra un caballero andante. Si estos
insectos feroces tenian un tamafno gigantesco, o si el caballero pertenecia a una raza
de tamafo minusculo, o si toda la historia era un producto del humor hobbit, no ha
podido saberse.

Cuervos. En la Tierra Media habitaban muchas clases de aves. Entre las que se
mencionan en las leyendas figuran las aguilas, que eran las aves mas nobles, y los
cuervos, que eran fuertes y longevos. Una parte de la historia que se refiere a la muerte
de Smaug, el dragén de Erebor, habla de los cuervos de Erebor, que en la Tercera
Edad del Sol estaban al servicio de los enanos del linaje de Durin. Estos cuervos eran
sabios consejeros y rapidos mensajeros de los enanos, y eran expertos en muchos
idiomas. En aquella época, Roac, hijo de Carc, era el sefior de los cuervos. Era viejo, y
por su voluntad y sabiduria gobernaba a los demas de la especie. Y en la lengua
comun, u oestron, Roac se dirigia a sus amigos enanos llevandoles noticias y ayuda.
Culumalda. En el reino de Gondor se encontraba la isla de Cair Andros que, como
una nave anclada, descansaba en el rio Anduin. En esta isla crecian los mas hermosos
arboles de lthilien. Se los llamaba culumalda, que significa «rojo dorado», porque ése
era el tono de su follaje.

D

Dragones. El «Quenta Silmarillion» narra cdmo, en la Primera Edad de Sol, Morgoth,
el Enemigo Oscuro, se escondio en los Pozos de Angband y cred sus obras maestras
malignas a partir del fuego y la hechiceria. Las tenebrosas joyas del genio de Morgoth
fueron los grandes gusanos, llamados dragones. Los hizo de tres clases: grandes
serpientes que reptaban, reptiles que andaban y los que volaban con alas como las de
un murciélago. De cada clase existian a su vez dos tipos: los dragones del frio, que



luchaban con sus garras y colmillos, y los fantasticos uruldki o dragones de fuego, que
destruian con su aliento igneo. Todos eran la personificacion de los principales males
de los hombres, elfos y enanos, y también fue grande la destruccién que causaron en
estas razas.

DRAGON ALADO URULOKI

Los reptiles estaban protegidos por escamas de hierro impenetrables. Sus colmillos y
zarpas eran como estoques y jabalinas. Los dragones alados barrian la tierra con
vientos huracanados, y los dragones de fuego lanzaban llamaradas escarlatas y verdes
que lamian la tierra y destruian todo a su paso. Tenian la vista mas aguda que la de un
halcon y nada de lo que veian podia escaparseles. Poseian un oido capaz de captar el
sonido de la mas tenue respiracion del enemigo mas silencioso, y un olfato que les
permitia identificar a cualquier criatura por el mas minimo olor de su cuerpo. Eran
famosos por su inteligencia, pero tenian los defectos de la vanidad, la glotoneria, la
mentira y la ira. Al haber sido creados principalmente con los elementos de la
hechiceria y el fuego, los dragones evitaban el agua y la luz del dia. La sangre de los
dragones era negra, y un mortifero veneno, y los vapores de su peste de gusano
hedian a azufre y cieno ardientes.

El principal de los dragones de fuego, los uruléki, creados por Morgoth en Angband, era
Glaurung, el Padre de los dragones. Aunque no pertenecia a la raza de los alados,
Glaurung fue el principal terror de su época.

Pero el mayor dragdn que jamas vio el mundo fue el llamado Ancalagon el Negro.
Ancalagon fue el primero de los dragones alados de fuego, y él y otros de su raza



salieron de Angband como poderosas nubes de viento y fuego, cuando se realizo la
ultima defensa del reino de Morgoth. Ancalagon fue derribado y otros dragones de
fuego resultaron muertos o huyeron, y hasta la Tercera Edad del Sol las historias de la
Tierra Media no vuelven a hablar de ellos. Entonces habitaban los desiertos mas alla
de las Montanas Grises en el norte. Y se cuenta que su codicia los llevo al tesoro
acumulado de los Siete Reyes de los enanos. El mas poderoso de los dragones de las
Montarnas Grises fue el lamado Scatha el Gusano.

En el siglo veintiocho de la Tercera Edad, el mayor dragdn de la época ataco el reino
de los enanos en Erebor, procedente del norte. Este dragdn de fuego alado se llamaba
Smaug el Dorado. Smaug arraso el reino de los enanos y durante dos siglos goberné
Erebor sin que nadie lo desafiara. Pero, en el aino 2941, un grupo de aventureros llego
a la montana: doce enanos y el hobbit Bilbo Bolsén. Cuando Smaug se vio hostigado
por ellos, asoldé con su fuego la region, pero en Esgaroth, sobre el Lago Largo, resulto
muerto por un Hombre del Norte, Bardo el Arquero.

Se rumoreaba que los dragones siguieron viviendo durante muchos siglos en el
desierto septentrional, mas alla de las Montafias Grises, pero ninguna historia vuelve a
referirse a estas malignas aunque magnificas criaturas.

Dragones de fuego. De todas las criaturas que Morgoth el Enemigo Oscuro crié en
todas las edades de su predominio, los malignos reptiles llamados dragones fueron los
mas temidos. Hubo muchas razas de estos seres, pero la mas mortifera fue la que
vomitaba llamaradas desde sus insanas entrafias. Se los llamaba dragones de fuego, y
entre ellos se contaba uno de los mas poderosos dragones, Glaurung. El fue el primero
de los uruldki, o dragones de fuego, y tuvo muchos descendientes.

En los ultimos dias de la Primera Edad, cuando la mayor parte de la descendencia de
Glaurung que caminaba en la tierra habia hallado muerte en la Guerra de la Ira,
aparecieron en Angband los dragones de fuego alados. Ancalagon el Negro, que
pertenecia a esta clase, y cuyo nombre significa «fauces desbocadas», es nhombrado
como el dragén mas poderoso de todos los tiempos.

En edades posteriores, las historias de la Tierra Media se refieren a un ultimo vy
poderoso dragén alado de fuego, de color dorado rojizo: el dragobn de Erebor, que
expulso a los enanos de su reino. Se llamaba Smaug el Dorado, y en el afio 2941 de la
Tercera Edad recibié muerte por un flechazo de Bardo el Arquero, de Valle.



SCATHA, EL DRAGON DEL FRIO

Dragones del frio. De los dragones que Morgoth cre6 en Angband durante la Primera
Edad del Sol, fueron muchas las razas. Algunos poseian aliento de fuego, otros tenian
poderosas alas, pero los mas comunes eran los dragones del frio, que no poseian
capacidad de vuelo ni de arrojar llamas pero que tenian gran fuerza en sus fauces y
garras y una poderosa armadura de escamas de hierro. Los dragones del frio fueron un
terror para todas las razas que se les enfrentaron en aquella Primera Edad, y llevaron
inconmensurable destruccion a la Tierra Media. Al final de la edad, casi toda la raza de
dragones y la mayor parte de los servidores de Morgoth perecieron durante la Gran
Batalla, en la Guerra de la Ira.

En la Tercera Edad del Sol volvieron a surgir numerosos dragones del frio en las tierras
salvajes del norte, que fueron a las Montafias Grises. Los enanos habian acudido a
estas montafias porque eran ricas en oro, y, en el siglo veinte de dicha edad, los
dragones del frio fueron tras ellos, en busca de los tesoros de los enanos y preparados
para la guerra. Aunque los enanos lucharon valerosamente, fueron vencidos, y los
dragones del frio mataron y persiguieron a sus enemigos a placer. Un principe de la
raza humana de los éothéod —llamado Fram, hijo de Frumgar— llegé y mat6 a Scatha
el Gusano, el mayor dragébn de aquella region, tras lo cual las Montanas Grises
estuvieron limpias de dragones durante cinco siglos. Pero los dragones del frio
regresaron a las montanas en el afio 2570. Uno a uno los sefiores enanos fueron
cayendo ante ellos: el ultimo fue el rey enano llamado Dain |, del linaje de Durin,



cuando él y su hijo Fror recibieron muerte de un dragén del frio dentro de su palacio.
Asi fue que los ultimos enanos huyeron de las Montanas Grises, dejando a
regafadientes todo su oro a los dragones como botin.

Dulin. El trino de pajaro mas querido en la Tierra Media es el del ruisefior, a quien los
elfos grises llaman dulin, el «cantor nocturnoy, y tinuviel, «doncella del crepusculo».

E

Ejército de los Espectros. En la Guerra del Anillo tuvo lugar una gran batalla delante
del antiguo puerto de Pelargir, cuando los barcos de los Corsarios de Umbar fueron
tomados por guerreros fantasmas. Estos guerreros eran los Muertos de Sagrario,
fantasmas que durante los largos anos de la Tercera Edad habian permanecido en la
Tierra por culpa de un juramento roto. Una vez que la victoria estuvo asegurada, el
Ejército de los Espectros se marcho de la Tierra para siempre.

Elanor. En la Tercera Edad del Sol, en el pais de Lothlorien, crecia una hermosa flor
invernal. Se llamaba elanor, que significa «sol estelar», y su flor tenia forma de estrella
y era dorada. Las historias de la Tierra Media relacionan la elanor con la «Historia de
Aragorn y Arweny». Tanto elanor, la Estrella Dorada, como niphredil, la Estrella Blanca,
crecian en mayor abundancia en Cerin Amroth, la colina en la que Aragorn, el sefior
mortal de los dunedain, y Arwen Undémiel, la hija de Elrond Medio elfo, se prometieron
amor eterno. Arwen aceptd seguir el destino de la raza de los hombres mortales vy, tras
la Guerra del Anillo, Aragorn y Arwen se casaron. Aunque su vida fue feliz, poco
después de que Aragorn murid, Arwen también fallecio, y escogio la colina de Cerin
Amroth como lugar de su ultimo descanso.



LAMARCHADE LOSENTS

Ents. Durante la Guerra del Anillo, los extrafios gigantes de los bosques llamados ents
acudieron a combatir contra los orcos y hombres de Isengard. Medio hombres, medio
arboles, median mas de cuatro metros de altura, y el mas viejo de ellos llevaba vividas
en la Tierra Media nueve Edades de las Estrellas y del Sol.

El Sefior de los ents era Fangorn, a quien en la lengua comun llamaban Barbol. Era
enorme y anciano, puesto que pertenecia a la raza mas alta y mas fuerte nacida en el
mundo. El tronco de aspera corteza de Barbol era como el de un roble o una haya, pero
sus brazos como ramas eran suaves y lisos, y poseia unas nudosas manos de siete
dedos. La extrana cabeza de Barbol, casi sin cuello, era alta y tan gruesa como su
tronco. Tenia ojos marrones, grandes y llenos de sabiduria, que parecian despedir un
resplandor verde, y una enmaranada barba gris como un hato de ramitas y musgo.
Estaba hecho de la fibra de los arboles, pero se movia velozmente con unas piernas
qgue no se doblaban y unos pies como raices vivas, balanceandose y estirdndose como
un ave zancuda.



Las historias de los elfos cuentan que, cuando Varda, la Reina de los Cielos, volvié a
alumbrar las estrellas y con ello despertaron los elfos, también despertaron los ents en
los grandes bosques de Arda. Procedian de los pensamientos de Yavanna, la Reina de
la Tierra, y eran sus Pastores de Arboles. Demostraron ser pastores y guardianes
porque, cuando se provocaba su ira, la furia de los ents era terrible y podian aplastar la
piedra y el acero con sus manos desnudas. Se los temia con razoén, pero también eran
amables y sabios. Amaban a los arboles y a todas las olvar, y las protegian del mal.

En el momento de su Despertar, los ents no sabian hablar, pero los elfos les ensefaron
este arte, que les gusté mucho. Les encantaba aprender muchos idiomas, incluso los
breves y cortantes de los humanos. Pero preferian sobre todos el idioma que ellos
mismos habian creado, y que so6lo los ents podian dominar. Surgia de sus gargantas,
profundo y lleno como un lento tronar.

Aunque en ocasiones los ents tenian grandes reuniones, llamadas Asambleas de los
Ents, en general eran una raza solitaria pues vivian separados los unos de los otros, en
aisladas casas en los grandes bosques. A menudo, estas casas eran cavernas
montafosas con abundante agua procedente de manantiales, y rodeadas por
hermosos arboles. En estos lugares comian, no alimentos sélidos, sino un liquido
transparente que guardaban en grandes jarras de piedra. Eran tragos de ent, y el fluido
magico resplandecia con una luz dorada y verdosa. En las casas, también
descansaban, y a menudo permanecian de pie durante toda la noche bajo la frescura
cristalina de una cascada, para refrescarse.

Asi los ents vivian sus vidas sabias, casi inmortales, y las muchas razas de la Tierra
prosperaron y decayeron a su alrededor sin perturbar su grandeza. Solo cuando los
impuros orcos llegaron armados con armas de acero, los ents se mostraron
enfurecidos. Los ents tampoco amaban a los enanos, porque llevaban hachas y
cortaban lefia. Y se cuenta que, en la Primera Edad del Sol, los guerreros enanos de
Nogrod, que habian saqueado la ciudadela de los elfos grises de Menegroth, fueron
atrapados por los ents y destruidos por completo.

En las Edades de las Estrellas, los ents eran varones y hembras, pero, en las Edades
del Sol, las ents mujeres se enamoraron de las tierras abiertas donde podian cuidar de
las olvar menores: los arboles frutales, los arbustos, las flores, las hierbas y granos;
mientras que los ents varones amaban a los arboles del bosque.

Pero, antes de que terminara la Segunda Edad del Sol, los jardines de las ents mujeres
fueron destruidos, y con los jardines desaparecieron también aquéllas. Entre ellas se
encontraba la esposa de Barbol, Fimbrethil, a quien llamaban Miembros de Junco, la de
los pies ligeros. Ninguna historia habla de su destino. Quiza las ents mujeres se
dirigieron hacia el este, o hacia el sur; pero, fuera lo que fuese lo ocurrido, fue ignorado
por los ents de los bosques, quienes las buscaron durante muchos anos.

Aunque los ents no podian morir como los hombres, se convirtieron en una raza en
decadencia. Nunca habian sido numerosos, y algunos murieron por obra del fuego o
del acero, y no habia nuevos ents nifios tras la partida de las ents mujeres. Ademas,
los enormes bosques de Eriador, por donde muchos de ellos habian vagado, habian
sido talados o quemados al llegar la Tercera Edad, asi que sélo quedaban el Bosque
Viejo, que lindaba con la Comarca, y el gran Bosque de los Ents de Barbol. En la época
de la Guerra del Anillo, Barbol era uno de los tres ents mas viejos, que habian nacido
bajo la luz de las estrellas en el Tiempo del Despertar. Ademas de Barbol, estaban
Fingias, que significa Zarcillo, y Fladrif, que significa Corteza, pero estos dos ultimos se
habian desentendido incluso de los asuntos de los otros ents.

Los ents eran hostigados por los servidores de Saruman, que habitaban en la vecina
Isengard. Por eso entraron en la Guerra del Anillo, y ello constituy6 la Gran Marcha de
los Ents. Fila tras fila, los ents marcharon contra la fortaleza de Isengard. Con ellos iban
los ucornos, los espiritus arboreos que los obedecian y cuya fuerza era casi tan grande



como la de éstos. Las murallas de Isengard fueron destruidas por la ira de los ents y el
poder de Saruman fue eliminado. En la Batalla de Cuernavilla, los ucornos avanzaron
como un bosque andante, y las legiones de Saruman fueron exterminadas.

Después de la Guerra del Anillo, los ents volvieron a vivir pacificamente en el Bosque
de los Ents, pero siguieron menguando, y se cree que la Cuarta Edad fue la ultima que
vieron.

Espectros del Anillo. Nueve era el numero de los poderosos espectros que Sauron
solté sobre Tierra Media tras haberse forjado los Anillos de Poder. En la Lengua Negra
se los llamaba Nazgdl, que en la lengua comun significa «Espectros del Anillo».

F

Fantasmas de las Ciénagas de los Muertos. Entre las grandes cataratas del Gran
Rio Anduin y las tenebrosas montafias de Mordor se extendia una inmensa y
aterradora zona pantanosa conocida como las Ciénagas de los Muertos. Estas
ciénagas eran terribles y peligrosas, y en la Tercera Edad del Sol se convirtieron en un
lugar maldito y hechizado porque, segun se cuenta, a finales de la Segunda Edad hubo
una enorme conflagracion ante la Puerta Negra, en la llanura de Dagorlad. En esta
llanura, murieron innumerables guerreros pertenecientes a la Ultima Alianza de elfos y
hombres, y también cayeron incontables orcos. Y asi, elfos, nombres, orcos y muchos
otros servidores de Sauron fueron todos enterrados en Dagorlad.

Pero en la Tercera Edad, los pantanos se extendieron hacia el este y las tumbas de los
guerreros fueron absorbidas por la ciénaga. Aparecieron grandes charcos negros que
estaban repletos de unos terrorificos seres malignos. Habia serpientes y vida que
reptaba en aquellas ciénagas, pero ninguna ave visitaba las aguas impuras. Del cieno y
del hedor de aquellos charcos, donde tantos guerreros se pudrian, surgian luces
encantadas. Y se contaba que esas luces eran como velas encendidas, y que con su
luz podia verse los rostros de los muertos: rostros hermosos y malignos; rostros
severos y corrompidos por la muerte; malvados rostros de orcos y los de hombres
fuertes y hermosos elfos. Si eran espejismos o espiritus de los muertos, no se sabe a
ciencia cierta. Estos fantasmas de las Ciénagas de los Muertos aparecian en las
charcas pero no podian ser alcanzados. Su luz atraia a los viajeros como un suefio
distante, y, si cualquiera de ellos caia victima del hechizo, se dirigia a las negras aguas
y desaparecia en las horribles charcas. Ese era el destino que esperaba a quienes
viajaban hacia el este por aquel camino y ése fue el destino de los Orientales llamados
Aurigas, quienes en el siglo veinte de esa edad fueron rechazados hasta las Ciénagas
de los Muertos tras la Batalla del Campamento.
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FANTASMAS DE LASCIENAGASDE LOSMUERTOS
Fastitocalon. En la imaginativa tradicion de los hobbits hay una leyenda que habla de
un gigantesco pez tortuga al que los hombres confundieron con una isla en el mar. Los
hombres construyeron un lugar para vivir en el lomo del animal y luego encendieron
sus fuegos; el animal, alarmado, se sumergi6é en las profundidades marinas y ahogé a
todos los del campamento.
Los hobbits llamaron a esta criatura «fastitocalon», pero es probable que la historia sea
en realidad una alegoria de la caida de los numendreanos, tal y como se narra en el
«Akallabéth». Porque, en la Segunda Edad, su gran isla, como el fastitocalon, se
hundié bajo el ancho mar y la mayoria de los nUmendreanos perecieron.
Galenas. En el pais de Numenor crecia la hierba de hoja ancha llamada galenas, que
era apreciada por la fragancia de sus flores. Antes de que ese pais fuera engullido por
el Mar Occidental, los marineros de Numenor la llevaron a la Tierra Media, y alli crecié
en abundancia en las cercanias de los asentamientos de los descendientes de los
numenodreanos. Los hobbits cogian las anchas hojas de las galenas, las secaban y las
cortaban. Luego las encendian en pipas de larga cafia. Esta era la hierba nicociana,
mas tarde conocida en la Tierra Media como hierba para pipa. La fumaban
corrientemente los hobbits, los hombres y los enanos, y todos encontraban una gran
satisfaccion en ello.

G

Gaurhoth. En la Primera Edad del Sol, fueron muchos los espiritus malignos que
acudieron a Sauron el Maia con forma de lobo. Los elfos los llamaron gaurhoth, los
licantropos, o el «ejército de licantropos».

Gigantes. En la Tierra Media habitaban muchos seres de tamafo gigante, tanto
buenos como malos de naturaleza. En la Primera Edad del Sol estaban los ents, los
Pastores de Arboles, que median mas de cuatro metros de estatura y que poseian
fuerza inmensa y gran sabiduria. Mas tarde llegaron gigantes llenos de maldad; los
llamados trolls y olog-hai servian al Poder de las Tinieblas y convirtieron las tierras
salvajes en lugares peligrosos para el viajero. También, en las leyendas de los hobbits,
hay rumores acerca de grandes gigantes que, aliados con los orcos, vigilaban los Altos
Pasos que llevaban a Rhovanion.

Glamhoth. Cuando la raza malvada de los orcos entré por primera vez en las tierras
de los elfos grises, en Beleriand, durante las Edades de las Estrellas, los sindar no
sabian qué tipo de seres eran. Por eso, los elfos grises los llamaron glamhoth, la
«horda estruendosa», porque sus gritos en el combate y el ruido de sus zapatos de
hierro y equipo de guerra era estruendoso y maligno.

Gorgrajos. La antigua tradicién hobbit hablaba de tierras pantanosas en las que vivia
una raza maligna de ave carrofiera, el gorgrajo. Esta ave vivia junto a los Labios
Maulladores y se alimentaba de los despojos de las presas de aquéllos.

Gorglin. Las historias de los elfos narran como la malvada raza de trasgos llamados
orcos llegd a los bosques de la Tierra Media. Los woses llamaban a estas criaturas
gorgun.

Grajos. Los grajos eran las principales aves carrofieras de la Tierra Media y tenian
reputaciéon de estar aliados con los Poderes Oscuros. Los hombres los llamaban
«pajaros de mal aglero», porque se creia que espiaban y luego informaban a seres
malignos, quienes a su vez tramaban matanzas y emboscadas con esa informacion.
Gusanos. Las criaturas mas poderosas que Morgoth cred en Arda fueron los Grandes
Gusanos que surgieron de los pozos de Angband en la Primera Edad del Sol. Morgoth
armo a estas criaturas con escamas de hierro, fuertes colmillos y garras, y grandes
poderes de fuego y hechiceria. Los hombres y elfos llamaron dragones a estos



antiguos gusanos de Morgoth, que se cuentan entre los seres mas temibles de todas
las historias de la Tierra Media.

HIERBA DEL CADALSO

Hierba del cadalso. En las regiones pantanosas de la Tierra Media crecia la hierba
del cadalso. En las leyendas de los hobbits se nombra a esta hierba trepadora que se
aferraba a los arboles, pero no se habla de sus propiedades, porque pocos fueron los
qgue consiguieron regresar tras penetrar en las encantadas tierras cenagosas.



Hierba para pipa. Antes de la Guerra del Anillo, los hobbits eran un pueblo tranquilo
que poca influencia tenia en el mundo, fuera de los limites de la Comarca. Pero habia
algo de lo que presumian: de haber sido los primeros en fumar la hierba nicotiana, que
en élfico recibia el nombre de galenas. Esta hierba, cuando fue traida de Numenor por
los hombres, solo era apreciada por la fragancia de sus flores.
Fueron los hobbits de Bree quienes la cultivaron especialmente para fumarla en sus
pipas de larga cafia y quienes le dieron el nombre de hierba para pipa. Disfrutaban
mucho con este pasatiempo y, segun la costumbre que tenian los hobbits de considerar
las cosas placenteras, fumar hierba para pipa era considerado todo un arte.
Los hobbits eran ademas expertos conocedores de las mejores hierbas para pipa, y
decian que las mejores eran las de Bree y de la Cuaderna Sur; seguidas después por
la Hoja Valle Largo, la Viejo Toby, la Estrella Surefia y la de las Colinas del Sur. Esta
costumbre, la mas famosa de las que practicaron los hobbits, se difundié por la Tierra
Media y fue ampliamente aceptada por los hombres y los enanos.
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HIERBA PARA PIPA
Hobtrasgos. Los seres malignos que los hombres llaman ahora trasgos, en los
tiempos de la Tierra Media eran llamados orcos, y los habia de muchas clases. Los
mas poderosos eran los uruk-hai, criaturas del tamafio de un hombre, de gran fuerza y
resistencia; eran iguales a las razas menores en cuestion de maldad, pero mas fuertes,
y no tenian miedo a la luz. A veces se los llamaba grandes trasgos u hobtrasgos.



TRASGOS Y HOBTRASGOS
Hojas de reyes. Desde el desaparecido pais de los numendreanos se llevo a la Tierra
Media una hierba que durante mucho tiempo se utilizé como remedio casero para
pequefos dolores. En la lengua de los elfos grises recibia el nombre de athelas, pero
los hombres la llamaban hojas de reyes, porque sus leyendas decian que poseia
magicos poderes curativos en las manos de los reyes numendreanos.
Hombres gusano. Cuentan las leyendas de los hobbits que en el Ultimo Desierto, en
la Tierra Media oriental, vivia una raza de hombres gusano. Aunque ninguna historia de
la Tercera Edad del Sol hace referencia a estos seres, los hombres gusano eran
comparados con los dragones y las serpientes. Quizas eran para los hobbits recuerdos
de las criaturas que acecharon en la Tierra durante las Guerras de Beleriand.
Huargos. En la Tercera Edad del Sol, en Rhovanion, habitaba una raza malvada de
lobos, que se aliaron con los orcos de las montafas. Estos lobos se llamaban huargos
y a menudo, cuando salian en pie de guerra, iban con los orcos llamados «jinetes de
lobos», quienes cabalgaban sobre los huargos como si éstos fueran caballos. En la
Guerra del Anillo, los huargos fueron aniquilados y después de ella las historias de la
Tierra Media no vuelven a hacer referencia a estas criaturas.

| J

Jabalies. La caza del jabali era un deporte que practicaban con sumo placer tanto los
elfos como los hombres de Arda. Incluso Oromé, el cazador de los Valar, quien era
Sefior de los Bosques, perseguia a estas enormes bestias con colmillos por las tierras
boscosas.

La leyenda mas famosa referida a la caceria del jabali es la que narra como un rey de
Rohan murié por las heridas que le causaron los colmillos de uno de estos animales.
Folca de los rohirrim era un poderoso guerrero y cazador, pero el jabali al que
perseguia, llamado el jabali de Everholt, era fiero y enorme. De manera que cuando se
enfrentaron en el bosque de Firien murieron tanto el cazador como la presa.

Jinetes de lobos. EIl «Libro Rojo de la Frontera Oeste» cuenta que algunos de los
orcos de Rhovanion acudieron a la Batalla de los Cinco Ejércitos cabalgando a lomos



de los lobos llamados huargos. Estos orcos recibian el nombre de jinetes de lobos por
parte de hombres y elfos precisamente por utilizar a los huargos como montura, y
formaban la caballeria de las legiones oreas.

Pero esta alianza de orcos y lobos no era una invencion de esa edad, porque tanto los
lobos como los orcos fueron creados por la malvada mano de Melkor, el Enemigo, en
las Edades de las Estrellas. Las historias de Beleriand referentes a las ultimas Edades
de las Estrellas hablan de que los elfos sindarin de Beleriand combatieron contra los
jinetes de lobos.

Jinetes Negros. En los siglos posteriores a la forja de los Anillos de Poder por los
Herreros elfos y Sauron el Maia, aparecieron en la Tierra Media nueve Jinetes Negros
montados en veloces corceles negros. Estos Jinetes Negros eran los mas poderosos
de los servidores de Sauron, el Sefior de los Anillos; en la Lengua Negra se los llamaba
Nazgdl.

K

Kelvar. Antes de que los elfos y los hombres llegaran al mundo, todos los seres vivos
eran o bien kelvar o bien olvar. Kelvar eran las criaturas vivas que se movian, y olvar
eran las criaturas vivas que crecian y tenian raices clavadas en la tierra. A los kelvar se
les dio rapidez de movimiento y una mente aguda para evitar la destruccion, mientras
que a los olvar se les concedio la presencia de poderosos espiritus guardianes.

Kirinki. En las tierras de Numenor habitaba un pequefio pajaro, del tamafo de un
troglodito, pero cubierto con un reluciente plumaje escarlata y dotado de una hermosa
voz. Este pajaro se llamaba Kirinki.

Kraken. El «Libro Rojo de la Frontera Oeste» narra que, cuando un feroz balrog fue
liberado en el reino enano de Moria, otro ser surgié de las oscuras aguas que se
encontraban bajo la montafa. Se trataba de un gran kraken, de muchos tentaculos y
enorme tamafio. Era luminoso y verde, y de su inmundo cuerpo surgia un repugnante
hedor a tinta. Después de muchos esfuerzos, acabo llegando a las aguas transparentes
del rio Sirannon. Alli construy6 un gran muro en el lecho del rio y se hizo para si una
oscura laguna, horrible y quieta. El kraken era el guardian de la Puerta del Oeste, y
nadie podia pasar sin enfrentarse a él. Por esta razén se lo llamoé el Guardian del Agua.

L

Labios Maulladores. Una raza sumamente maligna de espiritus canibales, llamados
Labios Maulladores, habitaba en ciertas zonas pantanosas de la Tierra Media. Eran
fantasmas parecidos a los temidos Tumularios, que acumulaban tesoros y construian
sus hogares en impuros y malolientes pantanos. Los viajeros que atravesaban su
territorio siempre estaban en peligro, porque se decia que muchos eran emboscados y
asesinados por estos seres.

Lairelossé. En el reino perdido de Numenor, en las regiones occidentales y boscosas
de Andustar, existia una zona tan llena de una multitud de arboles perfumados de hoja
perenne que recibia el nombre de Nisimaldar, o tierra de «los arboles de la fragancia».
Entre los muchos arboles que alli crecian, se encontraba uno de hoja perenne y flores
perfumadas llamado lairelossé, que significa «blanco de nieve estival», que fue llevado
a Numenor por los elfos de Tol Eresséa.

Laurinqué. En Hyarrostar, la region suroccidental de Numenor, florecié en otros
tiempos el arbol de flores doradas llamado laurinqué. Sus flores colgaban en largos
racimos y eran altamente apreciadas por su gran belleza. También su madera era muy
valorada por los numendreanos, puesto que era un excelente material de construccion
para sus barcos.



LICANTROPO DETOL-IN-GAURHOTH
Licantropos. En la Primera Edad del Sol llegd a Beleriand una raza de espiritus
atormentados, que eran siervos de Melkor, llamado también el Enemigo Oscuro. No se
conoce su origen, pero es seguro que estos espiritus malignos adoptaron la forma de
lobos por medio de la brujeria. Eran una raza temible y sus ojos brillaban con una ira
aterradora. Hablaban tanto la Lengua Negra como el idioma de los elfos.
En las largas Guerras de Beleriand, el mayor numero de estos licantropos fue, bajo el
estandarte de Sauron, a la torre noldorin en el rio Sirion, que cayé en su poder. La torre
recibio el nuevo nombre de Tol-in-Gaurhoth, la «isla de los licantropos», y alli gobernd
Sauron. Debajo de Tol-in-Gaurhoth existian profundas mazmorras y en sus defensas
acechaban los licantropos.
En la Busqueda del Silmaril, Huan, el perro lobo de los Valar, llegé a Tol-in-Gaurhoth y
matd a muchos licantropos. Al final, uno llamado Draugluin, padre y sefior de la raza de
los licantropos, entré6 en combate con Huan. Hubo una gran pelea y Draugluin acabd
huyendo a la torre, al trono de Sauron, donde muri6é. Entonces Sauron, el cambiante,
se convirtié a su vez en licantropo. Era mas grande y mas fuerte que Draugluin, pero
aun asi Huan defendio el puente y cogié a Sauron por el cuello, y éste no consiguid
liberarse por ningun acto de magia o de fuerza. Por lo tanto, entregoé la torre a Beren y
Lathien, a quienes servia el perro lobo. El encantamiento maligno desaparecié de Tol-
in-Gaurhoth, y los temibles espiritus perdieron su aspecto de lobos. Sauron huyé con la
forma de un gran murciélago vampiro, y el poder que sostenia el dominio de los
licantropos en Beleriand quedod roto para siempre.
Lissuin. Muchas de las flores mas hermosas de la Tierra Media fueron llevadas como
regalo a los mortales por los elfos desde las Tierras Imperecederas.
Tal era el caso de la flor de dulce fragancia llamada lissuin, ya que las historias de



Numenor cuentan que los elfos de Tol Eresséa llevaron la flor lissuin y la flor dorada en
forma de estrella, elanor, a las tierras de los mortales. Las dos flores —una debido a su
fragancia, la otra por su color— se tejian en guirnaldas y se llevaban como coronas
durante las fiestas de boda.

Lobos. El principal animal que se alié con los orcos fue el lobo, que llegd por primera
vez a las regiones occidentales en los afos de las Estrellas. Algunos de ellos eran de
gran tamano, y servian de monturas a los siervos de Melkor y causaban un enorme
terror.

En la Primera Edad del Sol surgio la raza de los licantropos. EI mas poderoso fue
Draugluin, su padre y sefior. Estos no eran, sin embargo, lobos verdaderos, sino
espiritus atormentados que adoptaban el aspecto de lobos.

Aunque en la Tercera Edad los lobos eran mas pequefos que en edades anteriores,
siguieron siendo una raza temida. Una raza de lobos blancos llegd desde el desierto
del norte durante el Largo Invierno de 2911 y manchoé las nieves de Eriador con la
sangre de los hombres. El «Libro Rojo de la Frontera Oeste» cuenta muchas cosas
sobre los huargos, una raza de lobos que en Rhovanion establecidé un pacto con los
orcos de las Montafias Nubladas, por el que transportaba a la batalla sobre sus lomos a
la raza de orcos, llamados jinetes de lobos. De hecho, en la famosa Batalla de los
Cinco Ejércitos, el elemento mas potente de las fuerzas oreas era su caballeria,
montada en grandes huargos.

La leyenda mas importante referida a lobos es la de Carcharoth, Fauces Rojas, quien
fue criado en la Primera Edad del Sol por Morgoth a base de carne viva y que recibid
grandes poderes. Carcharoth era el guardian de las Puertas de Angband y nadie podia
pasar por alli empleando la fuerza bruta.

En la Busqueda del Silmaril, Carcharoth le arrancé de un mordisco la mano a Beren en
la Puerta de Angband y se tragé el Silmaril, que lo quemd con un fuego abrasador.
Enceguecido de dolor, Carcharoth mat6 a elfos y hombres. Pero al final se encontro
con aquel que estaba destinado desde hacia tiempo a luchar contra él: Huan, el perro
lobo de los Valar. Y, aunque mordié con sus dientes venenosos a Huan, lo que provoco
la muerte de éste después del combate, Carcharoth resulté muerto por el perro lobo.
Lomelindi. A los oidos de los elfos, el canto mas hermoso de las aves de Arda era el
de los I6melindi, los «cantores del crepusculo», a quienes los elfos llamaron también
tinaviel, y los hombres ruisefiores.

Mallorn. En las orillas del Cauce de Plata, que discurria al este de las Montafas
Nubladas, se encontraba una region boscosa en la que crecian los arboles mas altos y
hermosos de la Tierra Media. Eran los arboles mallorn, que tenian una corteza plateada
y flores doradas, y que de otofio a primavera tenian las hojas también de un tono
dorado. En la Tercera Edad del Sol esta region recibié el nombre de Bosque Dorado y
Lothldrien, «la tierra de las flores de ensuefio». Este bosque de arboles mallorn se
convirtié en un refugio seguro contra las criaturas malignas gracias a los poderes de los
elfos, por lo que los arboles prosperaron y crecieron como no lo hacian en ningun otro
lugar de la Tierra Media. Alli vivian los galadhrim, los elfos del reino del rey Celeborn y
la reina Galadriel. Y al abrigo de las ramas de los mallorn, donde los troncos se abrian
cerca de la copa, los galadhrim construyeron sus moradas que se llamaban telain o
flets. En verdad era un reino arbéreo, y alli resplandecia un dorado brillo de poder élfico
como en ningun otro lugar en dicha edad.

Mallos. En los campos de Lebennin, cerca del delta del rio Anduin, crecian las flores
que los elfos grises llamaban mallos, la «nieve de oro». Sus capullos eran hermosos y
nunca se agostaban, y en las canciones de los elfos se los comparaba con las



campanas doradas que llamaban a los elfos para partir por el Mar Occidental.

Mearas. Todos los caballos de Arda fueron creados a imagen de Nahar, el corcel
blanco de Oromé, el Jinete de los Valar. Se creia que los verdaderos descendientes de
Nahar eran los mearas, los «principes de los caballos» de Rohan, porque eran magicos
y maravillosos. Eran de color blanco o gris plateado, y veloces como el viento, de larga
vida, incansables y llenos de sabiduria.

Las leyendas de los rohirrim cuentan que los mearas se encontraron primero con los
hombres de Rhovanion. En el siglo veintiséis de la Tercera Edad del Sol, el Sefor de
los éothéod, de nombre Léod, intenté domesticar el caballo mas hermoso que su
pueblo habia visto nunca, pero el caballo era salvaje y orgulloso y derrib6é a Léod, que
murio. Por eso el caballo recibio el nombre de Dafo del Hombre. Pero cuando el hijo de
Léod, Eorl, se acercé al caballo, éste se entregd al joven sefior, como a modo de
compensacion. Eorl lo rebautizé como Felarof, Padre de los Caballos, porque de él
proceden los mearas, que solo permitian que los reyes y principes del linaje de Eorl los
montaran. Aunque no podian hablar, entendian el idioma de los humanos, y no
necesitaban ni silla ni bridas puesto que obedecian las 6rdenes que de palabra les
daban sus amos, los rohirrim de la casa real.

Los mearas eran amados y honrados por sus amos y el estandarte de los rohirrim
siempre fue la silueta veloz y blanca de Felaréf galopando sobre un fondo verde.

En la Guerra del Anillo, los mearas prestaron grandes servicios. Uno, llamado
Crinblanca, llevé a Théoden, el rey de los rohirrim, a las batallas de Cuernavilla y de los
Campos del Pelennor, donde ganaron mucha gloria para los rohirrim, aunque al final
tanto el caballo como el jinete murieron a manos del rey brujo de Morgul. Hubo otro
meara que todavia realiz6 mayores hazafias. Fue Sombragris, que, rompiendo la ley
que decia que solo los reyes y principes podian montar a los mearas, llevo al Jinete
Blanco, el Istari Mithrandir, también llamado Gandalf. Sombragris tenia el corazén
animoso y era fuerte, porque, junto al Jinete Blanco, planté cara a los Nazgdl y corrio
mas que las horribles Bestias Aladas. Llevé a Gandalf a tierras de Gondor durante el
asedio de la Torre Blanca. Tras la Batalla de los Campos del Pelennor, condujo al
mago, junto al ejército de los Capitanes del Oeste, hasta la Puerta Negra de Mordor y
participo en la confrontacion final con los malignos ejércitos de Sauron.



NAHAR, PROGENITOR DE LOS MEARAS

Medio orcos. Entre los dunlendinos que, en la Tercera Edad del Sol, acudieron a
Isengard para reunirse bajo el estandarte de la Mano Blanca de Saruman, hubo
algunos cuya sangre, gracias a la hechiceria de éste, se mezcl6 con la de los orcos y
uruk-hai. Eran hombres de gran tamafo, con ojos de lince, malvados, y se los llamaba
Medio orcos. Muchos se contaban entre los mas fuertes de los seguidores de Saruman.
Casi todos perecieron en la Batalla de Cuernavilla, bien ante los muros de la fortaleza o
en el bosque de ucornos. Pero algunos sobrevivieron y acompafaron a Saruman en el
exilio, incluso hasta las tierras hobbit de la Comarca, donde sirvieron al Mago caido
hasta que murio.

Moscas de Mordor. En el Reino Negro de Mordor se decia que tan sdlo vivian orcos,
trolls y hombres, quienes eran esclavos de Sauron, el Sefior Oscuro. Los unicos
animales de Mordor eran los malignos enjambres de moscas chupadoras de sangre.
Eran unos insectos negros, grises y marrones, y todos estaban marcados, de la misma
manera que estaban marcados los orcos de aquel pais, con la silueta de un ojo rojo
sobre sus lomos.

Muertos de Sagrario. Los Muertos de Sagrario vagaban por los laberintos de la
antigua ciudadela de Rohan. Habian sido en otros tiempos hombres de las Montafas
Blancas, que en la Segunda Edad del Sol juraron alianza al rey de los dunedain pero
que, en tiempo de guerra contra el Sefior Oscuro, Sauron, rompieron ese juramento y
traicionaron al rey. A partir de entonces quedaron malditos y se convirtieron en espiritus
vagabundos. Durante todos los afios de la Tercera Edad estos hombres vagaron por la
Senda de los Muertos. Todos los que entraban en aquellos tuneles se volvian locos de
miedo y se perdian. Pero, en los ultimos afos de esa edad, Aragorn, hijo de Arathorn,
legitimo heredero del rey de los dunedain, llegé de las tierras salvajes del norte y
convocd a los Muertos de Sagrario para que cumplieran el juramento que habian
traicionado mucho tiempo atras. Estos cabalgaron junto a Aragorn hasta Pelargir y
lucharon en la tierra y en el mar contra los Corsarios de Umbar, a los que hicieron huir



aterrorizados. Asi los Muertos de Sagrario se redimieron. Sus almas quedaron
liberadas y el gran ejército se desvanecidé como una niebla en el viento del amanecer.
Mdmakil. En la Tercera Edad del Sol, en las regiones meridionales de Harad,
habitaban animales de gran tamafio que se cree que fueron los antepasados de las
criaturas que los hombres llaman ahora elefantes, aunque, al parecer, éstos son mucho
mas pequenos en tamano y fuerza que sus antepasados.

En los anos de la Guerra del Anillo, los feroces guerreros de Harad marcharon hacia el
norte, a las tierras de Gondor, acudiendo a la llamada de Sauron, y con sus ejércitos
llevaron a los grandes mudmakil, que eran usados como animales de guerra. Los
mudmakil eran enjaezados con todo el aparato de la guerra: estandartes rojos, bandas y
arneses de oro y bronce; sobre sus lomos llevaban grandes torres desde las que
luchaban arqueros y lanceros. Poseian un deseo natural de lucha y eran muchos los
enemigos que perecian aplastados bajo sus patas. Con sus trompas derribaban a los
enemigos y, en el combate, sus colmillos se enrojecian con la sangre de los contrarios.
No podian ser combatidos por jinetes a caballo, porque los caballos no osaban
acercarse a ellos; tampoco por la infanteria, que podia ser atacada por flechas y lanzas
desde los mUmakil o aplastada. En la guerra eran a menudo como torres que no
pueden ser expugnadas; los muros de escudos se rompian ante ellos y los ejércitos se
dispersaban.

MURCIELAGOS

Murciélagos. De las muchas criaturas que Melkor crié en la oscuridad, una fue el
murciélago chupador de sangre. Los deseos y las costumbres del murciélago estaban
bien adecuados a los propdsitos malignos, y las leyendas cuentan que el mas poderoso
de los siervos de Melkor usaba la forma del murciélago en momentos de necesidad.
Esa era la forma de Thuringwethil, la Vampira, y el mismo Sauron se transformé en un



gran murciélago de anchas alas cuando huyé tras la caida de Tol-in-Gaurhoth. La
historia de los hobbits cuenta también que en la Batalla de los Cinco Ejércitos, en la
Tercera Edad del Sol, nubes tormentosas de murciélagos marcharon al combate, junto
a legiones de orcos y lobos, para enfrentarse a los hombres, enanos y elfos.

N

Nazgil. En el siglo veintitrés de la Segunda Edad del Sol, surgieron en la Tierra Media
nueve terrorificos espectros que en la Lengua Negra fueron llamados Nazgdl, que
quiere decir «Espectros del Anillo». Y de todos los siervos malignos y generales de
Sauron, el Sefior de los Anillos, estos Nazgll demostraron ser los mas importantes y
poderosos.

Se dice que en otros tiempos los Nazgll habian sido poderosos reyes y brujos entre los
hombres, y que cada uno recibié un Anillo de Poder de Sauron. Estos Anillos eran
nueve de los dieciséis Anillos magicos que Celebrimbor y los Herreros elfos de Eregion
habian forjado para Sauron. Durante muchos siglos, estos hombres usaron sus Anillos
para satisfacer sus propios deseos, pero todos estaban gobernados por el Anillo Unico
que Sauron habia creado. Aunque, gracias al poder de los Anillos, estos hombres
escogidos vivieron mucho mas que los mortales comunes, sus formas se fueron
desvaneciendo. Al llegar el siglo veintitrés se habian transformado por completo en
espectros, y en esclavos que tan solo pensaban en como servir a Sauron, el Sefor de
los Anillos. Y asi vagaron por el mundo perpetrando terribles actos. Llevaban grandes
capas, negras y con capucha, y cotas de malla y yelmos de plata, pero debajo estaban
las vestiduras grises de los muertos y sus cuerpos eran invisibles. Cualquiera que los
miraba a la cara, retrocedia aterrorizado, porque nada parecia sostener el yelmo y la
capucha. Pero, a veces, donde deberia estar el rostro, aparecia el resplandor de dos
ojos luminosos e hipnoticos o, enfurecida y como simbolo de poder, una llama roja
infernal.

Las armas de los Nazgdl eran numerosas: llevaban espadas de acero y de fuego,
negras mazas y dagas de hojas envenenadas magicamente. Utilizaban sortilegios de
llamada y sortilegios de fuego magico explosivo, y la maldicion de su Soplo Negro era
como una plaga de desesperacion y la maldicién de su terror paralizaba los corazones
de sus enemigos. Los hombres mortales no podian tocar a los Nazgdl, dado que las
armas no les hacian dafio, a menos que hubieran sido benditas con un sortilegio élfico,
y cualquier hoja que los golpeaba se agostaba y destruia.



LosNAzGUOL

Asi, durante mil afos de la Segunda Edad del Sol, los Nazgll, en nueve caballos
negros, barrieron las regiones de la Tierra Media como una pesadilla de terror. No
perecieron hasta que el reino de Sauron en Mordor cayd y concluyé el asedio de siete
afios a Barad-ddr, llevado a cabo por la Ultima Alianza de elfos y hombres a finales de
aquella edad. Isildur, Senor dunadan de Gondor, cort6 el Anillo Unico de la mano de
Sauron, y los Nazgul fueron arrojados a las sombras con el Sefior de los Anillos.

Durante trece siglos de la Tercera Edad del Sol, los Nazgdl no tuvieron ni forma ni
poder. Pero el Anillo Unico no habia sido destruido, y Sauron pudo tomar forma
nuevamente. Asi, en el siglo catorce invocé de nuevo a sus grandes servidores, los
Nazgll, de las sombras. Los nueve Jinetes Negros surgieron en el este y el mas
importante de ellos se dirigio al norte de Eriador, donde cred el reino de Angmar y
construyd una gran ciudadela en Carn Dim. Reuni6 legiones de orcos y a los malvados
Montafieses de las Landas de Etten. Durante mas de seis siglos hubo guerra
continuada en Eriador. Este sefior de los Nazgul, que entonces era conocido como el
rey brujo de Angmar, guerred sin tregua contra los dunedain de Amor hasta 1974,
cuando cayoé Fornost, la ultima ciudad. Pero la ocupacién del reino del norte por parte
del rey brujo fue breve, porque en 1975 su ejército fue destruido por los sefiores elfos
Cirdan y Glorfindel y por Earnur, rey de Gondor, en la Batalla de Fornost. Pero, a pesar



de ello, el rey brujo y su amo Sauron consideraron que habian realizado una gran
hazafna, porque poco les importaba la matanza de orcos y Montaineses, y la destruccidn
del poder y del reino de los dunedain en el norte, en Arnor; fue de hecho una gran
victoria de los malignos poderes de las tinieblas.

El rey brujo de Angmar, llamado el Gran Nazgll, abandoné las tierras arruinadas de
Eriador y regresé a Mordor. Y, aunque Sauron todavia no estaba alli pues seguia oculto
en Dol Guldur, en la penumbra del Bosque Negro (donde el Nazgdl llamado Khamdl, el
Oriental Negro, era su principal lugarteniente), habia en Mordor otros Nazgdl llegados
alli en secreto tres siglos antes. Durante aquel periodo, se esforzaron en reconstruir el
poderio maligno de aquella regidn y reunieron hordas de orcos.

En el afio 2000, los Nazgil salieron de Mordor para combatir a los dunedain del sur, en
Gondor, y, dos afios mas tarde, la ciudadela oriental de Minas lthil, la «Torre de la
Luna», cayo. Los Nazgdl hicieron suyo este lugar y lo rebautizaron como Minas Morgul,
la «torre de los espectros negrosy, llamandola también Torre de la Hechiceria y Ciudad
de los Muertos. ElI Gran Nazgdl, el rey brujo de Angmar, recibié entonces el nombre de
Sefior de Morgul y llevé una corona de acero. Fue él quien maté a Earnur, el ultimo rey
de Gondor, y durante mil ainos guerred contra los hombres de Gondor, tanto mediante
la magia como con el poderio de su ejército, y erosiond su poder, asolo sus ciudades y
arruind sus campos.

Pero hasta el afio 2951, Sauron, el Sefior Oscuro, no se mostré abiertamente ni acudio
a Mordor. En el afio 3018 de la Tercera Edad comenzé la Guerra del Anillo. Porque ese
afio Sauron sospeché que el Anillo Unico habia sido descubierto y tal fue su deseo de
poseerlo que envio a los nueve Nazgll a recuperarlo.

La busqueda del Anillo Unico llevé a los Nazgdl a la Comarca, donde sus sospechas
cayeron sobre el hobbit Frodo Bolsén. Estaban en lo cierto al creer que Frodo era el
Portador del Anillo y lo persiguieron encarnizadamente a él y a sus companeros. En
varias ocasiones estuvieron a punto de capturar al Portador del Anillo. De hecho, en la
Cima del Tiempo, el rey brujo hirié a Frodo Bolsén con una daga envenenada. Pero el
Portador del Anillo y sus compafieros consiguieron refugiarse en el reino de Elrond
Medio elfo. Al llegar a las fronteras de Rivendel, los nueve Jinetes Negros perdieron
sus monturas en el vado de Bruinen y fueron rechazados por los poderes élficos que
dominaban el rio.

Pero reaparecieron con formas aun mas poderosas, montando corceles tan terribles
como ellos. Estas monturas eran las Bestias Aladas, para las que ni elfos ni humanos
tenian nombre. Eran seres antiguos que habian llegado al mundo antes del inicio de la
cuenta del Tiempo. Aunque tenian pico, garras y alas, no eran aves, ni siquiera
murciélagos; eran seres ofidicos, como los dragones, pero mas antiguos. Las Bestias
Aladas comian carne de orco y llevaban a los Nazgll por encima de las tierras a la
velocidad del viento. En la Batalla de los Campos del Pelennor, el Sefior de Morgul,
que no podia morir a manos de un hombre, encontré su fin a manos de la doncella
escudera Eowyn de Rohan y del guerrero hobbit Meriadoc Brandigamo. Aunque
gquedaban ocho Nazgdl, pronto fueron destruidos. Cuando se elevaban para luchar
contra el enemigo ante la Puerta Negra de Mordor, hubo una gran alarma dentro del
mismo Mordor. A lomos de sus Bestias Aladas, los Nazgal volaron como el viento en
ayuda de Sauron, pero de nada sirvio, porque el hobbit Frodo Bolsén lanzé el Anillo
Unico al fuego del Monte del Destino (con la colaboracién involuntaria de Gollum). En
ese mismo instante, Sauron y todo su terrorifico mundo fueron destruidos. Mientras la
Puerta Negra se venia abajo y la Torre Oscura se derrumbaba, los poderosos Nazgdl
cayeron en pleno vuelo, envueltos en llamas y gritando, y asi terminaron para siempre.
Neldoreth. Entre los arboles mas queridos de la Tierra Media se encontraba el que los
elfos llamaban neldoreth, pero que los hombres conocian como haya. Segun las
historias de la desaparecida Beleriand, las grandes estancias de Menegroth, las Mil



Cavernas poseian columnas talladas a imagen y semejanza de las hayas que crecian
en el bosque de Neldoreth. Y los elfos apreciaban aun mas al neldoreth porque se
asemejaba a Laurelin, el Arbol Dorado de los Valar.

El haya de triple tronco de Doriath, llamada Hirilorn, fue el neldoreth de mayor tamano
que creci6 en la Tierra Media, y en ella se construyé la casa protegida de Luthien.
Nessamelda. Uno de los muchos y variados arboles aromaticos de hoja perenne
llevados desde Tol Eresséa a la tierra de Numenor por los elfos del mar durante la
Segunda Edad del Sol fue el nessamelda. Era éste el «arbol de Nessa», la diosa Vala
danzante de los bosques, hermana de Oromé el Cazador, que era mas abundante en
la regién de Numenor llamada Nisimaldar, |a tierra de los «arboles fragantes».
Niphredil. A finales de la Segunda Edad de las Estrellas, nacio la nifia mas hermosa
que jamas vio el mundo, hija de Melian la Maia y Thingol, rey de los sindar. Nacié en
los bosques de Neldoreth, en Beleriand, y se le dio el nombre de Luthien. Entonces
llegd a los bosques la flor blanca niphredil para saludar la llegada de la hermosa
Lathien. Se decia de esta flor que era una estrella de la Tierra, al igual que lo era
aquella hija unica nacida de la union de un eldar y una Maia.

En la Tercera Edad del Sol, la flor blanca seguia creciendo en el Bosque Dorado de
Lothlérien, donde prosperd, mezclada con la flor dorada elanor. Y alli llegé la doncella
élfica mas bella de esa edad. Era Arwen Unddmiel, y ella, como Luthien, compartio el
mismo destino de un tragico amor por un mortal, y en aquel bosque Arwen juré su amor
a Aragorn, el dunadan. Ailos mas tarde, eligié ese mismo bosque para morir sobre un
lecho de aquellas flores blancas y doradas.



NIQUE BRIQUES

Nique briques. En los pantanos de Moscagua, en Eriador septentrional, vivian gran
numero de insectos chupadores de sangre. Entre ellos se encontraban unas ruidosas
criaturas, parecidas a los grillos, que los hobbits llamaban Aique briques. Los viajeros
que atravesaban los pantanos de Moscagua corrian el riesgo de volverse locos con el
terrible y repetitivo estruendo de estos animales, «nic bric, nic bric».

Nomeolvides. Las hermosas flores blancas que en la lengua oestron de los hombres
comunes recibian el nombre de nomeolvides crecian sobre los tumulos funerarios de
los reyes de la Marca, cerca de Edoras, en el pais de Rohan. Estas flores, que en
lengua rohirrica se llamaban simbelmyné, eran como cristales de nieve que florecian en
todas las estaciones, resplandeciendo siempre a la luz de las estrellas sobre las
tumbas de aquellos reyes. Y, tanto para los rohirrim como para los hombres comunes,
estas flores blancas sobre el verde césped eran siempre un recuerdo del poder de los
fuertes reyes de la Marca.

O



Oiolairé. Entre los reyes marinos numendreanos existia la costumbre de bendecir a un
barco para que tuviera un viaje y un regreso seguros. Esto se hacia cortando una rama
del arbol aromatico sagrado llamado oiolairé, que se colocaba en la proa del barco.
Esta «verde rama del regreso» era una ofrenda a Ossé, el Sefor de las Olas, y a
Uinen, la Sefiora de las Calmas. EI nombre del oiolairé, un regalo hecho a los
numenaoreanos por los elfos de Tol Eresséa, significa «verano eterno».

Olifantes. Hasta las tierras hobbits de la Comarca llegaban muchas leyendas acerca
de las misteriosas y calurosas regiones del sur de la Tierra Media, leyendas tales como
la de los gigantescos olifantes: animales de guerra con colmillos y con unas enormes y
pesadas patas. Los hobbits mas razonables creian que estas historias eran obra de
mentes calenturientas, aunque algunos de su propio pueblo decian haber visto a estas
criaturas, que los hombres de Gondor conocian como mamakil.

Olog-hai. En la Tercera Edad del Sol, el Sefor de los Anillos, Sauron, quien
gobernaba en Mordor, cogio trolls y a partir de ellos cre6 otra raza que fue conocida en
la Lengua Negra como la de los olog-hai. Las criaturas de esta raza eran verdaderos
trolls por su tamafio y fuerza, pero Sauron hizo que fueran astutos y no tuvieran miedo
a la luz, que era mortal para casi todos los miembros de la raza de los trolls. Los olog-
hai eran terribles en el combate, porque habian sido criados para ser como animales
carrofieros que ansiaban la carne de sus enemigos. Iban protegidos con cotas de malla
duras como piedras y con facilidad alcanzaban el doble de la altura y corpulencia de un
hombre. Llevaban escudos redondos, negros y sin adornos e iban armados con
enormes martillos, y poseian poderosas garras y grandes colmillos. Ante su ataque,
pocos eran los guerreros de cualquier raza capaces de sostener un firme muro de
escudos defensivos, y las hojas no benditas por un sortilegio élfico no podian atravesar
sus duras pieles para derramar su impura y negra sangre.

GUERRERO OLOG-HAI

Pero, a pesar de ser tan fuertes, los olog-hai fueron completamente aniquilados al
final de la Tercera Edad, pues eran criaturas dirigidas y animadas por la voluntad de
Sauron, el Sefor Oscuro. De manera que, cuando el Anillo Unico fue destruido y



Sauron perecio, se encontraron de repente sin direccion y sin saber qué hacer; se
limitaron a retroceder y a vagar sin rumbo fijo. Sin duefio a quien seguir, no alzaron ni
un dedo para luchar y asi recibieron muerte y desaparecieron para siempre del mundo.
Olvar. La Musica de los Ainur contenia muchas profecias. Una era que llegarian
espiritus protectores para todos los olvar (los seres vivos que crecen y estan arraigados
a la Tierra). Porque los olvar, desde los grandes arboles del bosque hasta el liquen mas
diminuto, no podian huir de sus enemigos, por lo que Yavanna cre6 a sus guardianes,
que se llamaron ents.

Onodrim. En los bosques de la Tierra Media, y en la época del Alumbramiento de las
Estrellas, aparecieron los grandes Pastores de Arboles, que a menudo fueron
conocidos como los ents, pero que los elfos sindarin llamaban onodrim.

Orcos. Se dice que, en la Primera Edad de las Estrellas, Melkor cometié su mayor
blasfemia en lo mas profundo de los pozos de Utumno. Porque fue entonces cuando
capturé a muchos miembros de la recién surgida raza de los elfos y los llevd a sus
mazmorras, y con horribles actos de tortura concibié unas formas de vida terribles y
horripilantes. De ellos crié una raza esclava de trasgos, que eran tan odiosos como
hermosos eran los elfos. Fueron los orcos, una muchedumbre creada con formas
desfiguradas por el dolor y el odio. La unica alegria de estas criaturas era el sufrimiento
de los demas, porque la sangre que corria por los orcos era negra y fria. Su forma
achaparrada era horrible: encorvados, con las piernas zambas y rechonchos. Tenian
los brazos largos y fuertes, como los simios del sur, y una piel tan oscura como la
madera que ha sido carbonizada por el fuego. Poseian una gran boca con colmillos
irregulares de color amarillento, lengua roja y gruesa, nariz y rostro chatos y anchos.
Los ojos eran rajas carmesies, como estrechas troneras en parrillas de hierro negro,
tras las que ardieran brasas encendidas.
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Los orRcos DEUTUMNO
Estos orcos eran grandes guerreros, porque temian mas a su amo que a cualquier
enemigo, y quiza la muerte fuera preferible al tormento de una vida de orco. Eran
canibales y a menudo sus garras afiladas y sus colmillos babeantes se veian
manchados con la amarga carne y la impura sangre negra de los de su propia raza.
Poseian ojos con visidbn nocturna y habitaban en pozos y tuneles inmundos. Su
progenie surgia con mayor rapidez que la de ninguna otra raza de los pozos de
reproducciéon. Al final de la Primera Edad de las Estrellas ocurrié la Guerra de los
Poderes, en la que los Valar fueron a Utumno y la abrieron de par en par. Ataron a
Melkor con una gran cadena y destruyeron a sus siervos de Utumno, y con ellos a casi
todos los orcos.
En las edades siguientes ocurrieron las grandes migraciones de los elfos y, aunque los
orcos vivian en las regiones tenebrosas de la Tierra Media, no se mostraron
abiertamente, de manera que las historias élficas no hablan de los orcos hasta la
Cuarta Edad de las Estrellas. Para entonces, los orcos se habian vuelto inquietos.
Salieron de Angband vestidos con armaduras de acero y puntiagudos yelmos de hierro.
Llevaban cimitarras, pufiales envenenados, flechas y espadas de hoja ancha. Fue asi
que, en la Cuarta Edad de las Estrellas, esta raza de forajidos se atrevid, junto a los
lobos y licantropos, a entrar en la region de Beleriand, donde se encontraba el reino
sindarin de Melian y Thingol. Como entonces los elfos no usaban armas de acero,
acudieron a los herreros enanos y comerciaron para obtener armas de templado acero.
Luego masacraron a los orcos o los ahuyentaron.
Pero, cuando Melkor regresé, los orcos volvieron a salir de los pozos de Angband,
hilera tras hilera, legion tras legion, en pie de guerra. En el valle del rio Gelion se
enfrentaron a los elfos grises de Thingol y a los elfos verdes de Denethor, y acabaron
diezmados en esta primera batalla. Se alzé un segundo ejército de orcos que arraso las
regiones occidentales de Beleriand y asedié las Falas, pero las ciudades de los
falathrim resistieron. De manera que el segundo ejército de los orcos se unié a un
tercero y marché al norte, a Mithrim, para acabar con los elfos noldorin. Pero los noldor
eran mucho mas fuertes de lo que jamas hubieran podido imaginar los orcos en sus
pesadillas. Y, aunque resulté muerto Féanor, el rey noldo, el segundo y tercer ejércitos
de Melkor fueron completamente destruidos.
Al comenzar la Primera Edad del Sol, las ambiciones de los orcos se vieron frenadas
por la nueva luz del sol. Pero muy pronto, al abrigo de la oscuridad, los orcos surgieron
en otro gran ejército. En la Batalla Gloriosa, las legiones oreas volvieron a ser
aniquiladas. Pero el poder de Melkor crecid, porque por medio de la magia negra crio
mas miembros de la raza orea, y ademas dragones, trolls y licantropos. Cuando crey6
estar preparado, aquel poderoso ejército luch6 en la Batalla de la Llama Subita y los
sefores elfos fueron derrotados.
Fue entonces cuando cayo Tol Sirion y cuando fueron asolados los reinos de Hithlum,
Mithrim, Dor-lémin y Dorthonion. También se libr6 la Batalla de las Lagrimas
Innumerables y los elfos y los edain resultaron completamente derrotados. En la Batalla
de Tumhalad fue saqueado Nargothrond; Menegroth fue ocupada en dos ocasiones y
las tierras de los elfos grises fueron devastadas. Por ultimo cayé Gondolin, el Reino
Oculto. Asi la victoria de Melkor fue total.
Pero el terror de aquella edad terminé por fin. Porque los Valar, los Maiar, los vanyar y
los noldor de Tirion llegaron procedentes de las Tierras Imperecederas, y se libré la
Gran Batalla. En ella fue destruida Angband y toda Beleriand se hundié en el mar
hirviente. Melkor fue arrojado al Vacio para siempre.
Aun asi, los orcos sobrevivieron, porque una parte de esta raza permanecio escondida
en sucios cubiles bajo oscuras montanas y colinas. Alli se reprodujeron, y acabaron
acudiendo al general de Melkor, Sauron, quien pas6 a ser su nuevo amo. En la Guerra



entre Sauron y los elfos le sirvieron bien, lo mismo que en todas las batallas hasta la
Guerra de la Ultima Alianza, cuando terminé la Segunda Edad con la caida de Mordor y
de nuevo casi toda la raza orea fue exterminada. Pero, en la Tercera Edad del Sol, los
orcos que permanecieron ocultos en lugares malignos y tenebrosos seguian viviendo.
Sin amo al que servir, los orcos se dedicaron a hacer incursiones y tender emboscadas
durante muchos siglos hasta que Sauron reaparecio, en la forma de un gran ojo
maligno.

El poderio de los orcos crecié primero en el Bosque Negro y luego en las Montanas
Nubladas. En 1300, los Nazgul reaparecieron en Mordor y en el reino de Angmar, en
Eriador septentrional, y los orcos acudieron a ellos. Después de seiscientos afios de
terror, Angmar cayo, pero surgio el dominio maligno de Minas Morgul en Gondor, y de
nuevo en ese lugar los orcos crecieron en numero, durante los siguientes mil anos,
junto a los del Bosque Negro, las Montafias Nubladas y Mordor. Entonces Sauron creo
una nueva raza de orcos mayores. En el ano 2475, estas criaturas, los uruk-hai,
salieron de Mordor y saquearon Osgiliath, la ciudad mas grande de Gondor. Estos
orcos tenian la estatura de un hombre, los miembros rectos y eran fuertes. Aunque
seguian siendo verdaderos orcos —piel negra, sangre negra, ojos de lince, boca con
colmillos y garras en las manos—, los uruk-hai no temian a la luz del sol.

En los siglos posteriores, los uruk-hai y los orcos menores establecieron alianzas con
los dunlendinos, los balchoth, los Aurigas, los haradrim, los Orientales de Rhdn y los
Corsarios de Umbar. En el afio 1980, Moria fue capturada por un poderoso demonio
balrog. Con él estaban los orcos de las Montafias Nubladas, quienes, llenos de
desprecio hacia el pueblo de los enanos, acudieron para habitar en la antigua ciudad
de éstos, y mataron a todo aquel que se acercé al antiguo reino.

Pero, en el norte, ésta seria la perdicion de los orcos, porque los enanos se
enfurecieron tanto que buscaron la venganza a cualquier precio. Asi fue que entre 2793
y 2799 se libré una guerra de exterminio que duro siete afos y que se llamo la Guerra
de los Enanos y los Orcos. En esta guerra, a pesar de que los enanos pagaron un alto
precio, casi todos los orcos de las Montafias Nubladas acabaron muertos, y en la
Puerta del Este de Moria se libré la terrible Batalla de Azanulbizar, en la que la cabeza
del general orco Azog acabé clavada en una estaca.

En el ano 2941, tras la muerte del dragbn Smaug, todos los guerreros orcos de
Gundabad se dirigieron a Erebor y se libro la Batalla de los Cinco Ejércitos, a los pies
de la Montana Solitaria. Los orcos estaban mandados por Bolg del Norte, hijo de Azog,
quien deseaba vengarse de los enanos, pero lo Unico que consiguid fue su propia
muerte y la de todos sus guerreros.

En la Guerra del Anillo, el ultimo gran conflicto de la Tercera Edad del Sol, las legiones
oreas lucharon por doquier. Pero todo se iba a decidir en una ultima batalla ante la
Puerta Negra. Todas las fuerzas de Mordor se reunieron alli, y a una orden de Sauron
se lanzaron sobre el ejército de los Capitanes del Oeste. Sin embargo, en ese mismo
instante, el Anillo Unico de Poder, que mantenia dominado a todo el mundo tenebroso
de Sauron, fue destruido. Los siervos mas poderosos de Sauron fueron consumidos
por el fuego, el Senor Oscuro se convirtid en un humo negro que un viento del oeste
disipd, y los orcos perecieron como la paja ante el fuego. Aunque sobrevivieron
algunos, nunca volvieron a alzarse en gran numero, sino que fueron decayendo y
pasaron a ser un pequefio pueblo de trasgos que no poseia mas que un atisbo de su
antiguo poder maligno.
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Perros lobos. Durante las Edades de las Estrellas surgieron de los dominios de
Melkor, el Enemigo Oscuro, muchos animales malignos que fueron a atormentar a los



pueblos de la Tierra Media. Entre estas criaturas destacaban los lobos y los licantropos
de Melkor. Como defensa, los elfos criaron sabuesos de caza con los que destruir a
aquellos seres malignos.

El mayor de estos perros lobos fue uno llamado Huan, que no nacié en las Tierras
Mortales. Fue criado por Oromé, el Cazador de los Valar, quien se lo regal6 al principe
noldo Celegorm en las Tierras Imperecederas. En la Busqueda del Silmaril, fue a la
torre de Sauron en Tol-in-Gaurhoth, la isla de los licantropos. Alli maté a muchos
animales malignos en el puente de la isla y finalmente maté a Draugluin, el Sefior de
los licantropos. Entonces el mismo Sauron se le enfrenté con forma de hombre lobo y
hubo una lucha terrible. Sauron era un poderoso terror con aquella forma, pero el poder
de Huan era todavia mayor. Todos los poderes de encantamiento se desvanecieron en
Tol-in-Gaurhoth y los siervos de Sauron huyeron.

Pero a Huan el Perro Lobo le esperaba todavia otro combate. Fue con el lobo
Carcharoth, Fauces Rojas, quien era el guardian maligno de las Puertas de Angband.
Las montafas resonaron con su lucha, pero al final Huan maté a Carcharoth, aunque
resultd mortalmente herido por la bestia maligna, porque los colmillos del lobo tenian un
temible veneno.

Pez tortuga. En las leyendas de los hobbits figura la historia de un gran pez tortuga al
que llaman fastitocalon. Si la historia surgié por haber visto un leviatan en el mar, o fue
producto de la imaginacion de los hobbits, nadie lo sabe, porque no hay ninguna otra
raza en Arda que haga mencion de esta enorme criatura.

Ponies. En la Tierra Media, los ponies resultaron ser excelentes servidores de los
hobbits y los enanos, quienes, debido a su estatura, no podian montar a caballo. Como
bestias de carga, los ponies transportaban también los metales y mercancias de los
enanos y las cosechas de los hobbits y los hombres.

En los anales de los hobbits se hace mencién de aquellos ponies que ayudaron a los
nueve valientes que emprendieron la Misién del Anillo. Tom Bombadil les dio los
siguientes nombres: Oreja-Fina, Cola-Viva, Nariz-Aguda, Medias Blancas y Rocino. Y
el poni de Tom Bombadil se llamaba Gordo Terronillo. El fiel animal al que Samsagaz
Gamyi dio su amistad respondia al simple nombre de Bill.

R

Regién. Entre los arboles de la Tierra Media, habia uno al que los elfos llamaban
region y que los hombres conocian como acebo. Una parte del reino de los sindar
recibié su nombre de este arbol. Era la zona de densos bosques de Beleriand Oriental
que se encontraba dentro del reino de Doriath. El region estaba muy extendido en la
Tierra Media, pero en pocos sitios se daba de manera realmente lujuriante. Una de las
zonas en las que era mas conocido era en Eregion, que significa «pais del acebo». Los
Herreros elfos vivieron alli en la Segunda Edad del Sol, y fue alli donde se forjaron los
imponentes Anillos de Poder.
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TASARION O SAUCE

Sauces. En las Edades de las Lamparas, cuando se crearon los grandes bosques de
Arda, aparecieron en ellos antiguos sauces. Los espiritus de los sauces eran fuertes y
amaban las tierras pantanosas y los cursos lentos de los rios. Vivieron tranquilamente
durante mucho tiempo y no se preocuparon ni por la recién llegada raza de los
hombres, ni por las razas mas antiguas de enanos y orcos que talaban y quemaban los
arboles. Algunos sauces se volvieron sensibles y capaces de movimiento; formaban
parte de los llamados ucornos y se dedicaron a destruir a todos los enemigos de los
bosques.

De entre los sauces, el mas poderoso que aparece en las leyendas de la Tierra Media
es el Viejo Hombre-Sauce, que vivia en la Tercera Edad del Sol en las riberas del
Tornasauce, en el Bosque Viejo. Tenia el corazdn podrido, era agil de movimientos y
poseia un gran poder de encantamiento mediante canciones. Los viajeros caian
victimas de su hipnético sortilegio; una gran cancion de agua y de viento en las hojas
los hacia caer en un profundo suefo junto al viejo tronco. Y él, con sus retorcidas
raices o con la abierta caverna de su tronco, los capturaba y luego los aplastaba, o los
ahogaba en el rio. Su poder hizo que el Bosque Viejo fuera temido por los viajeros y, de
no ser por el poder de Tom Bombadil, pocos habrian podido atravesarlo sin que nada
les ocurriera.



SEREGON

Seregon. En la antigua Beleriand habia una colina rocosa llamada Amon Radhd, la
«colina peladay», en la que se encontraban excavadas las ultimas cavernas de los
Enanos Mezquinos. Sobre aquella colina no crecia nada, excepto la resistente planta
seregon. En élfico, su nombre significa «piedra sangrienta» porque, cuando la planta
florece, sus pétalos de un rojo oscuro hacen que parezca que la cima de piedras esté
cubierta de sangre. Esta vision resultdé ser profética, porque los renegados de Turin
hallaron la muerte en la cima de esta colina, y el ultimo de los Enanos Mezquinos
también murié en las cavernas del interior de la colina.
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SIMBELMYNE

Simbelmyné. Cerca de Edoras y del Castillo de Oro de los reyes de la Marca, se
alzaban los grandes tumulos funerarios de los reyes que gobernaron Rohan. A finales
de la Tercera Edad, las tumbas estaban dispuestas en dos hileras: una de nueve
tumbas para los reyes del primer linaje, la otra de ocho para los del segundo. En estas
tumbas crecian las flores blancas llamadas simbelmyné, que en la lengua comun de los
hombres es «nomeolvides», y que los elfos llaman uilos. Florecen en todas las
estaciones y, como los brillantes ojos de los elfos, siempre centellean con luz estelar.
Snaga. Entre los seres malignos que en las historias de la Tierra Media son conocidos
como los orcos, hubo muchas razas, cada una al parecer adecuada a un tipo de
maldad. La raza mas comun era la que en Lengua Negra recibia el nombre de snaga,
que significa «esclavos». Los orcos, al ser criaturas llenas de odio, se despreciaban
también a si mismos, porque realmente eran una raza de esclavos y estaban a merced
de los Poderes de las Tinieblas que los gobernaban.

T

Tabaco occidental. En la Tierra Media se uso6 una hierba que, segun descubrieron los
hobbits, proporcionaba gran placer si se quemaba lentamente y se inhalaba su humo.
Era la hierba nicotiana, que en el idioma occidental recibia el nombre de tabaco
occidental, pero que mas comunmente era conocida como hierba para pipa.

Taniquelassé. Entre los muchos y hermosos arboles aromaticos de hoja perenne que
los elfos de Tol Eresséa llevaron como regalo y bendicion a Numenor, habia uno de
nombre taniquelassé. La flor, hoja y corteza de este arbol eran muy apreciadas por los
numenoreanos debido a su dulce fragancia. Su nombre sugiere que el arbol tuvo su



origen en las laderas del Taniquetil, la Montafia Sagrada de Manwé&, que era la cima
mas alta de las Tierras Imperecederas.

Tasarion. Entre los arboles mas antiguos se contaba el que los primeros elfos
llamaron tasarion. Los tasarion eran arboles fuertes y de larga vida, y en las Edades de
las Estrellas el principal bosque de estos arboles en la Tierra Media se encontraba en
el Nan-tasarion, el «valle de los tasarion», en Beleriand. Desde entonces, los tasarion
han sobrevivido a todos los cambios del mundo, y ahora los hombres los llaman
sauces.

Tindémerel. El mas hermoso de los pajaros cantores de Arda era el tindomerel, la
«hija del crepusculo», a quien los hombres comunes llaman ruisefior. Los elfos amaban
a este cantor nocturno, al que dieron el nombre de tinuviel, «doncella del crepusculo».
Tinaviel. En las canciones y leyendas de los elfos se habla mucho del pajaro nocturno
y cantor que los hombres conocen como ruisefor. De todos los cantos de los pajaros,
el suyo es el que prefieren porque, como hacen los elfos, canta a la luz de las estrellas.
Este pajaro tiene muchos nombres: dulin («cantor nocturno»), tindomerel («hija del
crepusculoy»), ldmelindi («cantor del anochecer») y tinuviel («doncella del crepusculo»).
Las leyendas mas importantes referentes a este pajaro procedian de Doriath. Porque
siempre se escucharon en torno a la reina de los elfos grises, Melian la Maia, las dulces
voces de los ruisefiores. Con el tiempo, Melian y el rey Thingol tuvieron una hija; la
unica criatura nacida de la union de elfos y Maiar en las Esferas del Mundo. Era la mas
hermosa de los elfos, la mejor cantora de su raza, y por eso la llamaron Luthien
Tinuviel.

Muchas son las canciones que evocan la belleza de Luthien, y en la «Historia de
Aragorn y Arwen» se dice que, en la Tercera Edad del Sol, la belleza morena de
Luthien volvié a tomar forma en Arwen, la hija de Elrond Medio elfo. Arwen también era
llamada Tinaviel. Cantaba muy bien y, como Luthien, se cas6 con un mortal y escogio
la vida de los mortales.

Torogs. Durante las Guerras de Beleriand aparecié al servicio de Morgoth, el Enemigo
Oscuro, una raza de gigantes de gran fuerza que devoraban humanos. Los elfos
llamaron a estas criaturas torogs, nombre del cual los hombres sacaron el de trolls.
Trasgos. Las criaturas que los hombres llaman ahora trasgos son moradores de la
oscuridad que fueron creados con malvadas intenciones. En tiempos mas antiguos se
los llamaba orcos. Eran de sangre negra, ojos rojos y caracter odioso; aunque ahora se
han visto reducidos a cometer sélo pequefias maldades, en otros tiempos fueron una
raza dedicada a una terrible tirania.



TROLL DE LAS CAVERNAS

Trolls. Se cree que durante la Primera Edad de las Estrellas, en los profundos pozos
de Angband, Melkor el Enemigo crié una raza de canibales gigantes que eran feroces y
fuertes, pero sin inteligencia. Estos gigantes de negra sangre fueron llamados trolls, y
durante cinco Edades de las Estrellas y cuatro Edades del Sol cometieron todos los
actos malvados que su escasa inteligencia les permitid.

Se dice que los trolls fueron criados por Melkor porque deseaba tener una raza tan
poderosa como la de los gigantes ents, los Pastores de Arboles. Los trolls doblaban en
estatura y corpulencia a los hombres mas grandes y tenian una piel verde y escamosa
que era como una armadura. Eran duros y resistentes como la roca, pero en la brujeria
que les dio origen hubo un fallo fatal: temian a la luz. El sortilegio de su creacién se
realizé en la oscuridad vy, si la luz caia sobre ellos, era como si el sortilegio se rompiera
y la coraza de su piel crecia hacia adentro. Sus entidades malignas y sin alma eran
aplastadas y se convertian en piedra muerta.

La estupidez de los trolls era tan grande que muchos no podian ni siquiera aprender a
hablar, mientras que otros tan soélo sabian los rudimentos de la Lengua Negra o el
dialecto de los orcos. Aunque todo su poder a menudo no servia de nada
absolutamente contra alguien listo e inteligente, los trolls eran temidos y con razén en
las cavernas montanosas y en los bosques sombrios. Lo que mas deseaban era una



dieta de carne cruda. Mataban por placer, y sin razén aparente —a no ser una avaricia
sin fines concretos— almacenaban tesoros que cogian a sus victimas.

Durante las Edades de las Estrellas vagaron libremente por la Tierra Media y, junto con
los orcos, constituyeron un gran peligro para los viajeros. En esa época fueron a
menudo a la guerra con los lobos y orcos y otros siervos de Melkor. Pero en la Primera
Edad del Sol tuvieron que ser mucho mas precavidos, porque la gran luz del sol para
ellos significaba la muerte, por lo que solo participaron en las Guerras de Beleriand
cuando hubo oscuridad.

En la Batalla de las Lagrimas Innumerables, un gran numero de trolls constituia la
guardia personal de Gothmog, el Senor de los balrogs y, aunque no luchaban ni con
técnica ni con habilidad, lo hacian con ferocidad y no sabian lo que era el miedo.
Después de la Guerra de la Ira y de la Primera Edad del Sol, muchos miembros de la
raza de los trolls permanecieron en la Tierra Media y se escondieron bien hondo bajo la
roca. Cuando en la Segunda Edad surgié Sauron el Maia, dio a los trolls cierta
habilidad mental, nacida de la malicia, y se hicieron mas peligrosos que antes.

En la Tercera Edad del Sol, cuando Sauron se alzé por segunda vez en Mordor,
todavia quedaban muchos trolls malignos y torpes que acechaban en las Tierras
Mortales. Algunos eran llamados trolls de piedra, otros trolls de las cavernas, trolls de
las colinas, trolls de las montafas vy trolls de las nieves. Son muchas las leyendas de la
Tercera Edad que hablan de su maldad. En los Paramos Frios, al norte de Rivendel,
mataron al Capitan dunadan Arador.

En el Bosque de los Trolls, en Eriador, durante siglos tres trolls se alimentaron de los
lugarefios de la region. Para la media de los trolls, aquellos tres eran unos genios,
porque hablaban y entendian el oestron de los humanos y poseian conocimientos
elementales, si bien deficientes, de aritmética. Pero, aun asi, y gracias a su ingenio, el
Mago Gandalf los convirtié en piedra.

Pero se cuenta que Sauron no estaba satisfecho con la maldad de aquellos siervos y
buscd un mejor uso para su gran fuerza. Fue asi como Sauron crié trolls de gran
astucia y agilidad, que podian resistir la luz del sol. A éstos los llamo6 olog-hai, y fueron
grandes criaturas con la capacidad mental de un humano malvado. Armados con
colmillos y garras, como los otros trolls, llevaban también escudos negros, enormes y
redondos, y esgrimian poderosos martillos.

Durante la Guerra del Anillo, en los Campos del Pelennor y ante la Puerta Negra de
Mordor, el terror de estos seres salvajes caus6 una tremenda destruccion. Pero los
abominables trolls estaban dominados por un poderoso sortilegio y, cuando el Anillo fue
destruido y Sauron pas6é a las sombras, el sortilegio se rompié. Los olog-hai
comenzaron a vagar como si les hubieran arrebatado los sentidos; y, a pesar de toda
su fuerza, fueron dispersados y aniquilados.



TUMULARIO

Tumularios. Al oeste del rio Brandivino se encontraban las Quebradas de los
Tumulos, el terreno funerario mas antiguo de los hombres en la Tierra Media. Las
colinas con forma de cupula estaban coronadas por monolitos y grandes anillos de
piedras de color de hueso. Eran los tumulos funerarios construidos en la Primera Edad
del Sol para los reyes de los hombres. Durante muchas edades, las Quebradas de los
Tumulos fueron un lugar sagrado y reverenciado, hasta que desde el reino brujo de
Angmar salieron huyendo muchos espiritus terribles y torturados, en desesperada
busca de un lugar donde esconderse de la terrible luz del sol. Eran demonios cuyos
cuerpos habian sido destruidos y que buscaban otros cuerpos en los que habitar. Y asi
fue que las Quebradas de los Tumulos se convirtieron en un lugar maldito y temido. Los
demonios se convirtieron en los Tumularios, los muertos vivientes, que animaban los
huesos y las armaduras enjoyadas de los antiguos reyes de los hombres que habitaron
aquellas tierras durante la Primera Edad del Sol.

Los Tumularios estaban hechos de una sustancia de las tinieblas que aplastaba la
voluntad. Podian cambiar de forma y podian animar a cualquier forma de vida. Lo mas
frecuente era que un Tumulario se presentara ante el desprevenido viajero con el
aspecto de un oscuro fantasma, de ojos luminosos y frios. Su voz era horrible, pero
hipnoética; su esquelética mano tenia un tacto de hielo y podia atrapar a alguien como
las fauces de hierro de un cepo. Una vez bajo el efecto del sortilegio de los muertos
vivientes, la victima no tenia voluntad propia y el Tumulario la llevaba a su tumba de
tesoros en las Quebradas, en cuyo interior podia escucharse un coro desolador de
almas torturadas. En la penumbra verdosa, el Tumulario depositaba a su victima en un
altar de piedra y la ataba con cadenas de oro. La envolvia en las raidas ropas y en las
preciosas joyas de los muertos de antafio, y acababa con su vida utilizando una espada



de sacrificios.

Se ha de tener en cuenta que estos espiritus eran poderosos en la oscuridad: sélo
podian ser destruidos cuando se los exponia a la luz, y ésta era lo que mas temian.
Cuando se abria una camara de piedra, la luz se derramaba sobre los Tumularios y
éstos se desvanecian como la niebla ante el sol y desaparecian para siempre.

UCORNOS
Ucornos. Entre los olvar mas antiguos que habitaban en Arda se encontraban los
arboles de los grandes bosques. Durante muchas edades crecieron tranquilamente,
pero en la Tierra Media, al iniciarse las Edades de las Estrellas, aparecieron entre los
arboles grandes espiritus, llamados ents, los Pastores de Arboles. Estos protectores
aparecieron porque en aquel momento llegaron al mundo muchas otras razas y
Yavanna temia que los bosques fueran destruidos. Con el tiempo, algunos ents se
convirtieron en algo parecido a arboles, y algunos de los antiguos arboles se hicieron
un poco mas parecidos a los ents, capaces de ciertos movimientos. Al igual que los



ents, aprendieron a hablar. Ya fueran ents o arboles en un principio, al llegar la Tercera
Edad existia una raza distinta de estas dos, la de los ucornos. En su mayoria, los
ucornos se alzaban como arboles oscuros en lo mas profundo de los bosques,
retorcidos e inmaviles, pero siempre atentos y vigilantes. Cuando se desataba su ira, se
movian rapidamente, como envueltos en sombras, y caian sobre sus enemigos con
una fuerza sin compasion.

La historia de la Guerra del Anillo cuenta que los ucornos, junto a los ents, marcharon
sobre Isengard como un gran bosque y, bajo la direccion de los ents de Fangorn,
exterminaron a toda la legién orea en la Batalla de Cuernavilla.

Los ucornos eran muy antiguos y muy melancdlicos, y algunos tenian el corazén
corrupto y estaban podridos. Uno de estos espiritus arboreos con sentidos habitd en el
Bosque Viejo, a orillas del Tornasauce. Era el Hombre-Sauce, a quien algunos
llamaban Viejo Hombre-Sauce. El Bosque Viejo no era mas que un resto del bosque
mas antiguo de la Tierra Media, y el Viejo Hombre-Sauce estaba decidido a impedir
que se abrieran mas caminos en sus dominios. Mantenia todo el Bosque Viejo
sometido a un encantamiento mediante el poder de su canto y atraia a todos los
viajeros hacia si, para acabar con ellos gracias a sus raices y ramas, moviles y agiles.
Uilos. Existia en la Tierra Media una flor perenne llamada uilos, que quiere decir
«blanca» en élfico. Era una flor con forma de estrella que aparecia abundantemente en
los tumulos funerarios. Los hombres la llamaban simbelmyné o nomeolvides.

Ulairi. La larga historia de los Anillos de Poder cuenta cémo, después de la Guerra de
Sauron y los elfos, surgieron nueve espectros en las regiones de la Tierra Media. Eran
los ulairi, a los que se llam6 Nazgll en Lengua Negra y a quienes los hombres
conocieron como Espectros del Anillo.

Uruk-hai. En el afo 2745 de la Tercera Edad sali6 de Mordor una nueva raza de
soldados orcos, a quienes se llamoé uruk-hai. Tenian la piel negra, al igual que la
sangre, y ojos de lince; eran casi tan altos como los hombres y no le temian a la luz.
Eran mas fuertes y resistentes que los orcos menores, y mas temibles en el combate.
Llevaban armadura negra y escudos con el Ojo Rojo de Mordor.

La creacion de los uruk-hai se contaba entre los actos mas terribles de Sauron. No se
sabe qué método siguid éste para crearlos, pero demostraron estar bien preparados
para su malvado propésito. Su numero se multiplic6 y se mezclaron con los orcos
menores; a menudo se convirtieron en sus jefes o formaron legiones propias, porque
los uruk-hai estaban sumamente orgullosos de su gran destreza en el combate y
despreciaban a los siervos inferiores de Sauron.

Cuando la hueste de uruk-hai cayd por sorpresa sobre los hombres de Gondor con
lanzas y espadas, derrotaron a los hombres y saquearon Osgiliath, la incendiaron y
derribaron su puente de piedra. De esta manera, los uruk-hai asolaron la principal
ciudad de Gondor.

Sin embargo, aquello no fue sino el principio del trabajo de los uruk-hai, porque estos
grandes orcos fueron apreciados por los Poderes Oscuros y se dedicaron
fervorosamente a cometer maldades. A lo largo de la Guerra del Anillo, los uruk-hai
estuvieron en las fuerzas que salieron de Morgul y de Mordor. Y, bajo el estandarte de
la Mano Blanca de Saruman, salieron en gran numero de Isengard para ir a la Batalla
de Cuernavilla. Pero, al llegar el fin de la guerra y la caida de Mordor, los uruk-hai
fueron como paja ante el fuego pues, desaparecido Sauron, ellos, junto con los orcos
menores y otras bestias malignas, vagaron sin amo y acabaron muertos u obligados a
esconderse en lugares en los que solo podian alimentarse los unos de los otros, o
morir.

Uruks. En la Tercera Edad del Sol, sali6 de Mordor una terrible raza de orcos gigantes.
En la Lengua Negra se les daba el nombre de uruk-hai, pero se los llamaba
comunmente uruks.



Uruldki. Los uruldki, o dragones de fuego, que en la Primera Edad del Sol surgieron
de los Pozos de Angband, formaban parte de la gran raza de los dragones. Estos
uruloki, o «serpientes ardientes», poseian colmillos y garras, y eran temibles por su
inteligencia y por sus actos, llenos del aliento de la llama y el azufre. El primero de su
raza fue Glaurung, Padre de los dragones, pero tuvo mucha descendencia que a su
vez produjo muchas crias. De todas las criaturas, fueron la mayor desesperacion para
hombres y elfos, y el azote de los enanos.

Vv

Valaraukar. De entre los Maiar, los servidores de los Valar, hubo muchos que
pertenecian al elemento del fuego. Melkor fue al encuentro de esos espiritus igneos en
los primeros dias y corrompiéo a muchos de ellos. Estos Maiar corruptos recibieron el
nombre de valaraukar, «azotes de fuego», pero eran mas conocidos como balrogs, los
«demonios de poder».

VAMPIROS

Vampiros. Ninguna historia nos dice si Melkor crié al malvado murciélago chupador de
sangre de la Tierra Media a partir de un ave o de un animal. Pero se cuenta que, en la
Primera Edad del Sol, los espiritus vampiros —bajo esta forma alada, de gran tamafio y
armados con garras de acero— entraron al servicio de Melkor, el Enemigo Oscuro.

En la Busqueda del Silmaril, Thuringwethil, la «mujer de la sombra secreta», era una
poderosa vampira y la principal mensajera que viajaba entre Angband y Tol-in-
Gaurhoth, donde Sauron gobernaba a los licantropos. Cuando cayo6 Tol-in-Gaurhoth, el
propio Sauron tomé la forma de vampiro para huir. Una vez deshecho su poder
hechicero, también se disiparon otros encantamientos malignos. La capa que le daba a



Thuringwethil la capacidad de adoptar la forma de murciélago se le cayo, y el temido
espiritu de la vampira huyd.

Vardarianna. El pais de Numenor fue bendecido en sus principios con los regalos de
los Valar y los eldar. Entre los regalos de los elfos estaban los muchos arboles de hoja
perenne y aromaticos llevados a Numenor por los elfos del mar, o teleri, desde la isla
solitaria de Tol Eresséa. Eran muy apreciados por el celestial perfume de sus flores,
hojas, cortezas y madera. Entre estos arboles se encontraba el vardarianna, que, como
su nombre implica, era un arbol «amado por Varda», la Reina de los Cielos.

WXY

Wilwarin. Durante la Primavera de Arda, los Valar crearon bosques y muchas
criaturas que no tenian voz, pero que eran hermosos de contemplar. Entre ellos se
encontraba la wilwarin, que los hombres llamarian mas tarde mariposa. Los Valar
quedaron tan satisfechos con esta preciosa criatura que, cuando Varda cogi6 el rocio
de plata de Telperion para hacer que brillaran las estrellas, también coloco la silueta de
la wilwarin en los cielos como una constelacion.

YAVANNAMIRE
Yavannamiré. Recién creado Numenor, los elfos de Tol Eresséa llegaron en sus
barcos cargados de regalos. Entre los mas hermosos de dichos presentes se
encontraban los muchos arboles aromaticos de hoja perenne que daban flores y frutos
en las Tierras Imperecederas. En Numenor crecieron bosques de estos maravillosos
arboles perfumados. Entre los mas hermosos se contaba el yavannamiré, bautizado en
honor de Yavanna, la Reina valariana de la Tierra. EI nombre significa «joya de
Yavanna» y, ademas de su aromatica madera, corteza y hoja perenne, el arbol



producia un fruto escarlata, redondo y suculento.

Yrch. Casi al final de la época conocida como la Paz de Arda, los elfos sindarin del rey
Thingol y la reina Melian encontraron en el este un mal que hasta entonces no
conocian. Los bosques y montafas de sus fronteras comenzaron a agitarse con la
presencia de seres malignos para los que no tenian nombre. Estos seres pertenecian
al terrible pueblo de los trasgos, destinados siempre a ser los principales servidores y
heraldos de los poderes del mal. En la lengua sindarin se les dio el nombre de yrch,
imitando el nombre que ellos mismos se daban: uruks. En edades posteriores, se los
llamé orcos, en lengua oestron.

El rey Thingol fue a la guerra contra los yrch y los expulsé de Beleriand, de manera que
no volvieron a cruzar las Montafas Azules hasta que Morgoth regresé de las Tierras
Imperecederas.

Z

Zarzas de Mordor. En la Tierra Negra de Mordor estaba Gorgoroth, donde se
albergaban el crisol y la forja del Sefor de los Anillos, Sauron. Se decia que nada
crecia en aquel suelo envenenado, pero en ningun otro lugar de la Tierra Media crecian
las zarzas tan grandes y feroces. Las zarzas de Mordor eran horribles, con espinas de
hasta treinta centimetros de longitud afiladas como dagas de orcos, y se extendian por
la region como si fueran rollos de alambre de acero.

Zorzales. En la Tercera Edad del Sol habia muchas clases de aves, como los grajos y
los cuervos, que poseian lenguajes que elfos, enanos y hombres podian aprender.
Pero la antigua raza de los zorzales que habitaba en Erebor tenia una alianza con los
hombres y enanos de aquel lugar. Los hombres de Valle y los Hombres del Lago, de
Esgaroth, conocian el idioma de los zorzales y usaban a estos pajaros como
mensajeros. Los zorzales también acudian a los enanos como amigos y, aunque los
enanos no entendian el rapido lenguaje de los zorzales, éstos entendian el oestron, el
idioma cotidiano de hombres y enanos.

Estos pajaros eran especialmente longevos. Las leyendas cuentan que un zorzal muy
viejo de Erebor se presenté a los enanos de Thorin Escudo de Roble y llevd un
mensaje a la Ciudad del Lago, al heredero de Valle, llamado Bardo el Arquero. Los
hombres, elfos y enanos tenian buenas razones para estar agradecidos a este zorzal,
porque debido a su mensaje Bardo el Arquero conoci6 el punto débil del dragon de
Erebor y con ese conocimiento pudo matar a la bestia.
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BIOGRAFIA
ESTE ES UN «QUIENESQUIEN»DE LATIERRAMEDIAY LASTIERRASIMPERECEDERAS. SETRATA
DE UN DICCIONARIO BIOGRAFICO DE LOS PRINCIPALES PERSONAJES DEL MUNDO EPICO

DETOLKIEN. NOSE LIMITA A LOS PERSONAJES HUMANOS, ELFOS, HOBBITS O ENANOS, SINO
QUE INCLUYE INDIVIDUOS QUE FUERON DRAGONES, ORCOS, DEMONIOS, ESPECTROS,

MONSTRUOS, DIOSES Y ENTS. ENMUCHOS CASOS, ESTOS PERSONAJES VIVIERON DURANTE
SIGLOS Y ATRAVESARON DIVERSAS MANIFESTACIONES Y CAMBIOS DE NOMBRE. ESTEINDICE DE

LA A ALA Z PROPORCIONA —SIEMPRE QUE ELLO ES POSIBLE— LA ESTIRPE, EL CONTEXTO
HISTORICO, EL ASPECTO FISICO, LOS ATRIBUTOS PERSONALES, FECHAS DE NACIMIENTO Y

MUERTE Y ACONTECIMIENTOS MAS SOBRESALIENTES DE CADA VIDA.



A

Amroth. Rey élfico de Lothlérien. Amroth era hijo de Amdir, y gobern6 desde el 3434
de la Segunda Edad hasta el 1981 de la Tercera Edad. Amroth se enamord6 de la
doncella élfica Nimrodel, y fue un amante desgraciado, protagonista de muchas
canciones. Hubo una época en la que vivid en la colina de Cerin Amroth, en Lothlérien,
pero en el afno 1981 march6 a Dol Amroth y esperé a su amante, para zarpar juntos
hacia las Tierras Imperecederas. Pero Nimrodel se perdié y nunca mas se supo de ella.
Cuando, en una tormenta, el barco en el que vivia entonces Amroth se solté del muelle
y se adentr6 en el mar, el rey, desesperado, se lanz6 al mar y perecio.

Anarion. Rey dunadan de Gondor. Anarion, con su padre Elendil y su hermano Isildur,
escapo de la Caida de Numenor, y juntos fundaron los reinos de Gondor y Arnor en el
3320 de la Segunda Edad. Se contaban entre los principales enemigos de Sauron, el
Senfor de los Anillos, en la Segunda Edad. Con el rey elfo Gil-galad crearon el ejército
de la Ultima Alianza de elfos y hombres. La Alianza triunfé en la labor de destruir el
poder de Sauron, pero Anarion resulté muerto por una piedra que le arrojaron desde la
Torre Oscura de Mordor.

Ancalagon. Dragon de Angband. Ancalagon fue el primero y el mayor de los dragones
alados. Lo llamaban Ancalagon el Negro y fue criado en los Pozos de Angband por
Morgoth, el Enemigo Negro, en la Primera Edad del Sol. El nombre significaba «fauces
desbocadas» y, cuando fue lanzado por vez primera al mundo durante la Gran Batalla,
su enorme silueta oculté la luz del sol. Durante un tiempo, parecié que Ancalagon y sus
legiones de dragones de fuego alados serian capaces de vencer a los Valar, pero en el
momento decisivo las Aguilas gigantes y Earendil el Marinero, en su magica nave
voladora, se unieron a la refriega y mataron a Ancalagon. Tan grande era el peso del
dragon que, cuando cayo, las torres de Thangorodrim quedaron destruidas y los Pozos
de Angband reventaron bajo él.

Aragorn |. Capitan dunadan de Arnor. Después de que el ultimo reino septentrional de
Arthedain fue destruido por el rey brujo en 1974 de la Tercera Edad, los herederos del
reino perdido fueron los Capitanes de los dunedain, y hubo dieciséis. El quinto fue
Aragorn |. Poco se recuerda de aquellos dias oscuros, excepto que, después de ocho
afos de gobierno como Capitan, los lobos le dieron muerte en Eriador, en 2337.



ARAGORN I

Aragorn Il. Capitan dunadan de Arnor. En la época de la Guerra del Anillo, Aragorn |l
era el decimosexto y ultimo Capitan de los dunedain. Nacido en 2931 de la Tercera
Edad, Aragorn fue educado por Elrond Medio elfo en Rivendel. Cuando Aragorn
cumplié los veinte afios, conocié a la hija de Elrond, Arwen, y la pareja se enamoro.
Pero Elrond no quiso permitir el matrimonio hasta que Aragorn se convirtiera en
legitimo rey de Arnor y Gondor. Para conseguirlo, Aragorn viajé mucho y luché por los
derechos de los Pueblos Libres. Se lo conocid por muchos nombres: Thengel,
Ecthelion, Thorongil, Piedra de Elfo, Elessar y Trancos. Como sefor dunadan, Aragorn
habia sido bendecido con una esperanza de vida tres veces mayor que la de los demas
humanos. En 2956 conocié a Gandalf el Mago y se convirtieron en amigos y aliados.
En 3018 fue a Bree, donde se encontré con el Portador del Anillo, Frodo Bolsén, y en
Rivendel se convirtié en uno de los miembros de la Comunidad del Anillo. Después de
perder a Gandalf en combate con el Balrog, en Moria, Aragorn paso6 a ser el lider de la
Comunidad. En la Guerra del Anillo, Aragorn desempefid un papel prominente en la
derrota del ejército de Saruman en Cuernavilla. Mand6 a los Muertos de Sagrario y
capturé la flota de Pelargir. Su llegada con nuevos aliados a la Batalla de los Campos
del Pelennor salvé a Gondor, y se puso al mando del Ejército del Oeste ante la Puerta
Negra de Mordor. Después de la guerra, Aragorn se convirtio en el rey Elessar («Piedra
élfica») del Reino Unificado y se casé con Arwen. Durante los siguientes cien afos de



su reinado, Aragorn extendio su reino hasta que ocupd casi todas las regiones de la
Tierra Media occidental. Con Arwen tuvo varias hijas y un hijo, Eldarion. Tras la muerte
de Aragorn, en el 120 de la Cuarta Edad, su hijo lo sucedi6 en el trono y goberné largo
tiempo y bien.

Arien. Guardian Maia del Sol. La radiante Arien era un espiritu de fuego Maia
femenino que en otros tiempos habia servido a Vana, la Siempre Joven, en los jardines
de Valinor. Pero, después de la destruccion de los Arboles de la Luz, Arien recogio el
unico fruto que quedd del Arbol Dorado y, en un recipiente forjado por Aulé el Herrero,
lo llevo a través de los cielos. Como guardian del Sol, Arien es el espiritu Maia mas
querido por los hombres.

Arwen. Princesa élfica de Rivendel. Arwen era hija de Elrond Medio elfo y de la reina
Celebrian. Nacida en el afio 241 de la Tercera Edad del Sol, se la consideraba la mayor
belleza de su tiempo. Los elfos la llamaban Estrella Elfica, y los hombres, Undémiel, o
«doncella del crepusculo». Vivio en Lothlorien y Rivendel durante casi tres mil afios. En
2951 conocio a Aragorn, heredero de los reinos dunedain, y se enamoré de él. Se
prometieron en 2980, pero Elrond prohibié el matrimonio hasta que Aragorn se
convirtiera en rey. Las hazafias de Aragorn en la Guerra del Anillo sirvieron para que se
cumplieran las condiciones de Elrond, y Arwen se convirtid en esposa de Aragorn y
reina. Para Arwen, fue una valerosa decision, porque mediante su matrimonio escogio
compartir el destino final de todos los mortales. Dio a Aragorn varias hijas y un hijo, y
ambos reinaron felices hasta la muerte de Aragorn en el afio 120 de la Cuarta Edad. Al
afno siguiente, Arwen regres6 a Lothldrien, y alli eligi6 morir en Cerin Amroth, donde
ella y Aragorn se habian prometido.

Aulé. Vala llamado «el Herrero». Conocido como «El Hacedor de Montafas», Aulé
participd mas que ningun otro Vala en la formacion de Arda. Hizo las Lamparas de los
Valar y forjé los recipientes que contendrian al Sol y la Luna. Aulé es el maestro de
todas las artes técnicas y artesanas y el creador de todos los metales y gemas. Los
enanos lo llaman Mahal, que significa «El Hacedor», porque fue él quien concibié y dio
forma a su raza a partir de la tierra y de la piedra, y quien ensefo a los noldor a hacer
gemas y a tallar la piedra. Las mansiones de Aulé se encuentran en Valinor central. Su
esposa es Yavanna la Fructifera.



AzoG

Azaghél. Rey enano de Belegost. Durante las Edades de las Estrellas y la Primera
Edad del Sol, el dominio del rey Azaghal en las Montafias Azules de Beleriand fue
famoso por forjar las mejores hojas de acero y la mejor armadura enana de cota de
malla del mundo. Estas armas fueron puestas a prueba durante la terrible Batalla de las
Lagrimas Innumerables, cuando sélo los enanos de Azaghal fueron capaces de resistir
las llamas del fuego de los dragones. Tan solo la valentia y la fuerza del rey Azaghal
consiguié que los dragones retrocedieran, porque, aunque le costé la vida, Azaghal
clavé su espada profundamente en el vientre de Glaurung, el Padre de los dragones, y
lo obligd a abandonar el campo de batalla.

Azog. Rey orco de Moria. Azog gobernaba las hordas dentro del antiguo reino enano
de Moria. Era un orco especialmente grande y repugnante, seguramente uno de los
uruk-hai, una raza especial de soldados orcos. Fue el responsable del asesinato y
mutilacion del rey enano Thror en el 2790 de la Tercera Edad. El asesinato de Thror
provoco la sangrienta Guerra de los Enanos y los Orcos y, en 2799, la batalla final de
Azanulbizar, en la que los orcos fueron aniquilados. En venganza por la mutilacién de
Thrér, Azog fue decapitado por Dain Pie de Hierro y su cabeza fue clavada en una
estaca.

B

Balin. Enano de Thorin y Compafia. Nacié en el Reino bajo la Montafia, en Erebor, en
2763. Pero en 2770 Smaug el Dragén expulsé de alli a su pueblo. En 2790, Balin siguid
al rey Thrain Il a la sangrienta Guerra de los Enanos y los Orcos, después de la cual se
establecio en una colonia enana de las Montanas Azules. En 2841, Balin comenzd una



desgraciada mision con Thrain Il para regresar a Erebor. El viaje termindé con la
desaparicion y mas tarde muerte de Thrain Il. Balin regreso a las Montanas Azules. Un
siglo después, exactamente, marché con Thorin y Compafiia para participar en la
gloriosa Misién de Erebor, que acabd con la muerte de Smaug el Dragéon y el
restablecimiento del Reino bajo la Montafia. En 2989, Balin abandoné Erebor en un
intento de restablecer el reino enano de Moria. Durante cinco afios, luch6 contra el
Balrog y sus hordas oreas, pero €l y sus seguidores fueron vencidos y muertos.

BARBOL EL ENT

Barbol. Ent del Bosque de Fangorn. Barbol, que en élfico se dice «Fangorn», era el
guardian del Bosque de Fangorn. Era un gigantesco Pastor de Arboles de mas de
cuatro metros de altura que parecia un cruce entre un arbol de hoja perenne y un
hombre. Poseia un tronco recio y aspero, una barba de paja y brazos como ramas. En
la época de la Guerra del Anillo, era el mas viejo de su raza que quedaba en la Tierra
Media. Aunque por lo general no le interesaban los asuntos de los elfos y los hombres,
las conversaciones que Barbol sostuvo con los hobbits Meriadoc Brandigamo y
Peregrin Tuk pronto excitaron su resentimiento largo tiempo contenido contra los orcos
de Isengard. Barbol convencié a los ents para que marcharan contra Isengard. La
Marcha de los Ents termino con la destruccion total de sus murallas y con la prision de
Saruman dentro de su propia torre. En la Batalla de Cuernavilla, Barbol envié también a
los agrios espiritus arbéreos llamados ucornos contra los orcos.



Bardo el Arquero. Hombre de Valle y matador de dragones. Nacido y criado entre los
Hombres del Lago, de Esgaroth, Bardo era un exiliado de Valle, que habia sido
destruida por Smaug, el Dragdén Dorado. Era un hombre fuerte, de rostro severo, que
decia descender de un famoso arquero llamado Girion de Valle.

En 2941 de la Tercera Edad, Bardo us6 sus habilidades como arquero para alcanzar al
poderoso Smaug bajo su armadura, en su unico punto vulnerable. Mas tarde condujo a
la victoria a un ejército de hombres en la Batalla de los Cinco Ejércitos. Después de esa
batalla, Bardo us6 una parte del tesoro del dragdon para reconstruir tanto Esgaroth
como Valle, y pasé a ser el primero de un largo linaje de reyes de Valle. Murié en el
afno 2977 y fue sucedido en el trono por su hijo, el rey Bain.

BAYA DEORO

Baya de Oro. La Hija del Rio de Bosque Viejo. Baya de Oro era hija de la Mujer del
Rio Tornasauce, y esposa de Tom Bombadil. Era un espiritu de la naturaleza, hermosa
y de cabellera rubia, que podria haber sido una Maia. Fuera cual fuese su origen, al
igual que Tom Bombadil, sus preocupaciones se centraban en el mundo natural de los
bosques y corrientes de agua. Durante la Mision del Anillo, los hobbits fueron
rescatados y acogidos por Bombadil y Baya de Oro. Esta, a quien se la comparaba con
una reina élfica en su esplendor, llevaba flores en el pelo y el cinto. Vestia ropas de
plata y oro, y zapatos que brillaban como las escamas de los peces. Se decia que su
canto se parecia al de los pajaros.



BEORN

Beorn. Hombre del Norte, cacique bedrnida. El pueblo de Beorn habitaba en la cuenca
superior del Anduin, entre las Montafas Nubladas y el Bosque Negro, durante los
ultimos siglos de la Tercera Edad del Sol. El y sus gentes guardaban el Vado de la
Carroca y el Paso Alto contra los orcos y los huargos. Beorn era un hombre enorme, de
negra barba, que vestia una tosca tunica de lana e iba armado con un hacha de
lefiador. Era un guerrero berseker que tenia el don de «cambiar de piel», es decir, que
se transformaba en un oso. En el afio 2941, Beorn dio hospedaje y proteccion a Thorin
y Compainiia, y mas tarde luché junto a ellos en la Batalla de los Cinco Ejércitos.

Beren. Sefior edain de Dorthonion. Beren era hijo de Bahahir, Sefior de los edain.
Nacido en el cuarto siglo de la Primera Edad, Beren fue el unico superviviente de los
renegados de Dorthonion, y la Unica persona que atraveso las Montanas del Terror y
cruzo el dominio maligno de las Aranas Gigantes. Al entrar en Doriath, Beren conocio6 a
la princesa Luthien, hija del rey Thingol y de Melian la Maia, y se enamoré de ella.
Thingol prohibié el matrimonio, a menos que Beren le llevara uno de los Silmarils. Sin
acobardarse, Beren se embarco en la Busqueda del Silmaril. Fue capturado por Sauron
y casi hallé la muerte en la Isla de los Licantropos, pero Luthien y el perro lobo Huan lo
salvaron. Después, Beren y Luthien entraron en Angband, donde Luthien lanzé un
encantamiento sobre Morgoth, y Beren arrancé una joya Silmaril de su corona. Pero,
cuando escapaban, el lobo de Angband le arrancé a Beren una mano de un mordisco,
y se tragd la mano y el Silmaril que sostenia. Beren y Luthien escaparon a Doriath,
pero Beren regresd y con Huan persiguié y mato al lobo. Recuperada la joya, Beren
sobrevivio el tiempo suficiente para dejar el Silmaril en manos de Thingol. Al morir
Beren, Luthien se marchité y murié de pena, pero convencié a Mandos, el Sefior de los
Muertos, para que les concediera a ella y a Beren una segunda vida mortal en la Tierra



Media. Tras serles concedido el deseo, regresaron para vivir tranquilamente en
Ossiriand hasta el comienzo del siglo quinto. Tan sélo una vez salié Beren de su retiro,
y fue para vengar la muerte de Thingol y recuperar el Silmaril.

Bifur. Enano de Thorin y Compafiia. Bifur participé en la Mision de Erebor que, en el
2941 de la Tercera Edad, acab6é con la muerte de Smaug el Dragon y el
restablecimiento del Reino enano bajo la Montana. Sobrevivié a la Batalla de los Cinco
Ejércitos y después se establecio en Erebor.

BIiLBOBOLSON

Bilbo Bolsén. Hobbit de la Comarca. Nacido en el afio 2890 de la Tercera Edad, Bilbo
era un solteréon hobbit que vivia en Bolson Cerrado en la Comarca. En 2941, Bilbo fue
atraido por un Mago y trece enanos para participar en la famosa misién de Thorin y
Compainiia que, en 2941, provocé la muerte de Smaug el Dragdn y el restablecimiento
del Reino enano bajo la Montafa, en Erebor. Con una modesta porcién del oro del
dragdén que habia ganado en su aventura, Bilbo regresé a la Comarca, donde pasé
unos sesenta afnos. Durante la aventura, Bilbo adquirié un misterioso anillo que tenia el
poder de hacer invisible a quien se lo ponia. Sin embargo, mas adelante se descubriria
que era, en realidad, el Anillo Unico que pertenecia al Sefior de los Anillos. En el afio
3001, Bilbo celebré una gran fiesta de cumpleafios y luego desaparecié ante los ojos
de todos sus invitados, dejando sus riquezas, su casa y el Anillo Unico a su joven primo
y heredero adoptivo, Frodo Bolsén. Bilbo pasé entonces a llevar una vida bastante
retirada en Rivendel, donde pasé veinte afos escribiendo poemas, historias y leyendas
élficas, asi como sus memorias, que se titularon «Historia de una ida y una vuelta», asi
como su obra estudiosa en tres tomos «Traducciones del élfico». Acabada la Guerra
del Anillo, a la edad de 131 afos, Bilbo zarpé6 con Frodo rumbo a las Tierras
Imperecederas.



Bofur. Enano de Thorin y Compania. Bofur fue miembro del grupo que, en 2941 de la
Tercera Edad, emprendi6 la Mision de la Montafa Solitaria. La misién finalizé con la
muerte de Smaug el Dragén y el restablecimiento del Reino enano bajo la Montana.
Tras la muerte de Thorin, Bofur, junto a otros miembros del grupo, jurdé obediencia a
Dain Pie de Hierro, y permaneci6 satisfecho el resto de sus dias en Erebor.

Bolg. Rey orco de las Montafias Nubladas. Bolg del Norte era hijo de Azog, el rey orco
que resulté muerto por Dain Pie de Hierro en la Batalla de Azanulbizar, al final de la
Guerra de los Enanos y los Orcos. Al igual que su padre, Bolg era un orco
especialmente grande y poderoso, por lo que debia de pertenecer a la raza de
superorcos conocidos como los uruk-hai. Bolg marché al mando de un enorme ejército
de orcos y huargos a la Batalla de los Cinco Ejércitos en el aiio 2941. Durante esta
batalla recibié muerte de Beorn, cacique de los bedrnidas.

Bombur. Enano de Thorin y Compania. En 2941 de la Tercera Edad, Bombur participo
en la Misién de la Montana Solitaria, que terminé con la muerte de Smaug el Dragén y
el restablecimiento del Reino enano bajo la Montaiha, en Erebor. Bombur, como sus
compainieros Bifur y Bofur, era un enano de Moria, pero no pertenecia al linaje de Durin.
Incluso cuando estaba en la flor de la vida, Bombur siempre fue un enano muy gordo;
pero cuando se hizo viejo se volvié tan grueso que ni siquiera podia andar, e hizo falta
la ayuda de otros seis enanos para moverlo. Tras la misién, Bombur permanecio en
Erebor para el resto de sus dias.

Boromir. Sefior dunadan de Gondor e hijo primogénito de Denethor Il, Senescal de
Gondor. Nacido en 2978 de la Tercera Edad, Boromir era el heredero alto y hermoso
del Senescal. En 3018, dirigio valientemente la defensa de Osgiliath contra las fuerzas
de Sauron. Tras un suefio profético que compartié con su hermano Faramir, marché al
reino élfico de Rivendel y se convirtio en miembro de la Comunidad del Anillo. Soport6
los muchos peligros del viaje de la Comunidad hasta la Colina del Ojo, cerca de las
cataratas de Rauros, donde se vio abrumado por el deseo de apoderarse del Anillo
Unico e intentd matar a Frodo Bolsén, el Portador del Anillo. Aunque Boromir se
arrepintié enseguida, Frodo continu6 la Misién con la unica compaiia de Samsagaz
Gamyi. Poco después, Boromir murié combatiendo, mientras defendia con arrojo a los
hobbits Meriadoc Brandigamo y Peregrin Tuk de un ataque de los orcos. Se le rindieron
las honras funebres rituales en una barca que fue lanzada por las cataratas de Rauros.

C



CARCHAROTH

Carcharoth. Lobo de Angband. Carcharoth, que significa «Fauces Rojas», fue el
mayor lobo de todos los tiempos. Guardian de las Puertas de Angband, nunca dormia,
y fue criado a base de carne viva por Morgoth durante la Primera Edad del Sol. Durante
la Busqueda del Silmaril, Carcharoth le arrancé a Beren la mano de un mordisco, y se
trago tanto la mano como el Silmaril que habia en ella. La gema élfica llen6 a la bestia
de un fuego tan terrible que el lobo se volvié loco y echd a correr, matando a cuantos
encontraba a su paso. De manera horrenda, la ardiente joya hacia que sus poderes
fueran aun mayores que antes. Pero por fin se encontré con alguien a su altura: Huan,
el Perro Lobo de los Valar. En la lucha que se produjo, Carcharoth hirié mortalmente a
Huan y a Beren con sus colmillos venenosos, pero al final le dieron muerte y le
arrancaron el Silmaril.

Celeborn. Rey elfo de Lothlérien. Celeborn era un principe sinda de Doriath, pariente
del rey Thingol. En la Primera Edad del Sol se caso6 con la princesa noldo Galadriel,
quien dio a luz a la unica hija de ambos, Celebrian. Cuando Beleriand quedo destruida,
Celeborn y Galadriel huyeron a Lindon, donde permanecieron hasta el siglo octavo de
la Segunda Edad, cuando se establecieron en el reino de los Herreros elfos de Eregion.
Mas tarde, Celeborn y Galadriel fundaron Lothlérien en el Bosque Dorado, junto al rio
Cauce de Plata. Durante la Guerra del Anillo, Celeborn defendié Lothlérien contra tres
intentos de invasion, y luego condujo a su ejército de elfos al Bosque Negro y destruyo
Dol Guldur, la fortaleza de Sauron. Al final de la Tercera Edad, Galadriel zarp6 hacia las
Tierras Imperecederas, pero Celeborn no la acompafié. El y sus elfos silvanos
abandonaron Lothlérien y fundaron Lérien Oriental en el sur de lo que antes habia sido
el Bosque Negro. Celeborn goberné en Loérien Oriental durante algun tiempo pero
finalmente se retir6 a Rivendel. Se cree que, poco después, zarp6é a las Tierras
Imperecederas.

Celebrian. Princesa élfica de Lothlérien. Celebrian era la hija unica del rey Celeborn y



la reina Galadriel. A finales del primer siglo de la Tercera Edad del Sol, Celebrian se
caso con Elrond Medio elfo, de Rivendel, con quien tuvo tres hijos: Elladan, Elrohir y
Arwen. En el afo 2509 de la Tercera Edad, cuando Celebrian viajaba de Rivendel a
Lothlérien, su séquito fue atacado por una banda de orcos. Aunque Celebrian fue
rescatada por sus valerosos hijos, recibié una herida emponzonada que no se curo.
Soporté pacientemente aquella dolorosa afeccidn durante un afio, pero al final zarpé
rumbo a las Tierras Imperecederas, donde los Valar la curarian.

Celebrimbor. Rey elfo de Eregion. Nacido en las Edades de las Estrellas, Celebrimbor
era un principe noldo, hijo de Curufin y nieto de Féanor, quien hizo los Silmarils. Lucho
en la Guerra de las Joyas y en la Guerra de la Ira. En 750 de la Segunda Edad, fundé
el reino de los Gwaith-i-Mirdain, el «Pueblo de los orfebres». De los enanos obtuvo
mithril y muchos otros metales preciosos, y forjé las mejores armas y joyas de aquella
edad. Pero, como Féanor, Celebrimbor siempre quiso crear algo mejor y mas
importante que todo lo hecho hasta entonces. Fueron sus Herreros elfos los que
forjaron los Anillos de Poder. Aquello fue su perdicion, porque no sabia que el hermoso
extranjero, llamado Annatar, que lo habia ayudado a forjar los Anillos, no era otro que
Sauron, el Sefior Oscuro. Cuando Sauron forjé el Anillo Unico, Celebrimbor se dio
cuenta inmediatamente de su tragico error. Vino a continuacién la desastrosa Guerra
de Sauron y los elfos, de 1693 a 1701, en la cual Eregion resultdé arrasada y
Celebrimbor muerto.

Cirdan. Sefior elfo de los Puertos Grises. En las Edades de las Estrellas, Cirdan se
convirtié en Sefior de los falathrim. Cirdan significa «constructor de barcos» y su pueblo
fue el primero de la Tierra Media que hizo embarcaciones. Los puertos de Cirdan
sobrevivieron a las Guerras de Beleriand hasta el 474, cuando las legiones oreas de
Morgoth asolaron las Falas. Sin embargo, Cirdan se retir6 a la isla de Balar con su
pueblo. Tras el hundimiento de Beleriand, Cirdan pasé a ser Senor de los Puertos
Grises. Era considerado uno de los elfos mas sabios, y Celebrimbor le entregé Narya,
el «anillo de fuego» élfico. Al final de la Segunda Edad, Cirdan se unié a la Ultima
Alianza de elfos y hombres que provocé la caida de Sauron. Alrededor del afio 1000,
entrego su Anillo a Gandalf el Mago. En 1975, Cirdan se puso al mando de una fuerza
de elfos y hombres y particip6é en la Batalla de Fornost, en la que fue derrotado el rey
brujo de Angmar. Al final de la Tercera Edad, los Guardianes de los Anillos
abandonaron los puertos de Cirdan, pero el Sefor de los Puertos Grises permanecio
todavia mucho tiempo, hasta bien entrada la Cuarta Edad, y hasta la partida de los
ultimos elfos.

Corteza. Ent del Bosque de Fangorn. Corteza era uno de los tres ents o Pastores de
Arboles mas viejos que quedaban en la época de la Guerra del Anillo. Corteza era
llamado Fladrif por los elfos y tenia un aspecto muy parecido al de un abedul. En la
época de la subida al poder de Saruman, Corteza vivia justo al oeste de Isengard,
donde fue atacado y herido por orcos. Huy6 a las colinas mas altas del Bosque de
Fangorn y permanecio alli, negandose a bajar incluso cuando se produjo la Marcha de
los Ents sobre Isengard.

Crinblanca. Meara, caballo de Rofan. Durante la Guerra del Anillo, Crinblanca fue el
corcel de Théoden, rey de Rohan. Llevé a su amo a la Batalla de Cuernavilla. En la
Batalla de los Campos del Pelennor ambos resultaron muertos por el rey brujo.

D

Dain I. Rey enano de las Montafas Grises. Dain | nacié en el afio 2440 de la Tercera
Edad del Sol, y se convirtio en rey de las Montafias Grises en el afio 2585. Poco
después, los dragones invadieron el reino enano, rico en oro, y Dain | —con su hijo
Fror— resultd muerto por un dragdén del frio mientras defendia valientemente las



puertas de su propio palacio.

DAIN I

Dain Il. Rey enano de Erebor. Llamado Dain Pie de Hierro, nacié en 2767 de la
Tercera Edad del Sol, en las Colinas de Hierro. En su juventud se gand fama de gran
guerrero al matar a Azog, rey orco de Moria, en la Batalla de Azanulbizar, en 2799.
Seis afios mas tarde se convirtié6 en Sefior de las Colinas de Hierro. En 2941, Dain Il
llevé a su ejército a la Batalla de los Cinco Ejércitos y fue uno de los comandantes
victoriosos. Dado que Thorin Escudo de Roble murié a consecuencia de las heridas
recibidas durante la batalla, Dain Pie de Hierro fue elegido como su heredero legitimo y
paso a ser rey bajo la Montafia. Gobernd hasta la Guerra del Anillo, en 3019, cuando
resultd muerto durante la Batalla de Valle.

Denethor I. Sefior dunadan de Gondor. Denethor | se convirtié en el décimo Senescal
de Gondor en el afio 2435 de la Tercera Edad. Durante el gobierno de Denethor |,
Sauron cri6 la raza de superorcos conocida como los uruk-hai, y, en el afio 2475, éstos
asolaron lthilien y saquearon Osgiliath. El hijo de Denethor, Boromir, se puso
decididamente al frente de un ejército contra los uruk-hai y recuper6é Osgiliath.
Desgraciadamente, en los combates la ciudad resulté casi totalmente destruida y su
puente de piedra quedd roto. Denethor | murié en el afio 2477 y su hijo Boromir lo
sucedio.

Denethor Il. Sefor dunadan de Gondor. Denethor II, hijo de Ecthelion II, goberné
Gondor desde 2984 hasta la Guerra del Anillo, en 3019. Fue el vigésimo sexto y ultimo
Senescal de Gondor. En 2976 caso6 con Finduilas, la hermosa hija del principe de Dol
Amroth. Finduilas le dio dos hijos, Boromir y Faramir, pero murié tras unos doce anos
de matrimonio. Aunque hasta entonces Denethor habia sido un hombre noble y sabio,
tras la muerte de Finduilas se fue haciendo un gobernante cada vez mas solitario y



reservado. Consciente de que el enfrentamiento definitivo con Sauron ocurriria en su
época, confi6 en muy pocos y excluyd tanto a Aragorn como a Gandalf como
consejeros. Valientemente, pero también de forma imprudente, miraba a menudo la
palantiri, la «Piedra de Vision», en la Torre Blanca. Aunque no cabe duda de que
adquiria conocimientos que lo ayudaron a preparar a Gondor para la guerra que se
avecinaba, la piedra lo hizo envejecer y a la larga tuvo una influencia corruptora sobre
él. Cuando su primogénito Boromir murié en la Misidon del Anillo, y Faramir cayo en
coma a causa del Soplo Negro de un Espectro del Anillo, la voluntad de hierro de
Denethor se quebroé por fin. Loco de desesperacion intentd quitarse la vida y también
dar muerte a Faramir. Gandalf pudo intervenir e impidié6 que Faramir fuera quemado
vivo, pero no llegd a tiempo para evitar que Denethor se inmolara.

Dior. Rey elfo de Doriath. Hijo de Beren y Luthien, nieto del rey Thingol y la reina
Melian. Por las venas de Dior corria la sangre de tres razas: las de los edain, los eldar y
los Maiar. Nacié y se cri6 en Ossiriand, en Beleriand, alrededor del 470 de la Primera
Edad. Caso con la hermosa princesa sinda Nimloth, que le dio tres hijos: Elréd, Elurin y
Elwing. En 505, Dior se convirtié en rey de Doriath tras el asesinato de Thingol y el
saqueo de Menegroth por parte de los enanos de Nogrod. A la muerte de Beren y
Lathien, Dior hered6 el Nauglamir, el collar que contenia uno de los Silmarils. Poco
después, los noldor hijos de Féanor, que consideraban los Silmarils una herencia de
familia, atacaron Menegroth. En la batalla murieron Dior y Nimloth.

Dori. Enano de Thorin y Compafiia. Dori formd parte de la Mision de la Montafia
Solitaria en el afio 2941 de la Tercera Edad. La expedicion provoco al final la muerte de
Smaug el Dragon y el restablecimiento del Reino enano bajo la Montafa. Después de
la mision, Dori jurd obediencia al rey Dain Pie de Hierro y se establecio en Erebor.
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DRAUGLUIN



Draugluin. Licantropo de Tol-in-Gaurhoth. Draugluin era el progenitor y sefior de la
raza de licantropos, que sali6 de Angband para aterrorizar a los elfos. Durante las
Guerras de Beleriand, Draugluin y la mayor parte de su raza vivieron en Tol-in-
Gaurhoth, la «isla de los licantropos». A las érdenes de Sauron, Draugluin mandaba a
sus licantropos una y otra vez contra las fuerzas de los elfos. Durante la Busqueda del
Silmaril, después de que Beren y sus compaferos fueron capturados, la princesa
Lathien, con Huan, el Perro Lobo de los Valar, desafi6 a Draugluin, y éste entablo
combate con Huan en el puente de Tol-in-Gaurhoth. Al final fue vencido por Huan y se
alejo a rastras para ir a morir a los pies de Sauron. Tras la muerte de Draugluin y la
liberacion de Beren, Huan y Beren usaron la piel de licantropo de Draugluin para
disfrazarse y entrar en Angband.

Durin I. Rey enano de Khazad-dim. Durin | fue el primero y el mas anciano de los
Siete Padres de los enanos que fueron concebidos por Aulé en las Edades de la
Oscuridad. EI dominio del rey Durin | fue Khazad-dim, el mayor de los reinos enanos,
que fue fundado bajo las Montafias Nubladas. Tras la destruccion de Beleriand al final
de la Primera Edad del Sol, las historias de los elfos y los hombres se refieren
principalmente a los enanos del linaje de Durin. Durin alcanz6 una edad tan avanzada
que fue llamado Durin el Inmortal. El nombre hacia también referencia a la creencia de
que se reencarnaria siete veces como rey de su pueblo, y que cada vez adoptaria el
nombre de Durin.

Durin ll. Rey enano de Khazad-ddm. Durin |l fue rey de Khazad-dim durante el siglo
octavo de la Segunda Edad. En esa época, los enanos de su reino excavaron las
cavernas y tuneles que atravesaron las Montafias Nubladas de este a oeste, y
construyeron la Puerta del Oeste, lo que permitié el comercio con los Herreros elfos de
Eregion.

Durin lll. Rey enano de Khazad-dim. Durin Ill fue el rey enano mas famoso por su
amistad con los Herreros elfos de Eregion durante el siglo dieciséis de la Segunda
Edad. Celebrimbor le dio el primero de los Siete Anillos de los enanos. Poco después,
la Guerra de Sauron y los elfos obligd a los enanos a cerrar sus puertas al mundo
exterior. Khazad-dim pasoé a llamarse Moria, el «reino oscuro».

Durin VI. Rey enano de Moria (Khazad-dim). Nacido en el afio 1731 de la Tercera
Edad, Durin VI era el gobernante de Moria en 1980, cuando su pueblo excavaba en
busca de una veta de mithril en lo mas profundo de las raices de la montafia del
Cuerno Rojo. Desgraciadamente, irrumpieron en una camara sellada y liberaron a un
horrible espiritu maligno llamado Balrog. El demonio maté a Durin VI, asi como a su
hijo Nain | en el curso del siguiente afo, y los enanos fueron expulsados para siempre
del reino de Durin.

Durin VIL Rey enano del Ultimo Reino. Se creia que era la séptima y ultima
reencarnacion del rey Durin, y su llegada sefalaria el ultimo reino del linaje de Durin.



DWALIN

Dwalin. Enano de Thorin y Compania. Dwalin era hijo de Fundin y hermano de Balin.
Particip6é en la Mision de la Montafia Solitaria que restablecié el Reino enano bajo la
Montana, en Erebor, donde permanecio hasta el fin de sus dias. Para Dwalin aquélla
fue la segunda misién de ese tipo, porque un siglo antes habia sido compafiero del rey
Thrain Il, el rey enano exiliado, en el desastroso viaje a Erebor que terminé con la
captura, y mas tarde la muerte, del rey.

E



EARENDIL ELMARINERO

Earendil. Medio elfo, matador de dragones. Earendil el Marinero era el hijo del noble
edain Tuor y de la dama élfica Idril de Gondolin. Earendil nacié en el ano 504 de la
Primera Edad en Gondolin, pero se crid en el puerto élfico de Arvernien. Se convirtié en
Senor de Arvernien y se casé con Elwing, la hija del rey Dior y la heredera del Silmaril.
Tuvieron dos hijos: Elrond y Elros. Para Earendil, cuyo nombre significa «enamorado
del mar», Cirdan construyé una nave milagrosa que se llamoé Vingilot. Mientras estaba
en el mar, Arvernien fue atacada y Elwing se vio obligada a huir. Al no ver ninguna via
de escape, se tird6 al mar con el Silmaril. Umo, Senor del Océano, la salvd
transformandola en un ave marina y permitiéndole volar hasta Earendil. La pareja utilizé
el poder de la luz del Silmaril para encontrar el camino hasta las Tierras
Imperecederas, y pedir alli el auxilio de los Valar. Como respuesta, el ejército de los
Valar y los Maiar, junto con los elfos de Eldamar, salié de la Tierras Imperecederas
para participar en la Guerra de la Ira. Terminé con la Gran Batalla, en la que también
luché Earendil el Marinero. Con el Silmaril cefido en su frente, y con el poder de vuelo
concedido a su magica nave, Earendil maté a Ancalagon el Negro, el mayor dragon
que jamas habia visto el mundo. Después de acabada la Primera Edad, Earendil guié a
los edain supervivientes al nuevo reino insular de Numenor. Desde ese momento,
Earendil fue destinado a surcar permanentemente el firmamento con Vingilot. Se lo



llamé Estrella del Crepusculo y «llama del oeste», y el Silmaril que llevaba en su frente
brillé en el cielo nocturno para siempre.

Elendil. Rey dunadan de Arnor y Gondor. Elendil era el principe numenoéreano de
Andunié. Tras la Caida de Numenor en el ano 3319 de la Segunda Edad, Elendil y sus
hijos, Isildur y Anarion, zarparon con sus nueve barcos a la Tierra Media y
establecieron los reinos dunedain en ese continente. Llamado Elendil el Alto, eligio vivir
en el reino septentrional de Arnor, donde goberné como primer Gran Rey de Arnor y
Gondor, mientras sus hijos vivian en el reino meridional de Gondor. En 3429 de la
Segunda Edad, Sauron ataco los reinos dunedain. Al afo siguiente, se formo la Ultima
Alianza de elfos y hombres. Gil-galad, el ultimo Gran Rey de los elfos en la Tierra
Media, uni6 sus fuerzas a las de los dunedain de Elendil. En la Batalla de Dagorlad en
3434, el ejército de Sauron fue derrotado, pero el Senor de los Anillos huydé a Mordor.
En el asedio de siete afos que vino después, Anarion fue muerto. Aunque Elendil y
Gil-galad consiguieron vencer por fin a Sauron en un duelo que tuvo lugar ante la Torre
Oscura, también murieron en la pelea. Fue Isildur quien cogio la espada rota de su
padre, Narsil, y con ella le corté a Sauron el dedo que tenia el Anillo.

Elladan y Elrohir. Principes elfos de Rivendel. Elladan y Elrohir eran los hijos gemelos
del Sefior Elrond de Rivendel y de la princesa Celebrian de Lothlérien. Nacidos en el
afio 139 de la Tercera Edad, los gemelos eran un siglo mayores que su hermosa
hermana Arwen. Durante casi toda su vida permanecieron dentro de los reinos ocultos
de Rivendel y Lothldrien, pero en el afio 2509 su madre fue victima de un ataque de los
orcos. Aunque los hermanos pronto la rescataron, Celebrian recibi6 una herida
envenenada que nadie podia curar y al cabo tuvo que zarpar hacia las Tierras
Imperecederas. Durante el resto de esa edad, los hermanos se aliaron con los
Montaraces de los dunedain y se dedicaron vengativamente a cazar a los orcos
dondequiera que los encontraban. Durante la Guerra del Anillo, los gemelos cabalgaron
con los Montaraces del Norte para unirse a Aragorn en Rohan. Lucharon junto a
Aragorn en todas las grandes batallas de la guerra, hasta el ultimo enfrentamiento ante
la Puerta Negra. Parece ser que los hermanos se quedaron en Rivendel bastante
tiempo después de la partida de Elrond y otros nobles elfos, y no queda ninguna
historia que cuente si finalmente se decidieron a emprender el ultimo viaje en las naves
élficas rumbo a las Tierras Imperecederas.

Elrond y Elros. Principes Medio elfos de Beleriand. Nacidos en Arvernien, en la costa
de Beleriand, en el afio 442 de la Primera Edad del Sol, Elrond y Elros eran los hijos
gemelos de Earendil y Elwing. Después de la Guerra de la Ira, al ser hijos de un héroe
mortal y de una princesa élfica, los Valar permitieron a los hermanos escoger su
destino. Elros decidié ser mortal, aunque se le concedié una vida de cinco siglos,
mientras que Elrond escogié ser un elfo inmortal. A comienzos de la Segundad Edad,
Elros llevd a los edain supervivientes a Numenor y se convirtio en su primer rey. Elros
adoptd el nombre de Tar-Minyatur y gobernd Numenor desde el afio 32 al 442.
Construyé el palacio real y la ciudadela de Armenelos. Elrond decidié ser un principe
elfo inmortal y vivié en Lindon a comienzos de la Segunda Edad. En 1695, fue enviado
por el Gran Rey Gil-galad para ayudar en la defensa de Eregion durante la Guerra de
Sauron y los elfos. Pero, cuando Eregion fue arrasado en 1697, Elrond guié a los
supervivientes a las estribaciones de las Montafas Nubladas, donde fundé Rivendel,
que en élfico se llamdé Imladris. En la Ultima Alianza de los elfos y los hombres, Elrond
fue el heraldo de Gil-galad. Antes de morir, Gil-galad le entregd a Elrond el Anillo
Vilya, el «anillo del aire», el mas importante de los tres Anillos élficos. En el aino 100 de
la Tercera Edad, Elrond se casd con Celebrian, la hija de Galadriel y Celeborn, y el
matrimonio tuvo tres hijos: Elladan, Elrohir y Arwen. Durante la Tercera Edad, el
Maestro Elrond Medio elfo, como se lo llamaba, ofrecié toda la ayuda que pudo a los
dunedain, y los herederos de Arnor a menudo fueron criados en Rivendel bajo su



proteccion. Uno de estos herederos fue Aragorn Il, quien fue apadrinado por Elrond. En
2980, Aragorn conocié a Arwen en Lothlérien. La pareja se enamoro, pero Elrond
prohibié el matrimonio hasta que Aragorn no se convirtiera en Gran Rey de Arnor y
Gondor. Con la guia de Elrond, la Comunidad del Anillo se formé en 3018 en Rivendel,
y se dispuso la Misién del Anillo. Después de que el Anillo Unico fue destruido y que
Aragorn asumio su titulo real y se casé con Arwen, terminé la Tercera Edad cuando
Elrond zarpé hacia las Tierras Imperecederas.

Elwé Singollo. Rey elfo de los teleri. Elwé fue uno de los tres reyes de los elfos que
llevaron a su pueblo en el Gran Viaje a las Tierras Imperecederas. Pero en Beleriand
abandond el viaje y fundé el reino de los elfos grises. Se lo llamé entonces rey Thingol
y su historia se cuenta bajo ese nombre.

Elwing. Princesa élfica de Doriath. Elwing la Blanca era la hermosa hija del rey Dior y
la reina Nimloth de Doriath. Fue el unico miembro de su familia que sobrevivié al
saqueo de Menegroth por los noldor en el afio 509 de la Primera Edad del Sol.
Encontré refugio con su herencia de familia, el Silmaril, en el puerto de Ar-vernien. Alli
conoci¢ a Earendil el Marinero, con quien se caso, y dio a luz a dos hijos gemelos:
Elrond y El-ros. Pero, cuando los noldor se enteraron dénde estaba oculto el Silmaril,
volvieron al ataque. Al no ver ninguna manera de escapar, Elwing se arrojo al mar con
el Silmaril. En ese instante, Ulmo, el Sefor Vala del Océano, intervino y transformo a
Elwing en una blanca ave marina. Con el Silmaril en el pico volé por el mar para
encontrar a Earendil. Utilizando la luz del Silmaril, consiguieron encontrar el rumbo a
través de los Mares Sombrios y alcanzar las Tierras Imperecederas, donde Earendil
imploré a los Valar que intervinieran en las Guerras de Beleriand. Después de la
Guerra de la Ira, Earendil, con el Silmaril cefiido a su frente, fue colocado por los Valar
en el frmamento. Navegd con su barco a través de los cielos, y los hombres y elfos lo
llamaron la Estrella de la Mafana. A partir de entonces, Elwing hizo su hogar en una
torre en la costa septentrional de Eldamar, y cada noche, cuando la nave de Earendil
se acercaba al horizonte occidental, Elwing —con la forma de un ave blanca— salia
volando de su torre para unirse a su marido.



ELLA-LARANALAGRANDE

Ella-Larafa. Arafa de Cirith Ungol. Ella-Larafia era la mayor y la mas peligrosa de
todas las aranas gigantes que sobrevivieron a la destruccion de Beleriand. Durante la
Segunda y la Tercera Edad, Ella-Larafia la Grande y su descendencia menor vivieron
en las montafias de Mordor y en el Bosque Negro. A finales de la Tercera Edad, su
descendencia habia ocupado grandes zonas del Bosque Negro, mientras que Ella-
Larafia mantenia su cubil en Cirith Ungol, donde se alimentaba de cualquier miembro
de no importa qué raza que intentara entrar en Mordor por aquel desfiladero. En el afio
3000 capturé a Gollum, pero lo solté para que le llevara mas victimas. En 3019, Gollum
llevé a Frodo Bolson y a Samsagaz Gamyi a su guarida. Ella-Larafia paraliz6é a Frodo,
el Portador del Anillo, y lo habria devorado de no ser porque Samsagaz primero la cego
con la luz del frasco de Galadriel y luego la hirié gravemente con una hoja élfica. Por lo
que se sabe, Ella-Larafia se arrastrd a su cubil y alli murid.



EOMER

Eomer. Hombre del Norte, principe de Rohan. Nacido en 2991 de la Tercera Edad,
Eomer era sobrino del rey Théoden de Rohan, y como casi todos los de su raza era
alto, fuerte y rubio. Antes de la Guerra del Anillo, Eomer era mariscal de la Marca de los
Jinetes, pero cayo6 en desgracia por su amistad con Gandalf y por su preocupacion ante
la maligna influencia del consejero del rey, Grima Lengua de Serpiente. Durante la
Guerra del Anillo se distinguié combatiendo en las batallas de Cuernavilla y de los
Campos del Pelennor y ante la Puerta Negra de Mordor. Cuando el rey Théoden fue
herido mortalmente en los Campos del Pelennor, nombro a Eomer su heredero. Este se
convirtié en el decimoctavo rey de Rohan y goberné hasta el afio 63 de la Cuarta Edad.
En 3020 se caso con la princesa Lothiriel de Dol Amroth, quien poco después dio a luz
a su hijo y heredero, Elfwine el Hermoso.

Eonwé. Maia, Heraldo de Manwé. E6nwé es el mas poderoso de los Maiar, y es el
portaestandarte de Manwé, el rey de los Valar. La fuerza de E6nwé en el combate
puede compararse incluso con la de los Valar. Su trompeta anuncié la llegada de los
Valar, Maiar y eldar a la Guerra de la Ira que destruyd Angband y acabé para siempre
con el reino de Morgoth. Tras la Gran Batalla, fue E6nwé quien juzgé a los elfos y
proporciono a los edain sabiduria y conocimiento.

Eorl. Hombre del Norte, rey de Rohan. Eorl sucedié a su padre, Léod, como Sefor de
los éothéod. Por esta razén se lo llamo Eorl el Joven. Eorl se gané la fama eterna por
domar a Felardf, el progenitor de los legendarios mearas, los «principes de los
caballos» de Rohan. En el afio 2510, la caballeria de Eorl salvé a los hombres de
Gondor de una segura derrota en la Batalla de Celebrant. En agradecimiento, el
Senescal de Gondor entregd a sus aliados la provincia de Calenardhon que fue
rebautizada como Rohan, que significa «tierra de los caballos». Eorl goberné como rey



de Rohan desde 2510 hasta 2545, cuando, a la edad de sesenta anos, murid
combatiendo contra los Orientales en el Paramo.

EOWYN, LA DONCELLA ESCUDERO

Eowyn. Mujer del Norte, escudera de Rohan. En la época de la Guerra del Anillo,
Eowyn era la rubia y hermosa sobrina del rey Théoden de Rohan, hermana del principe
Eomer. Durante la Guerra del Anillo, Eowyn se enamoré de Aragorn. Desesperada ante
la supuesta muerte de éste, y frustrada por no poder luchar por su pueblo, Eowyn se
disfrazé de guerrero y se hizo llamar Dernhelm, y cabalgé con los rohirrim a la Batalla
de los Campos del Pelennor. Alli gané mas fama que ningun guerrero al plantarse junto
al cuerpo mortalmente herido del rey Théoden y luchar contra el rey brujo, Sefior de los
Espectros del Anillo, que estaba protegido por una profecia segun la cual se aseveraba
que ningun hombre podria matarlo. Eowyn revelé entonces que era una doncella y con
su espada matd a la Bestia Alada sobre la que montaba el rey brujo. Luego, con la
ayuda del hobbit Meriadoc Brandigamo, maté al rey brujo. En ese combate, sin
embargo, Eowyn fue alcanzada por el veneno del Espectro del Anillo conocido como el
Soplo Negro y cay6 en un suefio como de muerte. Mas adelante, Aragorn la sacaria de
aquel coma utilizando la hierba magica athelas.

Después de la Guerra del Anillo, Eowyn se recuperd del maligno encantamiento del rey
brujo y de su enamoramiento por Aragorn. Se casé con Faramir, Senescal de Gondor y
principe de Ithilien.



Esté. Vala, llamada «la Curadora». En los maravillosos jardines de Lérien, en Valinor,
se encuentra la isla de Esté, en el centro del lago Lérellin, hogar de la esposa del Sefor
de los Suefos, Esté la Curadora, cuyo nombre significa «descanso». Se la llama
también «la gentil». Sus ropajes son grises y el suefio restaurador es su don.

F

Fangorn. Ent del Bosque de Fangorn. En la época de la Guerra del Anillo, Fangorn
era el mas viejo de los ents de la Tierra Media. En oestron su nombre era «Barbol», y
bajo ese nombre se cuenta la historia de su vida.

Faramir. Noble dunadan de Gondor. Nacido en el afio 2983 de la Tercera Edad,
Faramir era el segundo hijo de Denethor I, el ultimo Senescal gobernante de Gondor.
Como Capitan de los Montaraces de lthilien, Faramir dirigio la retirada de Osgiliath a
Minas Tirith antes del asedio de Gondor. Después de muerto su hermano Boromir,
Faramir fue herido por el rey brujo. Denethor se volvid loco y tan s6lo Gandalf impidio
en el ultimo instante que incinerara a Faramir, que se encontraba en estado de coma.
Hizo falta que Aragorn aplicara sus manos curativas para que Faramir saliera del suefio
como de muerte que le habia provocado el Soplo Negro del rey brujo. Una vez
restablecido, se enamoré de Eowyn, la doncella escudero de Rohan. Después de la
guerra, la pareja se cas6é y Faramir se convirti6 en el nuevo Senescal de Gondor y
principe de Ithilien hasta su muerte, que ocurrio en el 82 de la Cuarta Edad.

FEANOR
Feéanor. Principe elfo de Eldamar. Féanor, creador de los Silmarils, era hijo del Gran
Rey de los noldor, Finwé, y de la reina Miriel. Al nacer lo llamaron Curufimwé, pero mas
tarde fue Féanor, que significa «espiritu de fuego». En Eldamar cas6 con Nerdanel, y



con ella tuvo siete hijos varones. Féanor fue el genio que concibié por vez primera las
gemas élficas, los magicos cristales que encerraban la luz de las estrellas. También
hizo las palantiri, las «piedras de vision». Pero la hazafa mas grande de Féanor fue la
forja de los Silmarils: las tres gemas que recogieron la luz viva de los Arboles de los
Valar. Estas tres joyas, las mas hermosas que nunca vio el mundo, se convirtieron en
una maldicion para Féanor y su raza. Porque Melkor, después de destruir los Arboles
de la Luz, asesino al padre de Féanor, cogio los Silmarils y huyo a la Tierra Media.
Féanor llevo a los noldor a la Tierra Media, en persecucion de Melkor, a quien dio el
nuevo nombre de Morgoth, que significa «El Enemigo Oscuro». Cuando los noldor de
Féanor llegaron a Beleriand se enfrentaron al desafio de Morgoth en la Batalla bajo las
Estrellas, que dur¢ diez dias, y en la que aniquilaron su enorme ejército de orcos. Pero
Féanor se adelanté imprudentemente a su ejército, persiguiendo a los orcos. Separado
de su guardia personal, Féanor fue rodeado por balrogs y murié a manos de su jefe,
Gothmog, el Gran Capitan de Angband.

Felar6f. Era un meara, caballo de Rohan. En el siglo veintiséis de la Tercera Edad del
Sol, el Sefior de los éothéod, Léod, resultd muerto cuando intentaba domar un caballo
salvaje llamado «azote del hombre». La dificil tarea de domar al caballo quedé para el
hijo de Léod, Eorl el Joven, pero no hubo ninguna necesidad, porque el caballo se
entregd como compensacion por la muerte. Eorl lo llamé Felardf, que significa «padre
de los caballos», porque de él descendieron los mearas, la raza magica, de pelo gris
plateado o blanco. Los éothéod fueron llamados después rohirrim, los «sefiores de los
caballos», y el estandarte de Rohan es la silueta blanca de Felar6f galopando sobre un
fondo verde. Felaréf y sus herederos no podian hablar, pero entendian el lenguaje de
los humanos, y podian ser montados sin necesidad de bridas o silla. Felarof llevo
victoriosamente a Eorl en muchos conflictos, pero en 2545 ambos resultaron muertos
en combate contra los Orientales. Fueron enterrados juntos con todos los honores bajo
un tumulo en el Paramo.

Fili. Enano de Thorin y Compafiia. En el afio 2941 de la Tercera Edad, Fili se unio a la
Mision de la Montafia Solitaria, que provocd la muerte de Smaug el Dragon y el
restablecimiento del Reino enano bajo la Montafa, en Erebor. Fili nacié en el afio 2859,
y era hijo de la hermana de Thorin Escudo de Roble, Dis. Fili y su hermano Kili eran
tan fieles a su tio que ambos murieron defendiendo valientemente al agonizante Thorin
durante la Batalla de los Cinco Ejércitos.

Finarfin. Rey elfo de Eldamar. Finarfin era el tercer hijo del Gran Rey de los noldor,
Finwé. Finarfin y su hermano Fingolfin nacieron después del segundo matrimonio de
Finwé con la reina Indris. Féanor era su hermanastro mayor. Finarfin se casé con la
princesa teleri Earwen de Alqualondé, y esta union tuvo cuatro hijos: Finrod, Orodreth,
Angrod y Aegnor, y una hija, Galadriel. Tras el robo de los Silmarils y el asesinato de su
padre por Morgoth, Finarfin se unié a sus hermanos en el juramento de venganza. Sin
embargo, cuando Féanor atacd Alqualondé y matdé a muchos elfos teleri para hacerse
con sus naves Yy zarpar hacia la Tierra Media, Finarfin se negé a continuar. Regreso6 a
Tirion y goberné como Gran Rey de los noldor que permanecieron en Eldamar. Al final
de la Primera Edad del Sol, Finarfin llevé a esos noldor a la Tierra Media, junto al
ejército valariano, y participd en la Guerra de la Ira. Después, Finarfin regres6 a
Eldamar y continué gobernando a su pueblo con sabiduria e inteligencia.

Finduilas. Princesa dunadan de Dol Amroth. Finduilas fue la esposa de Denethor I,
Senescal de Gondor. Nacida en 2950 de la Tercera Edad, hija del principe Adrahil de
Dol Amroth, Finduilas fue la hermosa y dedicada madre de Boromir y Faramir. Sin
embargo, a lo largo de doce afios de matrimonio se vio cada vez mas aislada de su
melancolico marido. Parece ser que también echaba de menos su infancia junto al mar.
Fue apagandose y murié en 2988. Finduilas de Dol Amroth recibié sin duda su nombre
en memoria de la princesa élfica Finduilas, de la Primera Edad del Sol. La primera



Finduilas amo primero a Gwindor, un sefor elfo de Nargothrond, y después a Turin,
héroe de los edain. Tras la muerte de Gwindor y la destruccion de Nargothrond, en el
496 de la Primera Edad, Finduilas fue capturada y llevada por los orcos. En el momento
en que iba a ser rescatada, cuando los haladin tendieron una emboscada a la horda de
orcos en los vados del Teiglin, sus malvados captores la mataron.

Fingolfin. Rey elfo de Beleriand. Fingolfin era el segundo hijo de Finwé, el Gran Rey
de los noldor de Eldamar. Sus hermanos eran Féanor y Finarfin. Los hijos de Fingolfin
fueron Fingon, Turgon y Aredhel. Aunque al principio se mostré reluctante, acabd
uniéndose a Féanor en la persecucion de Morgoth a la Tierra Media. Pero, cuando
Féanor se apodero de las naves élficas en Alqualondé, Fingolfin se vio obligado a llevar
a sus gentes al norte y cruzar Helcaraxgé, el puente de «hielo crujiente» que llevaba a la
Tierra Media. Cuando Fingolfin puso pie en la Tierra Media surgi6 la primera luna y las
hordas de Morgoth se retiraron. Tras la muerte de Féanor después de la Batalla bajo
las Estrellas, Fingolfin se convirti6 en Gran Rey de los noldor en la Tierra Media. Se
establecid en Hithlum y mantuvo a las fuerzas de Morgoth encerradas en Angband
hasta la devastadora Batalla de la Llama Subita en el 455 de la Primera Edad. Al ver la
destruccion a su alrededor, Fingolfin se enfurecié tanto que, desesperado, cabalgo
hasta la puerta de Angband para retar a Morgoth. En el enfrentamiento, Fingolfin
consigui¢ infligirle a Morgoth siete grandes heridas con su espada, Ringil, antes de que
Morgoth lo matara. Su cuerpo fue rescatado por el aguila Thorondor y enterrado en las
Montafas Circundantes.

Fingon. Rey elfo de Beleriand. Nacido en Eldamar, Fingon era hijo de Fingolfin y fue
uno de los noldor que persiguieron a Morgoth a la Tierra Media. Alli, reclamo para si
Dor-Iémin, en Beleriand, y luché valientemente durante la Guerra de las Joyas. Con la
ayuda del aguila Thorondor, Fingon rescato al hijo de Féanor, Maedhros, de su lugar de
encadenamiento en lo alto de las montanas de Angband. También fue el primero en
combatir y rechazar a Glaurung el Dragon. A la muerte de su padre, en el 455 de la
Primera Edad, Fingon pasé a ser Gran Rey de los noldor. Su reino sélo duré dieciocho
afos, porque los balrogs le dieron muerte en la tremenda Batalla de las Lagrimas
Innumerables. Lo sucedié su hermano Turgon y, finalmente, su hijo Gil-galad.

Finrod Felagund. Rey elfo de Nargothrond. Nacido durante las Edades de las
Estrellas en Eldamar, Finrod era hijo del principe noldo Finarfin, y esposo de la
princesa vanya Amarié. Aunque a regafiadientes, Finrod fue uno de los noldor que
partieron en persecucion de Morgoth a la Tierra Media. En Beleriand, Finrod edifico
primero una torre élfica en Tol Sirion, pero después descubrié una red de maravillosas
cavernas ocultas que daban al rio Narog, y edificé las mansiones de Nargothrond. A
partir de entonces se lo llamo6 Finrod Felagund, el «sefior de las cuevas». Finrod
gobernaba el mayor reino noldorin en la Tierra Media, y fue el primero de su raza que
ofrecié amistad a los hombres mortales. En la Batalla de la Llama Subita, en el 455 de
la Primera Edad, fue rescatado de una muerte segura por Barahir de los edain. Por ello,
cuando Beren, el hijo de Barahir, fue a Nargothrond en busca de ayuda para su
Busqueda del Silmaril, en 466, Finrod se sintié obligado a auxiliarlo. Intentd vencer a
Sauron vy al ejército de licantropos que ocupaba la torre élfica que el propio Finrod
habia construido en Tol Sirion. Para ello reté a Sauron a un duelo de magos mediante
canciones de poder. Desgraciadamente fue derrotado y hecho prisionero. Encerrado en
las mazmorras de la torre, Finrod resulté muerto por un licantropo cuando intentaba
defender a Beren.

Finwé. Rey elfo de Eldamar. Finwé fue el primer Gran Rey de los elfos noldor. Fue
elegido por los Valar para guiar a su pueblo en el Gran Viaje desde la Tierra Media a
las Tierras Imperecederas. En Eldamar, Finwé goberné como Gran Rey desde la
ciudad de Tirion. Finwé se cas6 dos veces. Su primera reina fue Miriel, quien dio a luz
a Féanor, el creador de los Silmarils. Su segunda reina fue Indris, de quien tuvo a



Fingolfin y Finarfin. Después del Oscurecimiento de Valinor, Melkor le dio muerte
cuando Finwé defendia los Silmarils.

FRODOBOLSON

Frodo Bolsén. Hobbit de la Comarca y Portador del Anillo. Frodo nacié en 2968 de la
Tercera Edad, hijo de Drogo Bolsén y Primula Brandigamo. Huérfano en la mas tierna
infancia, fue adoptado por su primo, Bilbo Bolson de Bolsén Cerrado. Para ser hobbit,
Frodo era extremadamente aventurero y muy erudito; era escritor de canciones y algo
asi como un experto en las leyendas y el idioma de los elfos. En 3001, cuando Bilbo
dejé misteriosamente la Comarca, Frodo heredé Bolsén Cerrado y el Anillo Unico. En
3018, Gandalf el Mago reaparecio y urgié a Frodo a participar en la Mision del Anillo,
para lo cual lo envié a Rivendel, donde se formaria la Comunidad del Anillo. Frodo a
duras penas sobrevivid a las muchas aventuras y peligros del viaje, pero por fin
consiguié entregar el Anillo Unico a los fuegos del Monte del Destino. Al hacerlo, Frodo
provoco el fin de la Guerra del Anillo. Después de la guerra, Frodo regresé a Bolsén
Cerrado durante un tiempo, pero las heridas envenenadas y el trauma psiquico que
experimento durante la Mision empezaron a mostrar sus efectos. En el afio 3021, Frodo
se unié a la Ultima Cabalgata de los Guardianes de los Anillos y subié a una nave élfica
para zarpar hacia las Tierras Imperecederas.

G

Galadriel. Reina élfica de Lothldrien. Galadriel era una princesa noldo, nacida en
Eldamar durante las Edades de las Estrellas. Galadriel y sus hermanos se unieron a los
noldor que fueron a la Tierra Media en pos de Morgoth y los Silmarils. Alta y hermosa,
con el pelo rubio de su madre teleri, Earwen, en Eldamar la llamaban Altariel. Este



nombre se convirtio en Galadriel, que significa «dama de la luz» en sindarin. Durante la
Primera Edad del Sol, en Beleriand, Galadriel vivid6 con su hermano Finrod en
Nargothrond, antes de entrar en el reino sindarin de Doriath, donde disfrutd de la
amistad de la reina Melian y se cas6 con el principe elfo gris Celeborn. Desde inicios de
la Segunda Edad, la pareja y su unica hija, Celebrian, vivieron en Lindon; luego, en el
siglo octavo, marcharon a Eregion, el reino de los Herreros elfos. Algun tiempo después
Galadriel y Celeborn cruzaron las Montafias Nubladas y gobernaron su propio reino en
el Bosque Dorado de Lothlérien. Mediante uno de los tres Anillos élficos de Poder,
Galadriel usé sus capacidades para tejer un circulo magico de proteccién en torno a
Lothlérien. Durante la época de la Guerra del Anillo, Galadriel dio refugio y regalos
magicos a la Comunidad del Anillo. Durante la guerra propiamente dicha, Galadriel
repelio tres intentos de invasion y uso sus poderes para echar abajo las murallas de
Dol Guldur y purificar el Bosque Negro. Luego, cuando la Tercera Edad tocaba a su fin,
zarp6 rumbo a las Tierras Imperecederas.

GANDALF ELBLANCO

Gandalf. Istar, Mago de la Tierra Media. En las Tierras Imperecederas, Gandalf era un
espiritu Maia, Olérin, que habitaba en los jardines de Lérien, el Sefior de los Suenos, y
que visitaba a menudo a Nienna la Compasiva. Alrededor del afio 1000 de la Tercera
Edad, fue elegido para ser uno de los Istari o Magos que fueron enviados a la Tierra
Media. En oestron se lo llamaba Gandalf el Gris, para los elfos era Mithrandir, el
«peregrino gris», y para los haradrim, Incanus. Su aspecto externo era el de un anciano
barbudo vestido con una gran capa y con un sombrero puntiagudo y un gran baston.

A su llegada a los Puertos Grises, Cirdan le dio Narya, el «anillo de fuego». Durante
mas de dos mil afos, Gandalf labord contra los poderes del mal que resurgian en la
Tierra Media. En 2941, Gandalf inspir6 la Mision de la Montafia Solitaria que trajo la



muerte de Smaug el Dragén. Durante esta mision, Gandalf consiguié la espada
Glamdring, y Bilbo Bolsén se encontré el Anillo Unico.

En 3018, Gandalf fue a ver a Frodo Bolson en la Comarca e inicio la Mision del Anillo.
En Rivendel pasé a formar parte de la Comunidad del Anillo y la guié a través de
muchos peligros. Entonces, en el puente de Khazad-dim, Gandalf cayé6 en mortal
combate con el Balrog de Moria. Sin embargo, el espiritu del Mago resucité como
Gandalf el Blanco, un ser radiante al que ninguna arma podia dafar. Durante la Guerra
del Anillo, Gandalf el Blanco, montando a lomos de su caballo Sombragris, estuvo en
todas partes: dio animos al rey Théoden de Rohan, vencié a Saruman en Isengard, y
repelié al rey brujo en las puertas de Minas Tirith. Luchd junto a los Capitanes del
Oeste ante la Puerta Negra de Mordor, mientras el Portador del Anillo destruia el Anillo
Unico. Terminada la guerra, Gandalf controlé la unificaciéon de Gondor y Arnor; luego,
en 3021, se embarcé en el ultimo viaje de los Guardianes de los Anillos, rumbo a las
Tierras Imperecederas.

Ghan-buri-Ghan. Fue el cacique wose de Druadan. Durante la Guerra del Anillo,
Ghan-buri-Ghan era el jefe de la raza de piel blanca y aspecto de pigmeos conocida
como los woses, que habitaba en el bosque Druadan, y que ayudd a los rohirrim vy
dunedain a romper el asedio de Gondor.

Ghan gui6 a los rohirrim a través de las sendas secretas del bosque para que tuvieran
la ventaja de la sorpresa en la Batalla de los Campos del Pelennor. En la batalla que se
produjo posteriormente, el pueblo de Ghan acab6é con muchos orcos que intentaron
huir a las tierras boscosas. Después de la guerra, se les concedié a Ghan y su pueblo
derecho legal sobre su tierra del bosque.

Gil-galad. Rey elfo de Lindon. Gil-galad naci6é durante la Primera Edad del Sol en
Hithlum, en Beleriand, hijo del Gran Rey Fingon. Tras la muerte de su padre se vio
obligado a huir a la isla de Balar, en 473. Gil-galad —que significa «estrella
radiante»— fue hecho Gran Rey tras la caida de Gondolin y la muerte de Turgon, su
tio, en 511. Tras el hundimiento de Beleriand, Gil-galad rein6 sobre los elfos noldor
supervivientes en Lindon. Durante la Segunda Edad, Gil-galad envid sus fuerzas a la
Guerra de Sauron y los elfos, y mas tarde se unié a los dinedain en la Ultima Alianza
de elfos y hombres. En 3434, Gil-galad, armado con su temible lanza Aeglos, guio a la
Alianza en la Batalla de Dagorlad. Las fuerzas de Sauron fueron aplastadas, y durante
siete anos la Alianza asedié Mordor. Sauron fue obligado a salir a campo abierto y fue
vencido, pero en ese ultimo duelo tanto el rey dunadan como Gil-galad murieron.
Gimli. Enano de Erebor. Nacido en 2879 de la Tercera Edad en las Montafas Azules,
Gimli fue a vivir a Erebor en 2941, tras la muerte de Smaug el Dragén. El padre de
Gimli era Gldin, uno de los enanos de Thorin y Compafiia. En 3018, Gimli acomparié a
su padre a Rivendel, donde fue elegido para formar parte de la Comunidad del Anillo.
Gimli fue uno de los pocos enanos que se mostraron amistosos con los elfos. De
hecho, tras su entrada en Lothldrien, se mostré devoto del recuerdo de Galadriel, la
reina élfica, y siempre llevé consigo un mechon de sus cabellos. Su mejor amigo era
Legolas, el elfo sinda.

Gimli luché valientemente en las batallas de Cuernavilla y de los Campos del Pelennor
y ante la Puerta Negra de Mordor. Tras la guerra, Gimli se convirti6 en Sefior de las
Cavernas Centelleantes, las cavernas que se encontraban bajo el Abismo de Helm.
Siguidé siendo Sefior de las Cavernas Centelleantes hasta la muerte de Aragorn en el
120 de la Cuarta Edad, cuando, junto con su amigo Legolas, zarp6 en una nave élfica
en direccion hacia las Tierras Imperecederas.



GLAURUNG
Glaurung. Dragén de Angband. Glaurung fue el primero y el mas grande de los uruloki
o dragones con aliento de fuego. Llamado el Padre de los dragones, surgio de los
Pozos de Angband en el afio 260 de la Primera Edad del Sol, pero en esa ocasion fue
rechazado. Crecié durante dos siglos mas en Angband antes de ser liberado
nuevamente en la terrible Batalla de la Llama Subita que rompié el asedio de Angband.
A ésta siguid la Batalla de las Lagrimas Innumerables, en la que Glaurung fue
acompanado al combate por una legiéon de dragones de fuego menores. Contra ellos
s6lo pudieron resistir los enanos de Belegost. Aunque le costé la vida, el rey enano
Azaghal hirié a Glaurung y lo obligé a retirarse de la lucha.
En 496, Glaurung destruyo los ejércitos de Nargothrond en Tumhalad y se apoderé del
gran palacio. Reunié su botin en un gran tesoro y se tumbd sobre él. Mientras
guardaba este tesoro, usé sus hipnoéticos sortilegios de dragdn para destruir o arruinar
las vidas de Turin, Niénor y Finduilas. Sin embargo, en el afo 501, el héroe Turin
Turambar, gracias a su astucia, consiguié hundir su espada en lo mas hondo del
vientre de Glaurung y mato a la bestia.
Gléin. Enano de Thorin y Compafdia. Gléin, hijo de Gréin, naci6 en el afio 2783 de la
Tercera Edad. Luché en la Batalla de Azanulbizar y fue comparero del rey Thrain Il y
de su hijo, Thorin Escudo de Roble. Participé con Thorin y Companiia en la Mision de
Erebor, que acabd con la muerte de Smaug el Dragén vy el restablecimiento del Reino
enano bajo la Montana. En dicho reino llegd a ser un noble importante y rico. En el afio
3018, viajé con su hijo a Rivendel. Su hijo, Gimli, fue entonces elegido para formar
parte de la Comunidad del Anillo, y Gl6in regresé a Erebor. Durante la Guerra del Anillo
luché en la defensa de Erebor. Murié en el ano 15 de la Cuarta Edad.
Glorfindel. Seror elfo de Rivendel. Durante la época de la Guerra del Anillo, Glorfindel



parece que fue el segundo en rango en Rivendel, por detras unicamente de Elrond
Medio elfo. En 3018 de la Tercera Edad se encontré con Frodo, el Portador del Anillo,
cuando iba de camino a Rivendel y, montado en su caballo blanco Asfaloth, se atrevio
a enfrentarse con los Espectros del Anillo en el vado del Bruinen. Sus origenes son
oscuros, pero se sabe que Glorfindel mandé guerreros elfos en la Batalla de Fornost
que, en el 1975 de la Tercera Edad, significo la destruccién del dominio del rey brujo en
Angmar. Junto con los otros elfos de Rivendel, no cabe duda de que partié hacia las
Tierras Imperecederas en algun momento de la Cuarta Edad. Su nombre le venia
probablemente del legendario Glorfindel de Gondolin, que fue el jefe de las fuerzas del
rey Turgon en la Batalla de las Lagrimas Innumerables, y gané su mayor fama tras la
caida de Gondolin, en 511 de la Primera Edad. En una emboscada de las fuerzas de
Morgoth, Glorfindel luché contra un poderoso balrog y ambos cayeron por un precipicio
y encontraron la muerte.

A.-. i 4 ""1'}

GoLLum
Gollum. Necréfago y antiguo hobbit. Gollum fue una vez un hobbit de la rama de los
Fuertes, llamado Sméagol, nacido no muy lejos de los Campos Gladios, en los Valles
del Anduin. En 2463 de la Tercera Edad, el primo de Sméagol, Déagol, encontré el
Anillo Unico pescando, y Sméagol lo maté inmediatamente por el Anillo. El poder del
Anillo alargé la vida de Sméagol, pero lo deformo hasta dejarlo irreconocible. A partir de
entonces se lo llamo6 Gollum, por los ruidos asquerosos y guturales que hacia cuando
intentaba hablar. Se convirtié en un ser fantasmal que evitaba la luz y que vivia de
horribles asesinatos, comiendo carne impura. Se encontraba mas a gusto en las
oscuras lagunas de las profundas cavernas. Su piel perdié todo el pelo y se volvié
negra y humeda, y su cuerpo delgado y desvaido. Su cabeza parecia una calavera y
sus 0jos eran saltones como los de un pez. Le crecieron los dientes, como colmillos de



orco, y sus pies de hobbit se volvieron planos y palmeados. Durante casi cinco siglos,
Gollum vivié escondido en las cavernas bajo las Montafias Nubladas.

Entonces, en 2941, el hobbit Bilbo Bolson realizé una visita decisiva a su caverna y le
arrebaté a Gollum el Anillo Unico. En 3019, Gollum encontré por fin a Frodo Bolsén, el
nuevo Portador del Anillo, pero, por mucho que lo intentd, no consiguié vencerlo.
Durante un tiempo hasta pareciéo que Frodo seria capaz de amansar a Gollum, pero
Gollum vivia de la traicién.

Y asi fue que en el ultimo instante, cuando el poder del Anillo se impuso incluso al buen
Frodo en el Monte del Destino, Gollum atacé al Portador del Anillo en el borde de las
Grietas del Destino. Haciendo uso de toda su fuerza maligna, Gollum consiguio el Anillo
arrancando de un mordisco el dedo de Frodo, pero, en ese momento de triunfo, tropezo
y cayo con su preciado trofeo a las feroces entranas de la Tierra.

Gorbag.Uruk-hai de Minas Morgul. Durante la Guerra del Anillo, Gorbag fue capitan de
una compafia de orcos de Morgul que se vio envuelta en una pelea con otra compafia
de orcos por la posesion de la cota de malla de mithril de Frodo Bolsén. Los orcos de la
Torre, mandados por Shagrat, resultaron victoriosos, y Gorbag hallé la muerte en el
enfrentamiento.

GOTHMOG ELBALROG
Gothmog. Balrog de Angband. El mas poderoso de los lugartenientes de Morgoth,



Gothmog, Senor de los balrogs, era un espiritu de fuego Maia en su origen. Junto con
los otros balrogs, se rebelé con Morgoth contra los Valar y luché contra éstos y contra
los elfos. Siguiendo 6rdenes de su sefior, maté al Gran Rey Féanor ante las puertas de
Angband. Durante las Guerras de Beleriand, Gothmog se cobré terribles venganzas
con sus latigos de fuego y su negra hacha. Durante la Batalla de las Lagrimas
Innumerables, maté a Fingon y capturé a Hurin. En el afo 511 de la Primera Edad
mando con éxito las fuerzas de las tinieblas contra Gondolin. Al frente de la hueste de
balrogs, de las legiones de orcos y dragones, y rodeado por su guardia personal de
trolls, Gothmog venci6 a los defensores del ultimo reino noldorin. Durante el saqueo de
la ciudad, Gothmog combatié en duelo con Ecthelion, Gran Capitan de Gondolin, y
ambos resultaron muertos.

Grishnakh. Orco de Mordor. Durante la Guerra del Anillo, Grishnakh era el capitan de
la horda que ataco a la Comunidad del Anillo y maté a Boromir. Grishnakh y su banda
cogieron prisioneros a Meriadoc Brandigamo y a Peregrin Tuk, porque creian que
podian llevarlos hasta el Anillo Unico. Tan traicionero como malvado, Grishnakh
ambicionaba el Anillo Unico para si y por eso arrebatd a los hobbits cautivos de los
orcos de Isengard que los vigilaban. Esto fue para los hobbits una bendicién oculta,
pues aquella noche el campamento orco fue barrido por los Jinetes de Rohan, quienes
mataron a Grishnakh y permitieron escapar a los hobbits.

Gwaihir, el Senor de los Vientos.

Aguila de las Montafias Nubladas. A finales de la Tercera Edad del Sol, Gwaihir era el
aguila mas grande y poderosa de su tiempo. Era el rey de todas las aves y un amigo
especial de los Magos y elfos, sobre todo después de que Gandalf le cur6 una herida
de arma envenenada. Durante la Mision de Erebor, en 2941, Gwaihir y sus aguilas
rescataron a Thorin y Compafia de un ataque de orcos. Durante la Batalla de los Cinco
Ejércitos ante Erebor, Gwaihir y sus aguilas desempefiaron un papel decisivo para
cambiar el rumbo de la lucha. Durante la Guerra del Anillo, Gwaihir liberé a Gandalf de
Isengard y mas tarde lo bajoé desde el pico de Zirak-zigil tras su combate con el Balrog.
Durante la ultima batalla de la guerra, ante la Puerta Negra de Mordor, Gwaihir y su
hermano Landroval guiaron a todas las aguilas del norte contra los Espectros del Anillo,
justo en el momento en que era destruido el Anillo Unico. Entonces Gwaihir y su
hermano Landroval volaron hasta las laderas del Monte del Destino, donde rescataron
a Frodo Bolson y a Samsagaz Gamyi.

H

Helm Manomartillo. Hombre del Norte, rey de Rohan. Helm Manomartillo nacié en
2691 de la Tercera Edad. Se convirtid en el noveno rey de Rohan en 2741. Helm
goberno durante diecisiete afios antes de que Rohan sufriera una devastadora invasion
dunlendina. Tras la derrota de los rohirrim en los Vados del Isen en 2758, Helm y su
ejército se retiraron a la fortaleza de Cuernavilla, donde mantuvieron al enemigo a raya
durante el Largo Invierno. A menudo aterrorizaba a los sitiadores dunlendinos saliendo
a la nieve por la noche y matando en silencio a sus enemigos con las manos desnudas.
En una de esas salidas, Helm murié congelado. El Abismo de Helm, la Empalizada de
Helm y la Puerta de Helm fueron todos bautizados en honor a Helm Manomartillo.



HUAN ELPERROLOBO

Huan. Perro lobo de los Valar. Huan, el perro de Oromé el Cazador, fue regalado al
principe noldo Celegorm. Huan marché con su nuevo amo a Beleriand. Debido al amor
que sentia por la princesa élfica Luthien, quedd atrapado en la Busqueda del Silmaril.
Mato, uno por uno, a los licantropos de Tol Sirion, incluyendo a su progenitor, el
poderoso Draugluin, e incluso consiguié derrotar a Sauron con forma de lobo. Por
ultimo se enfrentd a Carcharoth, el lobo mas grande y poderoso de todos los tiempos
qgue habia sido criado personalmente por Morgoth, el Enemigo Oscuro, en los Pozos de
Angband. Huan vencié en ese combate, pero fue herido mortalmente por los colmillos
envenenados de Carcharoth.

Huarin. Senor edain de Dorthonion. Nacido a mitades del siglo cuarto de la Primera
Edad, Hurin era hijo de Galdor, Sefor de los edain. Cas6é con Morwen, una dama de la
Primera Casa, y fue padre de tres hijos: Turin, Lalaith y Niénor. Era un hombre bajo
pero de poderosa complexidon. En 462, el padre de Hurin murié en la ruptura del asedio
de la torre élfica de Barad Eithel. En la Batalla de las Lagrimas Innumerables, en el
473, hallé la muerte el hermano de Hurin, Huor, junto con todos los edain de la
retaguardia, excepto Hurin, quien mato a setenta trolls antes de ser capturado y llevado
a Angband. Resistio terribles torturas y enganos y fue encerrado en una grieta del
Thangorodrim durante veintiocho afios. Un afio después de la muerte de su hijo Turin,
Hurin ayudé sin darse cuenta a Morgoth a encontrar la localizacién exacta de Gondolin.
Siguio una existencia maldita y encontré a su esposa el dia en que ésta muri6. Luego
fue a Nargothrond, donde mato al Enano Mezquino Mim por haber traicionado a su hijo,
recupero el collar, el Nauglamir, y se lo llevé a Thingol, que estaba en Menegroth. Alli,
en el 503, Melian la Maia limpié su mente de los torturadores engafios de Morgoth,



antes de que Hurin se alejara para morir.

| J

limare. Doncella Maia de Varda. limaré es la mas importante de los espiritus Maiar
femeninos, y la mas querida por los elfos. Como doncella de Varda, la Reina de los
Cielos, es el espiritu guardian de las estrellas.

IMRAHIL

Imrahil. Principe dunadan de Dol Amroth. De sangre mixta de dunadan y de elfo, el
principe Imrahil, durante la Guerra del Anillo, fue uno de los campeones en la Batalla
de los Campos del Pelennor y tomé el mando temporalmente de la Torre Blanca de
Gondor después de la muerte de Denethor Il. Como uno de los Capitanes del Oeste,
luché ante la Puerta Negra de Mordor. Su hija, Lothiriel, se casé con Eomer, rey de



Rohan.

Ingwé. Rey elfo de Eldamar. Ingwé era el Gran Rey de los elfos vanyar, el Primer
Linaje que emprendié el Gran Viaje a las Tierras Imperecederas. Fueron los primeros
en establecerse en Eldamar, aunque después se les unieron los noldor y los teleri. Los
vanyar eran los elfos preferidos de Manwé, por lo que al final Ingwé llevo a su pueblo a
Valinor, donde se establecieron a los pies de la montafia sagrada Taniquetil.

Isildur. Rey dunadan de Gondor. En el 3319 de la Segunda Edad, el principe
numenodreano Isildur, su hermano Anarion, su padre Elendil y sus seguidores
escaparon de la Caida de Numenor. En la Tierra Media, Isildur y Anarion edificaron
Minas Ithil, Minas Anor y Osgiliath en el sur, y gobernaron conjuntamente como reyes
de Gondor. Como Sefior de lthilien, Isildur vivio en Minas Ithil hasta 3429, cuando
Sauron, el Senor de los Anillos, se apoderé de la ciudad. Huyé entonces a Arnor, el
reino septentrional de su padre, y dejé a su hermano para que defendiera el resto de
Gondor. Regres6 en 3434 con la Ultima Alianza de elfos y hombres, que destruy6 al
ejército de Sauron en la Batalla de Dagorlad. Sin embargo, tanto su hermano como su
padre murieron durante el asedio de la Torre Oscura. Isildur vencio finalmente a Sauron
al cortarle el dedo en el que tenia el Anillo Unico. Tras esta victoria, Isildur sucumbié al
poder del Anillo Unico y se negd a destruirlo. Dos afios después, Isildur cayé en una
emboscada de los orcos en los Campos Gladios. Intenté escapar usando el poder de
invisibilidad del Anillo Unico para esconderse y cruzar el rio a nado. Pero, en el agua, el
Anillo Unico se le escap6 del dedo, y los orcos lo mataron.

K

Khamil. Nazgll o Espectro del Anillo. Khamal fue un rey de los Orientales que cayo
bajo la influencia de Sauron durante la Segunda Edad del Sol y que recibidé uno de los
Nueve Anillos de los hombres mortales. Llamado a veces el Oriental Negro, o la
Sombra del Este, Khamdl era el segundo Nazgll en importancia detras del rey brujo.
Lucho a favor de Sauron hasta que el Sefior de los Anillos fue vencido al final de la
Segunda Edad. En la Tercera Edad, Kham(l parece haber sido el principal
lugarteniente de Sauron en el Bosque Negro, desde aproximadamente el afio 1100.
Con seguridad, a partir de 2951, Khaml fue Senor de Dol Guldur. Durante la Mision
del Anillo, Khaml fue el Jinete Negro que entr6 en Hobbiton y que luego persiguio a
Frodo Bolson y casi lo alcanzé en la balsa de Balsadera. Durante la Guerra del Anillo,
los espectros del Anillo llevaron la desesperacion a los enemigos de Sauron. Tras la
destruccion del rey brujo en la Batalla de los Campos del Pelennor, Kham(l se convirtié
en el nuevo Capitan de los Espectros del Anillo, y fue uno de los ocho espectros
supervivientes que volaron en sus Bestias Aladas a la Batalla ante la Puerta Negra.

Sin embargo, todo su malvado poder quedd reducido a nada, porque, una vez
destruido el Anillo Unico en los fuegos del Monte del Destino, todo el imperio de Sauron
se acabd. Khamill y los otros espectros fueron enviados lanzando alaridos a las
sombras, de donde no regresaron jamas.

Kili. Enano de Thorin y Compania. Kili se embarcé en la Mision de la Montafia
Solitaria en 2941 de la Tercera Edad, mision que termind con la muerte de Smaug el
Dorado y el restablecimiento del Reino enano bajo la Montaha. Al ser hijo de la
hermana de Thorin, Dis, Kili era totalmente fiel a su tio. Tanto Kili como su hermano Fili
murieron en la Batalla de los Cinco Ejércitos defendiendo a Thorin.

L

Landroval. Aguila de las Montafias Nubladas. Landroval era hermano de Gwaihir, el
Sefior de los Vientos, Sefor de las aguilas de las Montafias Nubladas. Landroval y su



hermano eran las aguilas de mayor tamano en la Tercera Edad y a menudo acudieron
en auxilio de los Pueblos Libres contra los siervos malignos de Sauron. Landroval volé
junto a Gwaihir en muchas de sus aventuras; especialmente en la Batalla de los Cinco
Ejércitos y en la Batalla ante la Puerta Negra de Mordor. Tras la destruccion del Anillo
Unico, Landroval y Gwaihir rescataron a Frodo Bolsén y Samsagaz Gamyi de las
laderas del Monte del Destino.

Legolas. Principe elfo del Reino del Bosque. Legolas (cuyo nombre significa «hoja
verdey) era hijo de Thranduil, el rey elfo sinda del Reino del Bosque, en el Bosque
Negro septentrional. En el 3019 de la Tercera Edad del Sol, Legolas se convirtio en
miembro de la Comunidad del Anillo. Sus agudos ojos élficos, sus habilidades de
conocedor del bosque y su mortifero arco demostraron ser de gran valor para la
Comunidad en sus muchas aventuras. Tras la muerte de Boromir y la disolucion de la
Comunidad, Legolas siguié con Gimli el enano y con Aragorn para luchar en |la Batalla
de Cuernavilla. Los tres atravesaron las Sendas de los Muertos, para coger los barcos
Corsarios en Pelargir, y navegar después hasta la Batalla de los Campos del Pelennor.
En la posguerra, Legolas cred una colonia de elfos del bosque en lthilien. Tras la
muerte de Aragorn en el afio 120 de la Cuarta Edad, Legolas, junto con su amigo Gimli
el enano, zarp6 hacia las Tierras Imperecederas.

GRIMALENGUADESERPIENTE
Lengua de Serpiente. Hombre del Norte, de Rohan. En la época de la Guerra del
Anillo, Grima Lengua de Serpiente era el deforme consejero principal del rey Théoden
de Rohan. En secreto era siervo y espia de Saruman que minaba al viejo rey y lo
debilitaba con los hechizos malignos del Mago. Después de que Gandalf curd a
Théoden, Grima huyo a Isengard, donde él y Saruman acabaron siendo vencidos y
capturados por los ents. Después viajé con Saruman a la Comarca, donde se volvid



contra su amo y lo mato. A su vez, la patética criatura fue inmediatamente muerta por
los hobbits.

Lérien. Vala, Sefor de los Suefios. EI nombre de Lérien significa «pais de los
suefios», que es también el nombre de su dominio. Este lo forman los jardines dorados
en las Tierras Imperecederas, donde los Valar, Maiar y eldar acuden para restaurar
fisica y espiritualmente sus poderes. Lorien recibe también el nombre de Irmo y es el
dador de visiones y suefios. En medio de su jardin se encuentra el lago de Lérelliny en
el centro de ese lago esta la isla de Esté, la Curadora, su esposa. Su hermano es
Mandos, el Sefior del Destino, y su hermana es Nienna la Plafiidera.

LA PRINCESALUTHIEN

Lathien. Princesa élfica de Doriath. Luthien era hija del rey sinda Thingol, elfo gris, y
de Melian la Maia. Nacié durante las Edades de las Estrellas y era considerada la
doncella mas hermosa de todas las razas. En el aio 465 de la Primera Edad del Sol,
conocio6 al héroe edain Beren, un mortal, y los dos se enamoraron. El rey Thingol no vio
esto con buenos ojos y le impuso a Beren una misiéon imposible: la Busqueda del
Silmaril. A pesar del peligro, Luthien también se embarco en esta busqueda. Con Huan,
el perro lobo de los Valar, vencié a Sauron en la isla de los Licantropos y liberé a
Beren, preso en sus mazmorras. Luego siguié con Beren a Angband, donde lanzé
sortilegios que permitieron a aquél arrancar un Silmaril de la corona de hierro de
Morgoth. Aunque la misién quedd completada, le costd la vida a Beren. Luthien sinti
tales remordimientos que se fue marchitando y murié. Sin embargo, cuando se
encontré delante de Mandos, Senor de los Muertos, entoné una cancién de tal tristeza
que, apiadado, €l concedio a la pareja una segunda vida mortal. Unida al fin a Beren,
Lathien pronto dio a luz a Dior, su unico hijo. Los dos amantes vivieron durante otros
cuarenta afnos en Ossiriand, antes de que les llegara su segunda y definitiva muerte.

Mandos. Vala, Sefior del Destino. Mandos es el nombre de la Casa de los Muertos, en
las costas occidentales de Valinor, que da a las Murallas de la Noche. Aunque el



verdadero nombre del guardian valariano de dicha casa es Namo, todos lo llaman
Mandos, el Sefior del Destino, que conoce el destino de todo. Es el severo Juez de los
Muertos, que sélo una vez sinti6 compasion, cuando Luthien cantd ante él. Su esposa
es Vairé, la Tejedora. Su hermano es Ladrien, el Senor de los Suefios, y su hermana es
Nienna la Plafidera.

MANWE

Manwé. Vala, rey de Arda. Manwé Sulimo es el Sefor del Aire, y con su esposa,
Varda, la Reina de los Cielos, gobierna toda Arda desde sus palacios de limarin, en la
cima de Taniquetil, la montafia mas alta del mundo. Manwé, que significa «el bueno»,
también se conoce como Senor del Viento, porque su elemento es el aire puro, el
viento, las nubes y las tormentas. Las aguilas y todas las aves son sagradas para él.
Sus 0jos y sus ropas son azules y su cetro esta hecho de zafiro. Manwé ve todo el
mundo que se extiende bajo el cielo y es el aliento de todos los pueblos del mundo. Los
elfos vanyar son sus preferidos porque son los mas habiles en poesia, que es el gran
deleite de este Vala.

Melian la Maia. Reina Maia de Doriath. En Valinor, Melian era un espiritu Maia que
cuidaba de los arboles floridos en la Tierra de los Suefios de Lorien, y que servia a las
reinas valarianas, Vana la Siempre Joven y Esté la Curadora. Pero durante las Edades
de las Estrellas marché a Beleriand, en la Tierra Media, y se enamoré de Elwé Singollo,
el Gran Rey de los teleri. Juntos, Melian y Thingol (como se llamé Elwé después)
fundaron el reino de Doriath y edificaron Menegroth. Este fue el reino de los sindar, los
elfos grises, que estaba protegido por una barrera invisible de un poderoso sortilegio,
llamado la Cintura de Melian. Melian y Thingol tuvieron una hija, la incomparable
Lathien. Durante muchas Edades de las Estrellas, y durante casi toda la Primera Edad
del Sol, el encantamiento de Melian protegié a Doriath de todo mal. Pero, al final, el



conflicto de la Guerra de las Joyas consiguié penetrar en el reino sindarin. Cuando el
rey Thingol fue asesinado a traiciéon en el ano 505 de la Primera Edad, Melian no
soportd seguir viviendo en la Tierra Media y huyd de Beleriand. Su sortilegio de
proteccion a Doriath se desvanecio, y ella regreso a las Tierras Imperecederas.

MELKOR, OMORGOTHELENEMIGO

Melkor. Vala, Sefor de las Tinieblas. Ya cuando era un espiritu Ainur, Melkor —que
significa «aquel que se alza en poder»— estaba lleno de orgullo y llevé la discordia a la
Gran Musica y la Vision. En Arda, Melkor hizo de las Tinieblas y del Frio su reino.
Durante la formacion de Arda, frustré su creacion de manera que se convirtié en algo
mancillado e imperfecto. Y mientras los Valar se entregaban a la construccion de su
reino en Almaren, Melkor corrompié a muchos de los espiritus Maiar. Los llevo al norte
de la Tierra Media y construyd sus reinos rivales de Utumno y Angband. En Arda,
Melkor declaré cinco grandes guerras contra los Valar, arrasé Almaren y destruyo las
Grandes Lamparas y los Arboles de los Valar. Al principio, Melkor podia presentarse
tanto con aspecto hermoso como horrible, pero, tras la destruccién de los Arboles de
los Valar, siempre asumiéo su forma maligna, que los elfos llamaron Morgoth, el
«Enemigo Oscuro del Mundo».

Alto como una torre, Morgoth llevaba una corona de hierro y una armadura negra.
Portaba también la maza llamada Grond, el Martillo de los Mundos Subterraneos, y un
enorme escudo negro. El fuego de la malicia ardia en sus ojos, y tenia el rostro
deforme y marcado por cicatrices y las manos con eternas quemaduras producidas por
el fuego de los Silmarils. Pero, en la Guerra de la Ira, todo el poder de Melkor fue
destruido y fue el uUnico Vala expulsado de las Esferas del Mundo para habitar
eternamente en el Vacio.



MERIADOCBRANDIGAMO

Meriadoc Brandigamo. Hobbit de la Comarca. Meriadoc Brandigamo nacié en 2982
de la Tercera Edad, hijo de Saradoc Brandigamo, Sefior de Los Gamos. En 3018,
Merry pasd a ser uno de los cuatro hobbits miembros de la Comunidad del Anillo, y
sobrevivid a muchas aventuras hasta la ruptura de la Comunidad, cuando él y Pippin
(Peregrin Tuk) fueron capturados por orcos de Isengard. Cuando los rohirrim atacaron
a los orcos, los hobbits consiguieron escapar hasta el Bosque de Fangorn y ayudaron a
convencer a los ents para que atacaran Isengard. Merry llegé a ser mas tarde escudero
del rey Théoden de Rohan. Se convirtié en una figura heroica cuando, con la doncella
Eowyn, mato6 al rey brujo de Morgul en la Batalla de los Campos del Pelennor. Este
encuentro casi significé la muerte de Merry, pero fue curado por Aragorn. Al regresar a
la Comarca, mas tarde en ese mismo afio, Merry luché en la Batalla de Delagua. Merry
se caso después con Estella Bolger y sucedié a su padre como Sefor de Los Gamos.
Merry y Pippin fueron los hobbits mas altos de toda la historia, llegando a medir casi el
metro cuarenta. En el afio 64 de la Cuarta Edad, Merry y Pippin dejaron la Comarca
para pasar sus ultimos afios en Rohan y Gondor, donde fueron enterrados con los
maximos honores en la Casa de los Reyes.

Miembros de Junco. Ent mujer, esposa de Barbol. Miembros de Junco, la de los Pies
Ligeros, era una hembra ent, o ent mujer, amada por Barbol del Bosque de Fangorn.
Miembros de Junco se parecia a un abedul, y por lo tanto su nombre élfico era
Fimbrethil o «abedul fino». Durante las Edades de las Estrellas, Miembros de Junco y
las otras ents mujeres vivieron con los ents varones en armonia. Pero, durante las
Edades del Sol, las ents mujeres se mudaron a tierras abiertas y cuidaron de arboles
frutales, arbustos y hierbas, mientras que los ents prefirieron los densos bosques. Pero,
a finales de la Segunda Edad, los jardines de las ents mujeres fueron destruidos.



Miembros de Junco y las otras ents mujeres o bien resultaron muertas en aquella
época o fueron expulsadas hacia el este o el sur de la Tierra Media.

Mim. Enano Mezquino, rey de Amon Rahd. Mim fue el ultimo rey de los Noegyth Nibin
o Enanos Mezquinos que vivieron en las cavernas bajo Amon Rdhd, en Beleriand. A
finales del siglo quinto de la Primera Edad del Sol, toda la poblacion de esta raza en
decadencia consistia en Mim y sus dos hijos, lIbun y Khim. En el 486 de la Primera
Edad, Mim fue capturado por los renegados de Turin Turambar, a quienes llevo al
refugio seguro de sus cavernas secretas. Al afo siguiente, Mim fue capturado por los
orcos y salvé su vida traicionando a Turin y su banda, quienes cayeron en una
emboscada y fueron masacrados. Sin embargo, Mim consiguio su libertad para bien
poco. Los dos hijos de Mim perecieron y el padre de Turin, Hurin, persiguié al que
habia traicionado a su hijo y lo maté de un solo golpe.

Morgoth. Vala, Sefor de las Tinieblas. Morgoth, que significa «El Enemigo Oscuro»,
era el nombre que los elfos noldor dieron al maligno sefior valariano que destruyo los
Arboles de la Luz, robé los Silmarils y matd a su rey. Pero su historia se cuenta aqui
bajo su nhombre original, Melkor.

N

Nahar. Caballo de los Valar. El gigantesco caballo blanco de Oromé. Nahar es el
primer caballo de la creacion y el progenitor de todos los caballos. Durante las Edades
de la Oscuridad y las Estrellas, Oromé cabalgaba sobre Nahar para visitar las regiones
boscosas de la Tierra Media. En uno de estos viajes, Oromé y Nahar descubrieron a
los elfos junto a las Aguas del Despertar.

Nessa. Vala, llamada «la Bailarina». Es la hermana de Oromé y la esposa de Tulkas el
Luchador. Es un espiritu de los bosques, y los venados son sagrados para ella. Es
ligera, agil y una maravillosa bailarina.

Nienna. Vala, llamada «la Plafidera». La principal ocupacion de Nienna es el luto, que
es lo que significa su nhombre. Es hermana de Lorien y Mandos. Vive sola en el oeste
de Valinor, donde sus mansiones miran al mar y a las Murallas de la Noche. Sus
lagrimas tienen poder curativo y llenan a los demas de esperanza.

Nimrodel. Doncella élfica de Lothlérien. Durante el segundo milenio de la Tercera
Edad del Sol, Nimrodel y su amante Amroth se prometieron en Lothlérien. Pero la
pareja se separd en la época en que surgio el Balrog de Moria, en 1980. Nimrodel, que
significa «dama blanca», se perdio en las Montafas Blancas.

Nori. Enano de Thorin y Compaifiia. Participd en la Mision de Erebor en el afio 2941 de
la Tercera Edad, mision que terminé con la muerte de Smaug el Dragén y el
restablecimiento del Reino enano bajo la Montafa. Vivioé siempre en Erebor.

O

Oin. Enano de Thorin y Compaiia. Oin, hijo de Gréin, nacié en 2774 de la Tercera
Edad y se uni6 a la Misién de Erebor en 2941. Tras la muerte de Smaug el Dragon y el
restablecimiento del Reino enano bajo la Montafia, Qin se establecié en Erebor durante
un tiempo, pero en 2989 partié con Balin y Ori en un intento de restablecer un reino
enano en Moria. Alli murié en 2994, victima del monstruo conocido como Guardian del
Agua.

Olwé. Rey elfo de Alqualondé. Era hermano de EIwé, el primer Gran Rey de los teleri.
Ambos guiaron a su pueblo en el Gran Viaje. Pero, en Beleriand, Elwé fue encantado
por Melian la Maia y se quedo para fundar el reino de los elfos grises. Olwé se convirtio
en Gran Rey de los teleri y los condujo primero a Tol Eresséa y por ultimo a
Alqualondé.



Ori. Enano de Thorin y Compania. En 2941 de la Tercera Edad, Ori se embarcé en la
Mision de Erebor, que terminé con la muerte de Smaug el Dragén y el restablecimiento
del Reino enano bajo la Montaha. Ori permanecio en Erebor hasta 2989, cuando partio
con Balin y Oin en un intento de volver a colonizar Khazad-dm. Alli murié en 2994, en
la Estancia de Mazarbul.

Oromé. Vala, llamado «el Cazador». Espiritu Ainur que descendié de los Palacios
Intemporales a Arda durante las Edades de la Oscuridad. Oromé gustaba de montar su
caballo blanco, Nahar, y cabalgar por los bosques de la Tierra Media. El nombre Oromé
significa «soplador del cuerno», y el sonido de su cuerno, Valarébma, aterrorizaba a los
servidores de las tinieblas. Su hermana es Nessa la Bailarina, y su esposa Vana la
Siempre Joven. Oromé fue el primero de los Valar que descubri6 a los elfos y fue él
quien los invitdé a ir a Eldamar. Los sindar lo llaman Araw y los hombres Béma. Vive en
los bosques de Oromé, en el sur de Valinor.

Ossé. Espiritu Maia del mar. Ossé, Sefior de las Olas, con su esposa Uinen, la Dama
de las Calmas, gobernaba el mar de la Tierra Media. Ossé servia a Ulmo, Sefior de
todas las Aguas, y era temido por todos los que navegaban los mares. Los marinos
oraban a Uinen para que apaciguara su furia y calmara su salvaje y tempestuosa
alegria. Ossé, que se hizo amigo de los elfos del mar o teleri y les ensefié el arte de
construir barcos, fue también el que levanté la isla de Numenor desde el fondo del mar.

PQ

PEREGRINTUK
Peregrin Tuk. Hobbit de la Comarca. Peregrin Tuk nacié en 2990 de la Tercera Edad,
hijo del Thain de la Comarca. Como amigo fiel de Frodo Bolsén, lo siguié en la Mision



del Anillo en 3019. Sobrevivié a muchas aventuras con la Comunidad del Anillo hasta
su disolucion, cuando tanto Pippin como su amigo Meriadoc Brandigamo fueron
capturados por los orcos. Afortunadamente, ambos hobbits consiguieron escapar al
Bosque de Fangorn, donde conocieron a Barbol, el ent, y fueron decisivos a la hora de
provocar el ataque de los ents a Isengard. Mas tarde, Gandalf llevé a Pippin a Gondor,
donde fue hecho guardia de la Ciudadela y ayudo a salvar la vida del hijo del Senescal,
Faramir. En la Batalla ante la Puerta Negra de Mordor, Pippin se distinguié dando
muerte a un troll. Mas tarde y ese mismo afno, luché en la Batalla de Delagua. Pippin y
Merry fueron los dos hobbits mas altos que recuerda la historia, pues casi median el
metro cuarenta, debido a haber bebido los tragos de ent. En el afio catorce de la Cuarta
Edad, Pippin se convirtio en el trigésimo segundo Thain de la Comarca y goberno hasta
el afio 64. El y Merry decidieron pasar sus ultimos afios en Rohan y Gondor, donde
fueron enterrados con los maximos honores en la Casa de los Reyes.

R

Radagast. Istar, Mago de la Tierra Media. Radagast el Pardo era originariamente un
espiritu Maia de Yavanna la Fructifera, llamado Aiwendil, que significa «kamante de las
aves». Elegido uno de los Istari, la Orden de los Magos, llegé a la Tierra Media en el
afo 1000 de la Tercera Edad del Sol. Pareci6 preocuparse poco por los asuntos de los
hombres y los elfos, pero en cambio fue un auténtico sabio en materia de hierbas,
plantas, aves y animales.

Radbug. Orco de Cirith Ungol. Durante la Guerra del Anillo, Radbug gano efimera
fama cuando se neg6é a cumplir una orden que le dio su capitan uruk-hai, Shagrat,
después de una pelea entre los orcos de la Torre del Paso de la Araia y los orcos de
Minas Morgul. Su rebelion fue breve puesto que Shagrat lo arroj6 al suelo y le arrancé
los ojos.

Ramaviva. Ent del Bosque de Fangorn. Ramaviva era un protector de los serbales vy,
como ocurria con los ents, se asemejaba a dichos arboles. Durante la Guerra del Anillo,
Ramaviva atendi6 a los hobbits Meriadoc Brandigamo y Peregrin Tuk. Su nombre élfico
era Bregalad, o «arbol veloz», pues, para la media de su raza, era un ent muy
«apresurado». También era uno de los mas jévenes. Tenia el cabello de un verde
grisaceo, labios rojos y una voz aguda y resonante. Particip6 de manera destacada en
la destruccion de Isengard.



REY BRUJO DEMORGUL

Rey brujo. Nazgdl, Senor de los Espectros del Anillo. El rey brujo fue originariamente
un rey hechicero de la Segunda Edad, que recibié el primero de los Nueve Anillos de
manos del Senor de los Anillos. Se convirtié6 en Sefior de los Nazgll o Espectros del
Anillo. Durante la Segunda Edad, mandé las fuerzas de Sauron y luché en sus batallas,
pero con la caida del Sefior de los Anillos, y al quitarle a éste el Anillo Unico, fue
expulsado a un limbo de sombras. Sin embargo, al no haber sido destruido el Anillo
Unico, transcurridos mil afios, Sauron lo llamé de nuevo desde las sombras. En el 1300
de la Tercera Edad, surgié de nuevo con la forma de rey brujo de Angmar. Durante casi
siete siglos guerre6 constantemente contra el reino septentrional de Amor y los reinos
que lo sucedieron, hasta 1974, cuando destruyo su ultimo baluarte en Arthedain. Al afio
siguiente, sus fuerzas fueron derrotadas y su reino de Angmar destruido tras la Batalla
de Fornost. Lograda la destruccion del reino septentrional de los dunedain, volvio su
atencion al reino meridional de Gondor. Atacé y tomé Minas Ithil, a la que dio el nuevo
nombre de Minas Morgul. Como rey brujo de Morgul acoso6 al reino de Gondor durante
mil anos. En 3018, disfrazado como uno de los Jinetes Negros, guidé a los otros
espectros a la Comarca, en busca del Anillo. En la Cima del Tiempo, hirié al Portador
del Anillo y lo persiguié después hasta los Vados de Rivendel. En 3019, el rey brujo
llevé a su vasto ejército de Morgul y a sus aliados haradrim en un ataque contra la
Torre Blanca. En la Batalla de los Campos del Pelennor, maté al rey Théoden, pero
—en un extrafio cumplimiento de la profecia segun la cual ningin hombre podia
matarlo— encontré la muerte a manos de la doncella escudera rohirrim Eowyn y del
hobbit Meriadoc Brandigamo, armado con una hoja encantada élfica.

Roac el Cuervo. Seiior de los cuervos de Erebor. Hijo de Carc, nacié en el afio 2788



de la Tercera Edad. Roac tenia 153 anos y le quedaban pocas plumas ya cuando
ayudo a los enanos de Thorin y Compafiia. Fue Roac quien le comunicé a Thorin la
noticia de la muerte de Smaug el Dragon, y también fue €l quien envio a sus cuervos a
los enanos de las Colinas de Hierro para hacerlos acudir a la Batalla de los Cinco
Ejércitos.

Roheryn. Caballo de Aragorn Il. Durante la Guerra del Anillo, Roheryn llevé a Aragorn
a muchas batallas. Era un caballo velludo, pero fuerte y orgulloso, regalo de la princesa
Arwen a su prometido, el futuro rey. Roheryn significa «caballo de la dama». Durante la
guerra sirvié a Aragorn en la Batalla de Cuernavilla, lo llevé a través de las Sendas de
los Muertos y a la Batalla de los Campos del Pelennor, y por ultimo a la Batalla ante la
Puerta Negra de Mordor.

S

Samsagaz Gamyi. Hobbit de la Comarca. Nacié en 2980 de la Tercera Edad y se
convirtié en jardinero de Bolson Cerrado. Fue servidor fiel, primero de Bilbo, y luego de
Frodo Bolsén. Sam viajé con el Portador del Anillo a Rivendel, donde se convirtid en
miembro de la Comunidad del Anillo, y fue el unico que permanecié junto al Portador
del Anillo durante toda la Misién. Sam salvo la vida de Frodo en numerosas ocasiones.
La mas destacable fue la lucha de Sam con Ella-Larafia. Usando el frasco de Galadriel
y la espada élfica Dardo, cegd e hirid mortalmente al monstruo. Luego ayudd a su
debilitado sefor a entrar en Mordor y alcanzar los fuegos del Monte del Destino, donde
el Anillo Unico fue destruido. Cuando Frodo zarpé a las Tierras Imperecederas,
Samsagaz heredd Bolsén Cerrado y se convirtid en un personaje muy famoso y
respetado en la Comarca. Se caso con Rosa Cotton y fue padre de trece hijos. Fue
elegido alcalde de la Comarca siete veces. A la muerte de su esposa, en el afio 82 de
la Cuarta Edad, zarp6 rumbo a las Tierras Imperecederas para reunirse con su sefior y
amigo, Frodo Bolsén.

Saruman. Istar, Mago de Isengard. Saruman el Blanco era el primero de los Istari, la
Orden de los Magos, quienes fueron a la Tierra Media alrededor del aino 1000 de la
Tercera Edad del Sol. En las Tierras Imperecederas, era Curumo, un espiritu Maia de
Aulé el Herrero. Cuando aparecio por vez primera, vestia ropajes blancos, tenia el pelo
negro azabache y hablaba con una voz sabia y hermosa. Los elfos lo llamaron Curunir,
que significa «el de habiles recursos». Viajo por la Tierra Media buscando la forma de
vencer al Sefor Oscuro. Pero al cabo de un tiempo se volvio orgulloso y deseo ser él
mismo poderoso. En el afo 2759, Saruman entré en Isengard y en la torre de Orthanc,
y reunio alli a orcos, Medio orcos, uruk-hai y dunlendinos bajo un estandarte negro
con una mano blanca. Quedoé atrapado en las conspiraciones del Sefior de los Anillos y
se convirtid en su siervo sin darse cuenta. Pero en la Guerra del Anillo el poder de
Saruman fue aniquilado por la combinacién de la Marcha de los Ents sobre Isengard y
la actuacion de los rohirrim en la Batalla de Cuernavilla. Por ultimo, su bastén fue roto y
Gandalf le quité sus poderes magicos. Saruman cay6 tan bajo que buscd una
mezquina venganza en la Comarca. Alli, en una patética apuesta por hacerse con el
poder, Saruman fue superado por los hobbits y recibié muerte de su propio servidor,
Grima Lengua de Serpiente.



SAURON, ELSENOROSCURO
Sauron. Maia, Sefor de los Anillos. En un tiempo un espiritu Maia de Aulé el Herrero,
Sauron, que significa «el aborrecido», se convirtio en el principal lugarteniente de
Melkor. En las Edades de la Oscuridad, mientras Melkor gobernaba en Utumno, y en
las Edades de las Estrellas, mientras Melkor estuvo encadenado por los Valar, Sauron
gobernd el reino maligno de Angband. Durante las Guerras de Beleriand, Sauron sirvid
a su amo, hasta que éste fue arrojado al Vacio, al final de la Primera Edad del Sol.
Sauron reaparecié en la Tierra Media en el siglo quinto de la Segunda Edad como
Annatar, «sefior de los dones». En 1500 sedujo a los Herreros elfos de Eregion para
que forjaran los Anillos de Poder. Entonces se convirtié en Sefor de los Anillos al forjar
él el Anillo Unico. En la Guerra de Sauron y los elfos, de 1693 a 1700, Sauron asol6
Eregion y sdlo la llegada de los numendreanos le impidié aniquilar a los elfos. Durante
los siguientes mil quinientos afos Sauron fue haciendo crecer el poder de Mordor y
puso bajo su dominio a los hombres del este y del sur. Por ultimo, los numendreanos
llegaron para hacerle la guerra en 3262, y el poder de éstos era tal que Sauron se
rindié. Incapaz de vencerlos militarmente, los corrompid y ello provocd la destruccidon
total de Numenor. Entonces la hermosa forma de Sauron fue destruida, pero su espiritu
huyé a Mordor, y con el Anillo Unico se convirtié en Sefior Oscuro: un temible guerrero
de armadura negra con la piel negra y quemada, de ojos iracundos. Pero incluso esta
forma quedd destruida al final de la Segunda Edad, después de la guerra contra la
Ultima Alianza de elfos y hombres, cuando le cortaron el dedo en que llevaba el Anillo
Unico. Sin embargo, al no haber sido destruido éste, el espiritu de Sauron pudo resurgir
nuevamente. En el afio 1000 de la Tercera Edad se manifesté con la forma de un
enorme ojo sin parpado. Era como el ojo de un gran felino, pero lleno de odio,
aureolado de llamas y rodeado de oscuridad. Durante casi dos mil afios, Sauron se



escondid en el Bosque Negro y solo se lo conocié como el Nigromante de Dol Guldur,
mientras que enviaba a los Espectros del Anillo, orcos y reyes barbaros contra los
dunedain y sus aliados. En 2941, Sauron regres6é a Mordor y comenzo a reconstruir la
Torre Oscura. Desgraciadamente para él, en ese mismo afio el Anillo Unico pasé a ser
posesion de un hobbit, Bilbo Bolson. Y, todavia para su mayor desgracia, en el afio
3018, meses antes de que declarara la Guerra del Anillo, Frodo Bolsén emprendié la
Mision del Anillo, que terminé con la destruccién del Anillo Unico en los fuegos del
Monte del Destino. Sauron fue enviado a las sombras para siempre y nunca mas
resurgio su espiritu.

Scatha el Gusano. Dragén de las Montanas Grises. Scatha el Gusano era un dragén
que en el segundo milenio de la Tercera Edad del Sol llevo a su raza de dragones del
frio al reino rico en oro de los enanos en las Montanas Grises. Alli masacraron a los
enanos Yy les arrebataron su oro. Pero, mas tarde, el principe Fram, hijo de Frumgar de
los éothéod, llegé a las Montanas Grises, maté a Scatha y se quedd con su tesoro.
Shagrat.Uruk-hai de Cirith Ungol. Durante la Guerra del Anillo, Shagrat era capitan de
los orcos de la Torre del Paso de la Arafia. Su banda se vio envuelta en una sangrienta
batalla con orcos de Morgul por la posesion de la cota de malla de mithril de Frodo
Bolson. Aunque herido, Shagrat consiguié conservar la cota de malla y llevarsela a su
sefior, Sauron.

SMAUG ELDORADO

Smaug el Dorado. Dragén de Erebor. Smaug fue el mas grande dragén de la Tercera
Edad. Era un enorme dragdon de fuego, de color rojo dorado, con alas como de
murciélago y una piel de impenetrables escamas de hierro. Su unico punto vulnerable,
el vientre, estaba casi completamente protegido por un chaleco de gemas que se le



incrustaron en la piel tras siglos de yacer sobre tesoros de joyas. Aunque sus origenes
son oscuros, se sabe que habia vivido en las Montanas Grises antes de ir a Erebor en
el ano 2770. Alli arrasé y saqueo Valle antes de entrar en el Reino bajo la Montafia,
donde mat6 o ahuyenté a los enanos. Durante dos siglos durmié satisfecho sobre su
tesoro dentro de Erebor. Pero en 2941 sus suefios fueron interrumpidos por el robo de
una parte de su tesoro, por parte de Thorin y Compania. Enfurecido, atacé a los
Hombres del Lago de Esgaroth y murié por un flechazo de Bardo el Arquero que lo
alcanzo en el unico punto de su vientre que no cubrian las gemas.

Snaga. Orco de Cirith Ungol. Uno de los guardias de la Torre del Paso de la Araia que
luché a las 6rdenes de Shagrat contra los orcos de Morgul por la posesion de la cota de
malla de mithril de Frodo Bolsdn. Sobrevivié a la batalla, pero murié al rompérsele el
cuello luchando contra Samsagaz Gamyi.

Sombragris. Meara, caballo de Rohan. El mas grande de los mearas de Rohan, o
«principes de los caballos», en la época de la Guerra del Anillo. Sombragris fue
domado y montado sin riendas ni silla por Gandalf el Mago. Se lo llamé Sombragris por
su pelo gris plateado, y era el Unico caballo mas veloz que los caballos fantasmas o
que las Bestias Aladas de los Espectros del Anillo. Llevé a Gandalf el Blanco a
defender la Torre de Gondor y a la ultima batalla ante la Puerta Negra de Mordor.

THEODEN
Théoden. Hombre del Norte, rey de Rohan. Nacido en 2948 de la Tercera Edad,
Théoden, hijo de Thengel, se convirtid en el decimoséptimo rey de Rohan en 2980. Al
principio fue un rey bueno y fuerte, pero hacia el final de su reinado cay6 bajo la



influencia de su consejero, Grima Lengua de Serpiente, quien secretamente era un
servidor del malvado Mago Saruman. Sin embargo, en 3019, Gandalf lo curd de los
sortilegios malignos de Saruman. Théoden monté en su corcel, Crinblanca, y llevo
osadamente a los Jinetes de Rohan a la victoria en las batallas de Cuernavilla y los
Campos del Pelennor. En Pelennor, tras derrotar a los haradrim, muri6 como un
guerrero al plantar cara al rey brujo.

Thingol. Rey elfo de Doriath. Nacido junto a las Aguas del Despertar al comienzo de
las Edades de las Estrellas, Elwé Singollo —quien mas tarde seria el rey Thingol— era
el Gran Rey de los elfos teleri. Era el mas alto de los elfos y tenia el cabello plateado.
Dirigié a su pueblo en el Gran Viaje. Lo hizo hasta Beleriand, donde conoci6 a Melian la
Maia y cayé en un trance amoroso que duré muchos afios. Cuando reaparecio, la
mayoria de los teleri habian adoptado a Olwé, su hermano, como nuevo rey y habian
completado el viaje. Los que quedaron se convirtieron en los sindar o elfos grises. Con
su transformado rey Thingol, que significa «rey Mantogris», y su reina Melian la Maia,
crearon el Reino del Bosque de Doriath y las mansiones de Menegroth. Thingol
goberno su reino en paz durante todas las Edades de las Estrellas, y Melian dio a luz a
la incomparable princesa Luthien. Incluso durante la Primera Edad del Sol, desgarrada
por las guerras, Doriath se mantuvo seguro debido a un sortilegio llamado la Cintura de
Melian que lo protegia. Pero, en el siglo quinto, la hija de Thingol conocié al héroe
mortal Beren y se enamoro de él. Al no querer entregar a su hija a un mortal, Thingol
envié a Beren a la Busqueda del Silmaril. Parecia una mision imposible, pero los
amantes consiguieron robar una de las joyas de la corona de hierro de Morgoth y
llevarsela a Thingol. Aquello demostré ser su perdicion, porque, cuando contrato a los
enanos de Nogrod para engarzar el Silmaril en el collar llamado el Nauglamir, los
artesanos se vieron asaltados por el deseo de poseer la joya. Asesinaron a Thingol y
robaron el Silmaril.

Thorin I. Rey enano de las Montafias Grises. Nacido en el Reino bajo la Montafia en
2035, Thorin era hijo del rey Thrain |. En 2190 pasé a ser Thorin |, el segundo rey bajo
la Montafia. Sin embargo, treinta afios después, deseando nuevos desafios, Thorin |
llevd a su pueblo a las Montafias Grises, ricas en oro, donde fund6 y goberné un
préspero nuevo reino hasta su muerte en el afio 2289.

Thorin Il. Rey enano en el exilio. Nacido en 2746 de la Tercera Edad en el Reino bajo
la Montafia, Thorin era nieto del rey Thror. En 2770 todos los enanos de Erebor fueron
expulsados por Smaug el Dragén. En 2790, al morir su abuelo, su padre, Thrain Il, llevo
a su pueblo a la Guerra de los Enanos y los Orcos. En esa época se gand el
sobrenombre de Thorin Escudo de Roble porque, cuando quedd desarmado durante la
Batalla de Azanulbizar, utiliz6 una rama de roble como arma. Tras la guerra, Thorin
permanecié en las Montafias Azules y en 2845 pasé a ser Thorin Il, rey en el exilio.
Casi un siglo después, en 2941, formo la expedicién de Thorin y Compaiia y partié en
la Misidon de la Montafa Solitaria. La aventura acab6 con la muerte de Smaug el
Dragon y el restablecimiento del Reino enano bajo la Montafa. Sin embargo, en la
lucha para conservar lo que habia ganado, Thorin Escudo de Roble fue mortalmente
herido en la Batalla de los Cinco Ejércitos y murié poco después.

Thorin lll. Rey enano de Erebor. Conocido como Thorin Yelmo de Piedra, este hijo del
rey Dain Pie de Hierro (sucesor de Thorin IlI) nacié en 2866 de la Tercera Edad. Se
convirtidé en rey bajo la Montafia en 3019, después de que su padre murié en la defensa
de Erebor durante la Guerra del Anillo. Thorin Yelmo de Piedra era un valiente guerrero
que reagrupd a su gente y, con los hombres de Valle, rompi6 el asedio de Erebor y
derrot6 a los Orientales.

Thorondor. Aguila de las Montafias Circundantes. Fue el rey de las aguilas en la
Primera Edad del Sol. Tenia una envergadura de alas de treinta brazas, y parece que
fue el aguila mas grande que jamas existi6é. Durante las Guerras de Beleriand, rescato



al principe noldo Maedhros de Thangorodrim, recuperé el cadaver de Fingolfin de
Angband y marcé el rostro de Morgoth con sus garras. Beren y Luthien también fueron
rescatados de Angband por el Sefior de las Aguilas. Durante siglos, las aguilas de
Thorondor protegieron el reino oculto de Gondolin. Pero Thorondor y sus aguilas
ganaron su maxima fama en la Gran Batalla, cuando destruyeron a los dragones
alados de Angband. Thorondor, que significa «gran aguila», parece ser que regreso
con los Valar a las Tierras Imperecederas al terminar la Primera Edad.

Thrain I. Rey enano de Erebor. Se convirti6 en el primer rey bajo la Montafia, en
Erebor, en 1999 de la Tercera Edad del Sol. Nacido en Moria, en 1934, Thrain era hijo
del rey Nain I. Su padre goberné Moria durante un afio solamente antes de morir a
manos del Balrog en 1981. Obligado a abandonar Moria, Thrain | se convirtié en rey en
el exilio. Por ultimo, Thrain llevé a su pueblo errante a Erebor, donde encontré la gran
joya llamada la Piedra del Arca, el «corazén de la montafia». Alli fundé el Reino bajo la
Montaina y prospero hasta su muerte en 2190.

Thrain Il. Rey enano en el exilio. Nacido en el Reino bajo la Montafa en el 2644 de la
Tercera Edad del Sol, Thrain era el hijo del rey Thrér. En 2770, Thrér, Thrain y todos los
enanos de Erebor fueron expulsados por Smaug el Dragon. En 2790, el rey Thrér fue
asesinado por los orcos de Moria, y Thrain Il desencadend la sangrienta Guerra de los
Enanos y los Orcos, que durd seis afios. Culmind con la masacre de los orcos de las
Montafias Nubladas en la Batalla de Azanulbizar, en la que Thrain Il perdié un ojo. Sin
reino todavia después de la guerra, Thrain lll vivié durante un tiempo en las Montafas
Azules. Pero finalmente, en 2845, decididé imprudentemente regresar a Erebor con unos
cuantos compafneros. Por desgracia fue hecho prisionero por Sauron en el Bosque
Negro, y el ultimo de los Anillos de Poder de los enanos le fue arrebatado. En 2850,
tras cinco afos de encierro, Gandalf consiguié encontrarlo y Thrain le dio al Mago la
llave de la puerta secreta de Erebor.

Thuringwethil. Maia y vampiro. Thuringwethil, que significa «mujer de las sombrasy,
era un espiritu Maia maligno de Melkor, que tomé la forma de un enorme murciélago
con garras de hierro. Durante la Primera Edad del Sol, Thuringwethil fue uno de los
muchos monstruos capaces de cambiar de forma que habitaron la torre de Sauron en
la isla de los Licantropos, en Beleriand. Volaba entre Sauron y Melkor llevando
mensajes y cometiendo maldades. Tras la derrota de Sauron y los licantropos, su poder
parece que fue destruido. Luthien cogié su capa cambiante y la usé para entrar en
Angband.

Tilion. Guardian Maia de la Luna. Tilion el del Arco Plateado fue primero un espiritu
Maia de Oromé el Cazador. Sin embargo, después de que la ultima flor de Telperion, el
Arbol Plateado de los Valar, fue colocada en un recipiente para ser la Luna, Tilion fue
escogido para ser su espiritu guia. Desde el primer surgir de la Luna, se esforz6 cada
noche para llevar el recipiente plateado y la flor a través de los cielos.



ToMBOMBADIL

Tom Bombadil. Maia, Senor del Bosque Viejo. Tom Bombadil era el nombre que los
hobbits daban al poderoso y excéntrico Sefior del Bosque Viejo. Los elfos lo llamaban
larwain Ben-adar, que significa «viejo» y también «sin padre». Seguramente era un
espiritu Maia, llegado a la Tierra Media en las Edades de las Estrellas. Los enanos lo
llamaban Forn y los hombres Oraldo. Era un espiritu alegre y muy extrafio. Tenia el
aspecto de un hombre bajo y corpulento, con los ojos azules, la cara roja y una barba
castafa. Llevaba una chaqueta azul, un sombrero alto y viejo con una pluma azul y
botas amarillas. Siempre estaba cantando o hablando en rima, lo que lo hacia parecer
un ser absurdo, pero dentro del Bosque Viejo su poder era absoluto y no habia mal lo
bastante poderoso para alcanzarlo. Su esposa era Baya de Oro, la Hija del Rio. Tom
Bombadil intervino en la Misién del Anillo al rescatar por dos veces a los hobbits que
llevaban el Anillo: primero del Viejo Hombre-Sauce y después de los Tumularios en las
Quebradas de los Tumulos.

Tulkas. Vala, llamado «el Luchador». Tulkas era el Hércules de los Valar. Fue el
ultimo de los Ainur que llegaron a Arda y llegd para luchar contra Melkor en la Primera
Guerra. De temperamento ecuanime y lento para la furia, a Tulkas le encantaba poner
a prueba su fuerza luchando con los demas. Era joven y hermoso, con una barba y
pelo rubios. A veces se lo llamaba Tulkas el Fuerte, y Tulkas Astaldo, que significa
«valiente». Su esposa era Nessa la Bailarina. En la Guerra de los Poderes, Tulkas
apres6 a Melkor y en la Guerra de la Ira realizé hazanas de fuerza terrible.

Tuor. Edain de Dor-Iédmin. Tuor nacié en 473 de la Primera Edad del Sol, justo antes
de la Batalla de las Lagrimas Innumerables, en la que muri6 su padre, Huor, y donde su
tio Hurin fue hecho prisionero. Tuor fue criado por elfos sindar en las cavernas de
Androth hasta alcanzar los dieciséis afos, cuando fue hecho prisionero y convertido en



esclavo de Lorgan el Oriental. Mas tarde escapo y vividé cuatro afios como renegado.
En 496, Tuor entrd en el Reino Oculto de Gondolin, para comunicarle al rey Turgon el
aviso de Ulmo, Sefor de los Océanos, de la inminente destruccion de Gondolin. Pero
Turgon se negd a marcharse y Tuor también se quedd y se casoé con la princesa élfica
Idril. La pareja tuvo un unico hijo, Earendil. En 511, Gondolin fue arrasado. Tuor, Idril y
Earendil, con los supervivientes de Gondolin, escaparon a los puertos de Sirion.
Algunos afos mas tarde, Tuor zarpé con Idril para ir a vivir a Eldamar.

Turgon. Rey elfo de Gondolin. Nacido durante las Edades de las Estrellas en Eldamar,
Turgon era el segundo hijo de Fingolfin de los noldor. Tras la destruccion de los Arboles
de la Luz, Turgon fue uno de los noldor que persiguieron a Morgoth y los Silmarils
hasta la Tierra Media. En Beleriand, Turgon reclamo6 Nevrast como su dominio. Pero,
en el ano 51 de la. Primera Edad del Sol, Umo el Vala le ensefié a Turgon el valle
oculto de Tumladen, dentro de las Montafas Circundantes. Alli edific6 una ciudad de
piedra blanca y la llamé Gondolin. Queddé terminada en el afio 104 y Turgon goberno su
reino oculto durante cinco siglos. En 473 llevo a los gondolindrim a la Batalla de las
Lagrimas Innumerables. Sélo el sacrificio de la retaguardia de los edain impidié que el
desastre fuera total. En 496, Ulmo envié al héroe edain Tuor para que advirtiera a
Turgon, pero éste se nego a huir. Tras afnos de espiar, en 511 Morgoth descubrid por
fin la situacion de Gondolin y envio a sus ejércitos a que lo destruyeran. Turgon murio,
con su espada Glamdring en la mano, luchando para defender su amada ciudad.
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TURINTURAMBAR
Tarin Turambar. Edain de Dor-lébmin, matador de dragones. Turin nacié en 465 de la
Primera Edad, hijo de Hurin y Morwen. Después del desastre de la Batalla de las
Lagrimas Innumerables en 473, Turin fue enviado a criarse con el rey elfo gris Thingol
en Doriath. A partir de 482, con su mentor, el guerrero sinda Beleg Arcofirme, luché



contra los siervos de Morgoth en las fronteras de Doriath y mas alla. En 486 adopto el
nombre de Neithan y marcho al exilio. Tras capturar al Enano Mezquino Mim, él y su
banda de renegados convirtieron las cavernas bajo Amon Rdhd en su centro de
operaciones. Durante esa época se lo llamé Gorthol Yelmo de Dragdn. Del 488 al 496,
Tuarin vivio en Nargothrond y se lo conoci6 como Mormegil la Espada Negra. Tras
combatir en la desastrosa Batalla de Tumhalad, Turin regresé a Nargothrond, donde el
dragon Glaurung le lanz6 un sortilegio con una maldicidon maligna. Durante los tres
afnos siguientes y haciéndose llamar Turambar («senor del destino»), vivié entre los
haladin y en el 500 se caso6 con la doncella Niniel. En 5012, Glaurung entré en Brethil y
Turin le tendié una emboscada y lo maté con su espada, Gurthang. Pero antes de morir
el dragdn le reveld a Turin que su esposa Niniel era de hecho su hermana Niénor,
desaparecida mucho tiempo atras. Al darse cuenta de que se habia casado con su
hermana, Turin se quito la vida.

U

Ugluk.Uruk-hai de Isengard. Durante la Guerra del Anillo, Ugluk era el capitan de la
conflictiva banda de orcos que capturd a los hobbits Meriadoc Brandigamo y Peregrin
Tuk en Rohan. Poco después la banda fue masacrada por los Jinetes de Rohan. El
grado de Ugluk se debia seguramente al hecho de que era mas grande, fuerte y
peligroso que los orcos normales. Ugluk resultd6 muerto por Eomer, mariscal de la
Marca de los Jinetes.

Uinen. Maia, espiritu del mar. Uinen, la Sefiora de las Calmas, era la esposa de Osség,
el Senor de las Olas. Ambos servian a Ulmo, el Sefor del Océano, quien era el sefior
del agua en todas sus formas. Uinen eran tan querida por los que se aventuraban en el
mar como temido era Ossé. Los marinos rezaban a Uinen para que les diera una
travesia segura.

Ulmo. Vala, Sefior del Océano. Ulmo, que significa «sefior de las aguas», ordena el
movimiento de las aguas en la Tierra Media: desde sus mares, lagos y rios a sus
lluvias, nieblas y rocios. Durante las Edades de las Estrellas, Uimo ayudé a los elfos a
llegar a las Tierras Imperecederas y a menudo les ensefié cosas sobre musica y sobre
el mar. Ulmo no se manifestaba a menudo, pero, cuando lo hacia, generalmente era
como un gigantesco rey marino que surgia de las aguas con un yelmo con cresta de
olas y una cota de mallas de plata y esmeralda. Su voz es profunda y potente y cuando
sopla sus blancas caracolas, las ulumuri, los mares retumban con su sonido.
Ungoliant. Arafia de Avathar. Ungoliant era la monstruosa arafa gigante que vivia en
Avathar, una region desértica entre las montafias Pelori de Valinor y el frio mar del sur.
En sus inicios debid de ser un corrupto espiritu Maia. Ungoliant era la mas vil de las
criaturas que jamas existieron en Arda. Tenia el poder de tejer una telarafa de
oscuridad, llamada la No-Luz de Ungoliant. A peticién de Melkor, Ungoliant envenend
y destruyé los Arboles de los Valar. Luego, Melkor y Ungoliant huyeron a la Tierra
Media, donde se pelearon por los Silmarils. El poder maligno de Ungoliant era tan
grande que el mismo Melkor habria resultado vencido de no ser por su legidon de
balrogs que la ahuyenté. Ungoliant huyé al Valle de la Muerte, al pie de las Montafnas
de Terror en Beleriand, donde se reprodujo con los seres con forma de arafia que alli
habitaban y cre6 la monstruosa raza de las arafias gigantes. Después Ungoliant
vagabunded hacia el sur y llegd a los desiertos de Harad, donde —al no encontrar nada
mas que comer— se devoro a si misma.

VW

Vairé. Vala llamada «la Tejedora». Espiritu Ainur de los Palacios Intemporales que



entré en Arda y paso a ser uno de los Valar. Vairé es la esposa de Mandos, el Sefior
del Destino. Es la tejedora del destino, porque teje tapices que cuelgan en la Casa de
los Muertos y que cuentan la historia del mundo hasta el final de los tiempos.

Vana. Vala llamada la Siempre Joven. Vana es el espiritu eternamente juvenil de los
Valar, quien siempre es feliz cuando esta rodeada de flores, aves y jardines. Es
hermana de Yavanna la Fructifera y esposa de Oromé el Cazador. Vana es la
personificacion de la primavera. Se la puede encontrar en los jardines de Valinor que
estan llenos de flores doradas y de aves de muchos colores.

Varda. Vala, Reina de las Estrellas. La mas grande y hermosa reina de los Valar,
Varda es la esposa de Manwg, el rey de los Valar. Vive en su palacio de llmarin en la
cima de Taniquetil, la montaina mas alta de Arda. A Varda se la llama a menudo «Reina
de la Luz», porque la luz es su elemento. Ella fue la que hizo y volvid a iluminar las
estrellas, la que encendié las Lamparas de los Valar, recogio el rocio luminoso de los
Arboles de los Valar y quien colocé al Sol y la Luna en el cielo. Varda es la Vala mas
querida por los elfos, quienes le dan muchos titulos: Tintallé, Elentari, Fanuilos, Blanca
nivea, Gilthoniel y Senora de las Estrellas.

XY

Yavanna. Vala, Reina de la Tierra. Yavanna es la esposa de Aulé el Herrero y la
hermana mayor de Vana la Siempre Joven. Yavanna vigila el crecimiento de todos los
seres vivos. Es alta como un ciprés y siempre viste de verde; se la llama Yavanna
Kementari, que significa «la reina fructifera de la tierra», y es la madre de la cosecha.
Yavanna planto las semillas de todas las plantas de Arda y cred los enormes bosques y
pastos del mundo. Concibi6 a los protectores de los bosques, los Pastores de Arboles
llamados ents, e hizo el Arbol Blanco de los eldar en Tirion. Pero su mayor obra fue la
creaciéon de los incomparables Arboles de la Luz, que durante veinte mil afios
iluminaron las tierras de Valinor con su magnifico resplandor. Y fueron sus poderes los
que hicieron surgir la ultima flor y fruto de aquellos arboles, que se convertirian en la
Luna y el Sol. Los enormes prados y jardines de Yavanna se encuentran en Valinor
meridional, donde lindan con los bosques de Oromé. Sus jardines suministran las flores
magicas con las que se hace el néctar de los dioses, el miruvore.

Z

Zarcillo. Ent del Bosque de Fangorn. Zarcillo era el nombre oestron de uno de los tres
ents mas viejos que sobrevivian en la Tierra Media en el momento de la Guerra del
Anillo. El nombre élfico de Zarcillo era Fingias. A finales de la Tercera Edad se movia
ya muy poco, porque se habia adormilado y se habia vuelto «arboreo».



